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Zeltlager Wittenborn Betreuermappe

Vorwort

Dieses Betreuermappe stellt eine Uberarbeitung und Erweiterung der Mappe dar, welche Lowi@®30uer
anlailich seiner Tatigkeit als Lagerleiter im Zeltlager Wittenborn veréffentlichte. Da die ,alte” Garde der Betreuer
allmahlich ,ausstirbt®, habe ich bei der Aktualisierung und Erweiterung besonderen Wert auf
Aufgabendefinitionen, Verantwortlichkeiten und Ablaufe gelegt.

So beschaftigt sich der Abschnitt 1 ausgiebig mit den Mitarbeitern des Zeltlagers: Was sind ihre Aufgaben, wofur
zeichnen sie verantwortlich und was haben sie wann zu tun. Als Abrundung wurden Programmvorschlage,
Checklisten und ein paar nicht ganz ernst zu nehmende Gedanken zugeflgt.

Der Abschnitt 2 steht unter dem Motto: Ablauf und Programm. Hier sind der Tagesablauf und der sogenannte
Ablaufplan des Zeltlagers dargestellt. Zum Schluf3 sind als Anregung diverse Beispielprogramme aufgefihrt.

Der 3. Teil ist besonders fur die sogenannten ,Funktioner* wie Lagerwart, ZbV und DLRG interessant. Hier wird
die Fuhrung der Kassen im Zeltlager eingehend beschrieben.

Das schon bekannte Zeltlager-Alphabet bildet Abschnitt 4. Sein Sinn und Zweck ist es, bestimmte Begriffe im
Zeltlager mit Inhalt zu fillen und ndher zu erlautern. Durch das Alphabet lassen sich viele kleine "Unklarheiten”
schnell nachschlagen. Mit den meisten Stichpunkten sind auch Verhaltensregeln oder Vorschlage verbunden, die
sich in der Praxis des Zeltlagers bewéhrt haben. Somit 1a3t sich das Alphabet in seiner Gesamtheit auch als eine
Art ,Grundgesetz des Zeltlagers" auffassen. Halten sich alle Teilnehmer an diese Regeln, so wird ein geordneter
Ablauf der FerienmalRnahme sehr erleichtert.

Abschnitt 5 behandelt die bekanntesten Aktionen, die mit dem ganzen Zeltlager durchgefiihrt werden kénnen.
Neben dem Lagertoto, dem offenen Nachmittag und dem Spieleabend sind natirlich auch der Stationslauf und das
Gelandespiel vertreten. Jede Aktion enthalt eine kurze Beschreibung, ein Beispiel und teilweise auch eine Auswabhl
der dazu passende Spiele. Bei den Gelandespielen habe ich darauf geachtet, nur solche aus meiner ,Kiste"
auszuwahlen, die aufgrund ihrer Struktur auch wirklich gut funktioniert haben (Nichts ist schlimmer als eine gute
Geschichte, die sich im Dschungel der Hinweise totlauft!).

Der Abschnitt 6 enthalt eine Sammlung von Spielen fur Drauf3en und fir Regentage. Sie kann natirlich nur eine
Auswahl sein.

Als nachstes habe ich ein Thema eingefligt, welches mir als Leiter schon so manches Mal ,Kopfschmerzen* macht.
Was tun®, sprach Zeus, ,wenn ein Kind mal krank ist?“ Im Abschnitt 7 kann man vielleicht die Antwort finden.

Er behandelt die Themen: Erste Hilfe, typischen Zeltlagererkrankungen sowie Kinderkrankheiten und basiert auf
der ,Kurzibersicht der typischen Zeltlagererkrankungen®, die im 3. LE@@4 von Ben Mossop erstellt wurde.

Ich habe sie aus einer Ersten-Hilfe-Fibel des DRK und anderen Quellen erganzt.

Die Aufsichtspflicht ist fiir jeden Gruppenleiter oder Betreuer ein Thema von zentraler Bedeutung. Von ihr ist in
Abschnitt 8 die Rede.

Sollte man sich nicht dartiber im klaren sein, was man durch falsche Anwendung der letzten beiden Abschnitte
anrichten kann, empfehle ich die aufmerksame Lektire von Abschnitt 9. Hier ist das Gesetz zum Schutz der
Jugend in der Offentlichkeit sowie eine Auswahl an Paragraphen aus dem BGB, GG und StGB
zusammengetragen. (Die Juristen unter den Lesern mdgen mir verzeihen, wenn ich etwas Wichtiges vergessen
habe. Ich bin halt nur ein ,dummer Inschendr”)

Im Anhang befinden sich zwei Karten vom Zeltlager und seiner Umgebung, der Plan des Gebaudes sowie ein
Tabellen- und Bildverzeichnis. Im Zeitalter der elektronischen Textverarbeitung darf natdrlich ein Index am
Schluf3 nicht fehlen.

Dieses ist die zweite Version der ,neuen” Betreuermappe. Trotz ihres gewaltigen Umfanges von 255917 Zeichen
in 44062 Wortern auf 144 Seiterfehlen meiner Meinung nach immer noch einige Sachen. Die hebe ich mir dann
fur die nachste Version auf. Der eine oder andere Leser wird sicher auch noch Erganzungs- oder
Anderungswiinsche haben. Immer her damit! Trotz der automatischen Rechtschreibkorrektur wird es doch ein paar
Zeitgenossen geben, denen meine sprachliche Unvollkommenheit auffallt. Immer her damit!

Wegen des grofRen Umfanges der Mappe Uberlege ich zur Zeit, ob die geballten Informationen nicht vielleicht
anders aufgeteilt werden kdnnen. Auch hier bin ich fir Tips und Anregungen dankbar.

1 Bitte alles nachzahlen!
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Diese Betreuermappe soll als Hilfsmittel fur die Mitarbeiter im Zeltlager dienen. Besonders fir neue Betreuer kann
sie eine wichtige Stltze bei der Vorbereitung auf das Zeltlager sein. Sie soll jedoch keinesfalls den eigenen
Verstand und die eigenen Kreativitét ersetzen. Bei allem, was wir als Jugendbetreuer machen, sollten wir immer
unser eigenes Urteilsvermdgen mit zum Einsatz bringen.

Da wir im Zeltlager haufig mit dem Uberraschungsfaktor arbeiten, sollte die Betreuermappe den Kindern nicht
zugénglich gemacht werden. Sie enthalt Beispiele fur Programme, Ablaufplane und auch gewisse Spiele, die von
der Unkenntnis der Mitspieler leben. Es ist daher sinnvoll, diese auch ,geheim“ zu halten. Andernfalls geht so
manche Uberraschung verloren und das wére schade.

Natdrlich kénnen auch ,Kinder* einen Blick in die Betreuermappe werfen. Dann namlich, wenn sie selber als
Mitarbeiter ins Zeltlager kommen!

Urspriinglich war nicht geplant, dieses ,Machwerk" schon jetzt zu veréffentlichen. Eine abschlieRende Beurteilung
durch die Muhle steht noch aus. Es handelt sich also um eine ,inoffizielle* Version.

Danken mdchte ich, neben den vielen ungenannten Mitarbeitern, Michael Regner und Gernot Graaf, fur die
Korrekturen am Zeltlager-Alphabet, Tinchen fur die Aufarbeitung der Seminarergebnisse fir die Gruppe ,Kleine
Méadchen* und den Kampf mit der briderlichen EDV, meiner Schwester Siinje flr ihre Gedanken zum ersten Tag
und natirlich Lowig Duer, der mit seiner Betreuermappe Idee und Grundlage geliefert hat.

Die Betreuermappe kann allen Mitarbeitern des Zeltlagers Wittenborn zur Verfiigung stehen. Eine mechanische
Vervielfaltigung ist erwiinscht und gestattet. Fur die Folgen, die durch die Betreuermappe entstehen, kann weder
das Kreisjugendamt Segeberg noch der Verfasser verantwortlich gemacht werden.

Ellerau den 09.06.1998
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1 DieMitarbeiter

1.1 Ein Betreuer hat vidl zu tun

1.1.1 Der Tag Null beginnt mit Ar beit...

1.1.1.1 Wasist mit meinem Zelt?

Wenn der Betreuer das Zeltlager das erste Mal betritt, zieht er in das Betreuerzelt ein. AnschlieRend sollte sie/er
ihr/sein Kinderzelt Uberprifen. Als erstes mufd das Zelt an sich einem kritischen Blick standhalten:

— Ist die Zelthaut in Ordnung und unbeschédigt?
— Sind die Schnallen der Zelthaut richtig verspannt?
— Liegen alle Steine um das Zelt herum richtig auf der Plane?

Kann man diese Fragen alle mit einem klaren ,Ja“ beantworten, so ist das Zelt sturmfest. Ein guter Betreuer macht
es sich zur Angewohnheit, diese Punkte jeden Abend erneut zu prifen.

AnschlieRend erfolgt ein Check des Zeltinventars:
— Sind die Zeltbéden in Ording oder mul? der Lagerwart eine Reparatur vornehmen?
— Sind alle 12 Pritschen vollstandig mit Rahmen, Holzeinlage und Matratze vorhanden?
— Liegen die Regale ordentlich auf ihren Halterungen?
- Befindet sich Ml im Zelt, so muR3 er natirlich entfernt werden.
— Vergessene Wertsachen werden beim Lagerleiter abgegeben.
— Decken des Zeltlagers werden aus dem Zelt entfernt.

Wenn alles klar ist, kbnnen die Matratzen bezogen werden. Fir die Madchen werden griine Bezlige verwendet, die
Jungen erhalten blaue. Das Beziehen macht man am besten zu zweit. So geht es leichter und schneller.

Nachdem der Betreuer sein Zelt fertig hat, kann er dieses dem Lagerleiter mitteilen. Sollten noch Probleme
bestehen, muf versucht werden diese mdglichst schnell zu I6sen. Auch hierfir ist der Leiter der Ansprechpartner.
Als néchstes wendet sich der Betreuer dann den allgemeinen Aufgaben zu.

1.1.1.2 Ist der Platzin Ordnung?
Folgende Fragen sollten sich alle Mitarbeiter nicht nur am Anreiseabend stellen:
— Liegt Mull auf dem Platz?
— Was ist eigentlich mit den Zigarettenkippen da? (Sch... Raucher!)
— Sind die Mulltonnen geleert?
— Wie sieht es bei den Millcontainern aus?
— Sind das Essenzelt und die Platten vor den Waschrdumen gefegt?
— Sind die Wascheleinen in Ordnung?
— Wie sieht es in den Waschraumen aus?
— Im 1. Lager mussen die Fahrrader vom Boden in das Trockenzelt gebracht werden.

Ist alles paletti? Dann kénnen die Kinder ja kommen. Doch halt! Wir sind noch lange nicht durch. Die schweren
Arbeiten sind jetzt hoffentlich alle erledigt und das Zeltlager ist fertig zum Einsatz. Aber sind wir auch fertig zum
Einsatz?
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1.1.1.3 Wo bin ich Uberhaupt?

Als Betreuer hat man es schwer. Besonders wenn man das erste Mal im Zeltlager Wittenborn ist. Es wére schon
gut, wirde man die Gegend ein wenig kennen. Wenn es die Zeit erlaubt, sollte der Leiter oder ein erfahrener
Betreuer einen kleinen Rundgang durch das Geldnde machen. Dieser beginnt zweckméRigerweise im Essenzelt,
denn dort sollte eine Karte der Gegend hangen. Mit ihrer Hilfe verschafft man sich erst einmal einen groben
Uberblick. AnschlieRend geht es los. Folgende Punkte sollte man im Gelande kennen:

Die Halbinsel
Die Kieskuhle
Den Pudding
Den Kiosk

Die Teufelsschlucht

Wieder im Zeltlager angekommen, kann man den zurlickgelegten Weg noch einmal auf der Karte nachvollziehen.
Jetzt sind nicht mehr viele Fragen offen. Oder etwa doch?

1.1.1.4 Kenneich dasZeltlager?

.Naturlich!, werden zumindest diejenigen denken, die schon einmal da waren. Aber ist das wirklich wahr? Am
besten macht der Lagerleiter mit allen Mitarbeitern einen Rundgang durch das Lager. Auf diese Weise lernt man
wirklich alles kennen. Auch die meisten Verhaltensregeln im Zeltlager kénnen auf diese Weise besprochen
werden. Der Lagerrundgang dient fur viele Leiter als Einleitung zur ersten Betreuerbesprechung. Es hat sich
gezeigt, dall auf diese Weise die meisten Informationen besser an die Frau oder den Mann gebracht werden
kdnnen. Die Betreuer sollten besonders aufmerksam sein, da sie am nachsten Tag mit ihren Kindern auch einen
Rundgang machen missen.

Jetzt wird es wahrscheinlich schon dunkel werden. Viel ist nicht mehr zu tun. Bleibt nur noch...

1.1.1.5 Dieerste Betreuerbesprechung

Dieses ist die wirklich letzte Gelegenheit alles noch einmal in Ruhe und ohne Kinder zu besprechen. Jeder
Betreuer sollte als erstes ein wenig Material erhalten:

1. eine Tasche fir das Taschengeld der Kinder,
2. ein Oktavheft und eventuell einen Stift,
3. zwei Zeltlisten (eine fir den personlichen Gebrauch, eine fur die Lagerleitung) und
4. einen Schlussel fur seinen Schrank im Birogang.
Dann wird besprochen:
1. die Zelteinteilung,
2. die Dienste am ersten Tag,
3. der Ablauf des ersten Tages,
4. generelle Verhaltensregeln fur Kinder und Mitarbeiter im Zeltlager und
5. das Programm fur das Zeltlager.
AnschlieRend ist der Tag zu Ende und die Mitarbeiter begeben sich in die Kasperbude oder gehen ins Bett.

Die Mitarbeiter stellen eine Gruppe dar, die sich erst noch finden muR3. Die abendlichen Sitzungen im
Betreuerraum sind dazu eine gute Gelegenheit.
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1.1.2 Der erste Tag

1.1.2.1 Vor der Anreise...

herrscht noch eine beschauliche Ruhe im Zeltlager. Die Végel zwitschern oder der Regen rauscfitistlém 7
dann mit diesem ldyll vorbei. Der Lagerleiter hat die Musik angemacht. Aufstehen! Ab jetzt jeden Tag um diese
Zeit! Der Betreuer hat nun vordringlich drei Aufgaben:

1. Die Spuren der letzten Nacht missen moglichst gut und schnell beseitigt werden (Duschen).
2. Ein letzter Blick auf das Zelt. Alles in Ordnung? Bei gutem Wetter macht er das Zelt auf.
3. Frihstlck

Wenn man Glick hat, kann der letzte Punkt noch in Ruhe erledigt werden. Doch meist ertdnt schon sehr schnell
der entsetzte Schrei:

1.1.2.2 DieKinder sind da!
Mit der gnadenlosen Prazision eines Uhrwerkes lauft nun das ab, was gestern Abend besprochen wurde:

— Die Kinder kommen samt Gepack und Eltern auf den Platz. Jetzt heil3t es: ,Bitte recht freundlich!“
Eventuell kann man auch beim Tragen des schweren Gepéacks behilflich sein.

— Der Mitarbeiter der Mihle oder der Lagerleiter nimmt die Anmeldungen entgegen.

Um Zehn Uhr sollten dann alle Kinder da sein. Jetzt ist es wichtig, die Eltern mdglichst schnell zu verabschieden.
Zu diesem Zweck macht der Lagerleiter in der Regel eine oder mehrere Ansagen Uber die Lautsprecheranlage.
Eine verbale und freundliche Unterstiitzung durch die Mitarbeiter ist nun sehr hilfreich.

AnschlieRend erfolgt:
— die Zelteinteilung durch den Lagerleiter,

— und das Einziehen in die Zelte.

1.1.2.3 Der Einzugin das Z€lt...

kann eventuell schon Grund fir erste ,Problemchen” liefern. Leider kann man nicht alle Freunde auf der
Nachbarpritsche unterbringen. Mit ein wenig Fingerspitzengefuhl und Diplomatie 143t sich diese Klippe aber im
Allgemeinen leicht umschiffen. Schlief3lich liegt man ja mit allen Freunden zusammen in einem Zelt!

Aus technischer Sicht ist beim Einzug auf folgendes zu achten:

— Die Taschen oder Koffer werden am besten an die Kopfseite der Pritschen gestellt. Somit bleibt der
Mittelgang frei.

— Die Gegenstande des taglichen Bedarfs wie Waschsachen, Wésche, Comics, etc. kommen auf das
Regal.

- Es sollte nur so wenig saubere Wasche wie nétig ausgepackt werden. Da es im Zelt manchmal sehr
ruppig zugeht, verhindert man auf diese Weise, daf3 sie unnétig schmutzig oder beschadigt wird.

— Schuhe kommen zu den Koffern oder zwischen die Pritschen.

— SuRigkeiten und andere Lebensmittel sollten unter Verschlul3 gehalten werden. Auf diese Weise
verhindert man den unerwiinschten Zuzug von Wespen, Ameisen, ,Langfingern und anderen
Plagegeistern.

— Es sollten keine Gegenstande gegen die Zeltplane kommen. Ist dieses doch der Fall, kann die
Imprégnierung des Zeltes beschadigt werden. Der nachste Regen findet dann garantiert auch im Zelt
statt. Eine Reparatur ist nur mdglich, wenn das Zelt trocken ist. Und das kann eventuell dauern!

— Bei dieser Gelegenheit kann man auch gleich darauf hinweisen, dal} Deospray, Haarspray,
Seifenblasen und dergleichen im Zelt nicht benutzt werden durfen. Auch sie schédigen die
Impréagnierung.

Diese Punkte sollte der Betreuer ruhig jeden Tag erneut Uberprifen. Gerade in den ersten Tagen sind haufige
Hinweise und Ermahnungen sinnvoll und notwendig.

Und dann geht es los. Der Betreuer steht vor seinen Kindern und sagt:
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1.1.2.4 Heute machen wir ...

1.1.2.4.1 Ein wenig Blrokratie

muf3 leider sein. Nachdem der Betreuer sich vorgestellt hat, ist folgendes zu erledigen:
— Die Zeltlisten werden ausgefillt. Eine Kopie mufl3 méglichst schnell zum Lagerleiter.
— Das Taschengeld und Wertsachen werden eingesammelt.
Beim Ausfillen der Zeltlisten muf auf mehrere Sachen geachtet werden:
- Wer ist Schwimmer?
— Wer hat wahrend der FerienmalRnahme Geburtstag? (Bitte markieren und dem Leiter sagen)
— Wer ist krank oder anderweitig behindert?
— Wer bendtigt Medikamente? (Bitte den Leiter informieren)

- Medikamente werden eingesammelt und nur durch den Betreuer ausgegeben. Ausnahmen missen
durch den Leiter genehmigt werden.

— Ist jemand allergisch?
— Wird jemand vor dem offiziellen Ende des Zeltlagers oder wahrend des Aufenthaltes abgeholt?
— Hat jemand Probleme mit dem Essen? (religiése Grinde, Allergien, Vegetarier,...)
Dann sind da noch ein paar globale Fragen:
— Hat jeder einen Schlafsack?
— Werden Decken benétigt?
— Wie sieht es mit Trinkbecher oder -flasche aus?
— Hat jeder eine Pritsche?
— Lehnt nichts gegen die Zeltwand?
— Ist der Tischdienst eingeteilt?

Bei den kleineren Kindern bietet es sich an, beim Auspacken der Koffer zu helfen. Auf diese Weise [aR3t sich
feststellen, ob gentgend Wasche vorhanden ist. Die Erstellung einer Inventarliste ist zwar lastig und
zeitaufwendig, kann aber bei den Kleinen manchmal von ungemeiner Hilfe sein. Tja und dann macht man am
besten...

1.1.2.4.2 einen kleinen Rundgang

durch das Zeltlager und wandelt so auf den Spuren des Lagerleiters. Was wichtig ist, weil3 der aufmerksame
Betreuer natirlich noch von gestern Abend. Wenn nicht, sollte er jetzt schnell im Zeltlager-Alphabet oder in
Sinjes Gedanken zum ersten Tag auf Seite 20 nachlesen.

Beim Lagerrundgang ist besonderes Augenmerk darauf zu richten, wo sich die Kinder ohne Betreuer aufhalten
darfen, und wo nicht. In diesem Zusammenhang ist die ,Grenze" von grol3er Wichtigkeit. Einzelheiten dazu
kénnen im Zeltlager-Alphabet auf Seite 68 nachgelesen werden.

Auch auf die Tatsache, dal? die Kinder das Zeltlager aus Grunden der Aufsichtspflicht ohne Betreuer nicht
verlassen durfen, ist sehr deutlich hinzuweisen!
1.1.2.4.3 Dieerste Mahlzeit

Nach dem Lagerrundgang ist es meistens Zeit zum Mittagessen. Anschliel3end erfolgt die offizielle BegriRung
durch den Lagerleiter. Bei dieser Gelegenheit werden in der Regel auch alle anderen Mitarbeiter des Zeltlagers
vorgestellt. Anschliel3end ist Zeit fir...

1.1.2.4.4 die Mittagspause

Diese verbringt ein guter Betreuer gemeinsam mit seinen Kindern im Zelt. Auf diese Weise lernen sich alle am
schnellsten kennen. Ist es in den Zelten zu heil3, wird die Mittagspause drauf3en im Schatten verbracht. Wenn der
Lagerleiter die Mittagspause Uber Lautsprecher beendet hat, geht es am besten...
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1.1.2.4.5 ... abins Gelande!

Denn im Zeltlager werden wir uns bei schlechtem Wetter noch oft genug aufhalten missen. Das Gelande erkundet
man am besten spielerisch. Bevor die Gruppe los geht, sollte folgendes beachtet werden:

— Habe ich das notwendige Material aus dem Magazin geholt?

— Habe ich auch genug Spiele in Reserve falls ein Spiel nicht so gut ankommt?

— Bei Ausfliigen ins Gelande wird eine San-Tasche mitgenommen. (Wo habe ich sie doch gleich?)
— Der Betreuer meldet die Gruppe beim Lagerleiter ab. (Wo steckt der blof3?)

— Der letzte macht das Zelt zu. (Das kontrolliere ich lieber noch einmal!)

— Die Gruppe verlafdt das Lager geschlossen und nur mit dem Betreuer.

— Wohin gehen eigentlich die anderen Gruppen? (Mist, ich wollte doch auch in die Kieskuhle!)

Im Gelande haben alle hoffentlich viel Spaf3. Aber alles hat auch mal ein Ende. Spatestens zum Tischdienst sollte
die Gruppe wieder im Zeltlager sein. Auch bei der Riickkehr gibt es einiges zu beachten:

— Alle Mitglieder der Gruppe versammeln sich vor dem Betreten des Zeltlagers am Tor.

— Die Gruppe betritt das Lager nur geschlossen. (Wieso habe ich eigentlich nur 11 Kinder?)
— Das Material wird zurtick ins Magazin gebracht.

— Die San-Tasche wird zurlickgebracht.

— Der Betreuer meldet die Gruppe beim Leiter wieder als anwesend. Bei dieser Gelegenheit kann man
gleich einen kleinen Bericht abgeben.

1.1.2.4.6 und sonst...

kann man nur hoffen, dafd sich der Betreuer auf den ersten Tag gut vorbereitet hat. Klasse, wenn man gentigend
Spiele fur das Gelénde hat.

Aber, was geschieht eigentlich, wenn es regnet? Diese Frage ist keinesfalls banal. Nichts ist in den ersten paar
Tagen ,todlicher als Langeweile. Als guter Betreuer hat man sich naturlich auch auf solche Félle vorbereitet und
kann jetzt locker einen ,Hit* nach dem anderen aus dem Armel ziehen.

Bei guter Vorbereitung vergeht dann der erste Tag wie im Flug und man ist sehr erstaunt, wenn es schon halb
Neun ist. Jetzt sollte man anfangen seine Kinder ,einzusammeln“, um sie in die Waschrdume zu schicken.

Es hat sich als gut erwiesen, diese Malinahme rechtzeitig einzuleiten. Die Erfahrung zeigt, da? es unmdglich ist, 50
bis 60 Kinder innerhalb von 10 Minuten durch die jeweiligen Waschraume zu ,schleusen®.

1.1.2.5 Waschen

Das Waschen am ersten Abend ist immer eine interessante Sache. Folgende Fragen sind fir den Betreuer von
Interesse:

— Sind alle meine Kinder im Waschraum?

— Haben sie auch ihre Waschsachen dabei?

— Wurden die Hemden vor dem Waschen ausgezogen?

— Wird sich ordentlich gewaschen?

— Mul das Dauerduschen unbedingt jetzt sein?

— Sind alle noch einmal auf die Toilette gegangen?

— Wieso habt ihr euch eigentlich die Fu3e gewaschen, wenn ihr jetzt barfufd zurtick ins Zelt gehen wollt?
— Haben alle Kinder ihre Waschsachen wieder mit in das Zelt genommen?

— Wo sind eigentlich die nassen Handtlcher geblieben? (Hoffentlich auf der Leine oder im Trockenzelt)

Es hat sich als durchaus nitzlich erwiesen, wenn der Betreuer im Waschraum anwesend ist. Dieses gilt besonders
fur die kleinen Zelte.
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1.1.2.6 Gute Nacht!

Jetzt ist es soweit. Der Tag ist fast zu Ende. Um Neun Uhr sind die Kinder hoffentlich alle im Bett und der
Betreuer nutzt die Gelegenheit sich noch einmal um sein Zelt zu kimmern:

— Ist die Zelthaut in Ordnung und unbeschédigt?
— Ist das Zelt richtig verspannt?

— Liegen alle Steine richtig?

— Sind die Zeltbéden in Ording?

— Lehnt nichts gegen die Zeltwand?

— Sind nasse Sachen im Zelt?

- Wo ist die Schmutzwésche?

Die verbleibende Zeit bis zur Betreuerbesprechung verbringt man dann am besten im Zelt mit seinen Kindern.
Folgende Gesprachsthemen bieten sich an:

— Hat es euch gefallen?

— Was wollen wir morgen machen?

— Kennt jeder schon jeden?

— Sind Probleme im Laufe des Tages aufgetreten?

Um halb Zehn beginnt dann die Betreuerbesprechung. Sie dauert hoffentlich nur eine halbe Stunde! Wéhrend
dieser Zeit sollte in den Zelten schon eine gewisse Ruhe eingekehrt sein. Eine Stérung der Besprechung durch die
Kinder ist nach Mdéglichkeit zu vermieden. Notfélle sind hiervon natirlich ausgenommen! Anschlieend geht es
noch einmal zum Zelt, Gute Nacht sagen. Dann wird das Zelt verschlossen. Spatestens jetzt sollten die letzten
Taschenlampen erldschen und die Bicher zur Seite gelegt werden. Ein leises Flustern ist im Normalfall
akzeptabel.

In der Regel begeben sich die Mitarbeiter jetzt in die Kasperbude zum verdienten Feierabend. Jetzt kann man
zumindestens ein wenig das eigene Privatleben und die zwischenmenschlichen Beziehungen pflegen.

Doch auch jetzt stellt sich der Betreuer einige Fragen:

— Habe ich meinen Kindern gesagt, wo sie mich finden kénnen? (Mist! Muf3 ich morgen schnell
nachholen!)

— Ob meine Kinder wohl ruhig sind und schlafen? Ich geh’ lieber mal gucken!
— Wer macht die néchste Runde?
— Ich bin mide! Gehe ich zu Bett oder bleibe ich noch ein viertel Stiindchen?
Bevor der Betreuer endlich ins Bett geht Uberzeugt er sich, ob bei seinem Zelt auch wirklich alles in Ordnung ist:

- Liegen die Kinder alle in den Betten und sind sie richtig zugedeckt? (Wenn nein, dann zudecken.
Sonst kranke Kinder!)

— Liegen alle Steine richtig? (Sieh an! Da ist doch einer unter der Zeltplane durchgekrabbelt.
Interessant!)

— lIst das Zelt richtig verschlossen?

Erst wenn diese Fragen zur Zufriedenheit beantwortet werden konnten, begibt sich ein guter Betreuer zur Ruhe.
Fehlen Kinder, sollte man auf jeden Fall Nachforschungen anstellen, wo sie sich jetzt wohl aufhalten. Zu diesem
Zweck kann der Weg zu den Toiletten manchmal sinnvoll sein. Sind die Kinder immer noch verschwunden, kann
man die eigene Nachtruhe vorerst vergessen und der Betreuer fangt an seine Kinder zu suchen. Beliebte Orte wo
man sie finden kann sind:

- Waschraume,
— andere Zelte (Madchen oder Jungen),
— Strand, Feuerstelle oder die Liegewiese.
Erst wenn die Kinder wieder aufgetaucht sind, geht der Betreuer ins Bett.
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1.1.3 Und jeden Tag auf's neue...

sollte ein Betreuer auf die gleichen Sachen achten. Zuerst die Kinder:

Sind ale Kinder sauber und gesund?

Fuhlen sie sich wohl?

Vertragen sich die Kinder auch?

Haben sie noch genug Sachen zum Anziehen?

Brauchen meine Kinder vielleicht einmal einen Ruhetag?

Es regnet und ist kalt! Sind meine Kinder warm genug angezogen?

Die Sonne scheint und es ist hei3! Sind meine Kinder passen bekleidet? Sind sie nicht zu lange der
Sonne ausgesetzt?

Dann das Zelt:

Ist die Zelthaut in Ordnung und unbeschadigt?

Ist das Zelt richtig verspannt?

Liegen alle Steine richtig?

Sind die Zeltbdden in Ording?

Lehnt nichts gegen die Zeltwand?

Da sind doch keine nassen Sachen im Zelt oder in den Koffern?

Wo ist eigentlich die Schmutzwésche der Kinder? (Hoffentlich in einer extra Tite!)
Ist eine Reinigung des Zeltes nétig?

Wie sieht es um das Zelt herum aus? Da liegt doch nicht etwa Mull?

Auch ein paar allgemeine Sachen sind von Interesse:

Die Wascheleinen und das Trockenzelt sind voller trockener Sachen. Die gehdren bestimmt nicht
meinen Kindern. Oder doch?

Es regnet! (Mist!) Jetzt miissen die Sachen von den Leinen schnell ins Trockenzelt gebracht werden!
Kann ich auch machen.

Die Sonne scheint! (Klasse!) Das ist die Gelegenheit die nassen Sachen aus dem Trockenzelt nach
drauRen auf die Leinen zu hangen. (Wieso mache ich das schon wieder?)

Der Fundsachentisch ist mal wieder Uppig ausgestattet. Meine Kinder vergessen natirlich nichts. Am
besten ich schau mal nach, ob jeder noch seine Waschsachen hat!

Wie sieht es eigentlich in den Waschraumen aus? (Mist! Schon wieder kein Klopapier!)

Ab und zu sollte man auch kontrollieren, ob die Fi3e der Banke im Essenzelt richtig eingerastet sind.

Mit diesen taglichen Fragen sollte ein Betreuer neben seiner eigentlichen Aufgabe, der Kinderbetreuung, seine
Tage im Zeltlager wiirzen. Macht man es sich zur Angewohnheit solche Dinge regelmafiig zu tUberprifen, so kann
JLechnisch” gesehen eigentlich nichts mehr schief gehen.
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1.1.4 Gedanken uber den Ablauf des Zeltlagers

Am Anfang des Zeltlagers missen sich die Mitglieder der einzelnen Zelte erst kennenlernen. Deshalb sollte jeder
Betreuer in den ersten 2 bis 3 Tagen folgende Dinge beachten:

- héaufig Kennenlernspiele spielen.

— so schnell wie méglich die Namen aller Kinder im Zelt lernen.

— sich von anderen Zelten fernhalten.

— sich die Zeit nehmen auf jedes Mitglied seiner Gruppe einzugehen (Interessen, Wiinsche, ...).
— besonders auf die Stillen, Unscheinbaren in der Gruppe achten.
— wenig Freizeit geben.

— das Lager haufig zum Spielen im Gelénde verlassen.

— viele Bewegungsspiele spielen.

— das Gelande erkunden.

- die Mittagspause beim Zelt verbringen.

— Auf die Regeln im Zeltlager haufiger hinweisen.

Je mehr die Kinder in Bewegung sind, desto weniger Zeit haben sie an Zuhause zu denken (so kommt man
vielleicht um Heimweh herum).

Wer jetzt befiirchtet, er misse seine Kinder 14 Tage lang vollkommen alleine beschéftigen, ist zum Glick auf dem
Holzweg. Das wurde auch kaum jemand durchhalten. Aus diesem Grunde wird es auch nicht von den Betreuern
verlangt. Ihr Job ist schlie3lich schon schwer genug.

Nach drei Tagen ist die Gruppenfindung in der Regel abgeschlossen und man kann damit beginnen, die Gruppe zu
anderen Gruppen hin zu 6ffnen. Folglich macht man mit dem eine Zelt zusammen einmal dieses und mit dem
anderen mal jenes. Dieses Verfahren bietet zwei Vorteile: die Kinder kommen auch mit anderen Gruppen naher in
Kontakt, was nicht unerwiinscht ist und die betreffenden Betreuer kdnnen sich die ,Arbeit* teilen. Dadurch wird
sie fur beide etwas leichter. Dartber hinaus kdnnen solche Aktionen den Zusammenhalt in der Gruppe zusatzlich
fordern.

Wirft man einen Blick auf den Ablaufplan des Zeltlagers, wie zum Beispiel in Tabelle 2-2 auf Seite 35 abgebildet
ist, so kann man feststellen, dal3 man in Summe maximal 8 Tage alleine mit Programm versorgen muf3. Die
restliche Zeit ist schon fur zeltubergreifende Aktionen mit dem ganzen Zeltlager reserviert. Berucksichtigt der
.gewitzte" Betreuer jetzt noch die Gemeinschaftsaktionen mit einzelnen Zelten und solche Aktionen wie Baden
oder Kanufahren, so bleiben von den anfanglichen 14 Tagen wirklich nur noch ein paar tbrig. Und die sollte man
als Betreuer nun wirklich mit Programm fiillen kénnen. Aul3erdem haben die Kinder auch manchmal eine Idee, die
sich aufzugreifen lohnt.

Tatséchlich arbeiten die Kinder im Zeltlager ein immenses Programm ab. Ein guter Betreuer achtet daher darauf,
dal? die Aufnahmefahigkeit seiner Kinder nicht Uberfordert wird. Eine Ruhetag mit dem Zelt allein kann da
manchmal recht nitzlich sein.
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1.1.5 Morgen ist Schlufd

Der letzte Tag im Zeltlager ist eigentlich der vorletzte, da sich der gesamte Betrieb am Abreisemorgen spéatestens

nach dem Frihstick auflost. Aus diesem Grunde ist es sinnvoll, einige Dinge schon vor dem Abreisetag zu
erledigen. Fur die bevorstehende Abreise ergibt sich eine &hnlich lange Liste, wie zur Anreise. Fangen wir also
vorne an. Und am besten mit den Kindern. Hier stellen sich folgende Fragen:

— Habe ich geniigend Kleingeld, um das restliche Taschengeld auszahlen zu kénnen?

- Wertsachen Medikamente und alle eingesammelten Gegenstande muissen zuriick gegeben werden.
(Wo habe ich doch gleich die Taschenlampe von ...??7?)

— Hat jedes Kind seine trockenen Sachen von den Wascheleinen genommen?
- Was ist eigentlich mit dem Fundsachentisch?
— Sind die Koffer gepackt?
Dann kommt das Zelt. Wenn die Sachen gepackt sind wird:
— das Zelt ausgeraumt,

— der Holzboden aus dem Zelt genommen und eventuelle Reparaturen durch den Lagerwart
durchgefinhrt,

— Sand und Mull mit Hilfe von Besen, Handfeger und Schaufel aus dem Zelt beseitigt (ach hier liegt
meine Badehose!),

— um das Zelt herum Mull gesammelt,

— die Matratzen ausgeschiittelt,

— die Holzeinlagen der Pritschen herausgenommen um den Sand und Mull zu entfernen,
— und das ganze Zelt wieder eingerdumt.

AnschlieRend kann die Vorbereitung fur den letzten Abend beginnen. Da dieser in aller Regel mit einem grofRen
Lagerfeuer ausklingt, muf3 geniigend Holz gesammelt werden.

Sind die Kinder am Abend endlich im Bett, beginnt die letzte Nacht. Sie kann eventuell noch einmal die ganze
Aufmerksamkeit des Betreuers erfordern; nutzen manche Kinder doch die Gelegenheit um diverse Streiche
auszuhecken.

1.1.6 Der letzte Tag

1.1.6.1 Aufstehen ist schon...

Vor alen Dingen, wenn es morgens um 6% geschehen muRB. Um diese Zeit weckt namlich der Leiter am letzten
Tag. Jetzt werden die Koffer aus den Zelten gebracht und die letzten Reinigungsarbeiten durchgefihrt. Sind die
Zelte ausgeraumt und sauber, kann sie der Lagerleiter abnehmen. Auf folgendes achtet er im Allgemeinen:

Befindet sich Mull im Zelt?

— Sind die Pritschen sauber? (Da ist doch kein Sand unter der Matratze?)

— Sind die ausgeliehenen Decken wieder auf dem Boden?

— Befinden sich genau 12 Pritschen im Zelt?

— Ist die Zelthaut richtig verspannt?

— Liegen alle Steine richtig?

— Ist es um das Zelt herum sauber?

— Sind die Matratzen abgezogen und im Essenzelt gesammelt?

Ist dieses der Fall, so nimmt der Leiter erfreut das Zelt ab, welches nun zum letzten Mal verschlossen wird. Ab
jetzt sollte niemand mehr das Zelt betreten. Existieren noch ein paar Beanstandungen, so sind diese spatestens bis
zum Frihstuck zu beseitigen.
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AnschlieRend sollte noch einmal ein allgemeiner Platzdienst mit allen durchgefuhrt werden. Ziel aller Aktionen
muf3 es sein, das Zeltlager wieder in den Zustand zu versetzen, in dem wir es vorgefunden haben. Je mehr
gemeinsam mit den Kindern erledigen wird, desto weniger miissen die Mitarbeiter spéater alleine machen.

Um & findet dann das letzte gemeinsame Friihstiick statt. Jetzt werden die Kinder offiziell durch den Lagerleiter
verabschiedet.

1.1.6.2 Abreise

Schon zum Friihstiick kénnen die ersten Eltern kommen, um ihre Kinder abzuholer’’ Bss di@ Abreise der
meisten Kinder in der Regel erledigt und die herzergreifenden Abschiedsszenen haben ein Ende. Fir die Dauer der
Abreise gibt es nur wenige Punkte zu beachten:

— Jedes Kind muf3 sich von seinem Betreuer personlich verabschieden, bevor es das Zeltlager verlaft.
Auf diese Weise behalt man leichter den Uberblick.

— Der Betreuer sollte die Eltern bitten, einen Blick auf den Fundsachentisch zu werfen.
— Sind alle Kinder der Gruppe weg, wird der Lagerleiter informiert.

— Wird ein Kind nicht abgeholt, sollte der Leiter versuchen die Eltern anzurufen. Es wére nicht das erste
Mal, wenn Eltern ihre Kinder ,vergessen®. (Ach, heute war das schon?)

Irgendwann im Laufe des Vormittages haben dann alle Kinder den Platz verlassen.

1.1.6.3 Jetzt sind sieweg. Gott sei Dank!?

Pl6tzlich herrscht wieder eine beschauliche Ruhe im Zeltlager. Die Vdgel zwitschern oder der Regen rauscht... und
nach zwei Wochen Kindergeschrei sorgt die ungewohnte Stille fir ein komisches Gefuhl im Magen aller
Mitarbeiter.

Jetzt trifft man sich zum ersten entspannten Beisammensein nach 14 Tagen im Essenzelt. Dort gibt es eventuell
einen kleinen Umtrunk und gewif3 ein paar Anweisungen des Lagerleiters. Anschlieend werden die letzten Sachen
erledigt:

Die Feuerstelle muf aufgerdumt werden.

— Der Grill muf3 gereinigt werden.

— Die Kéhlerhiitte wird aufgerdaumt und verschlossen.

— Das Trockenzelt wird aufgerdumt und verschlossen.

— Das Essenzelt wird gefegt und die Tische werden abgewischt.

— Die ubriggebliebenen trockenen Fundsachen kommen in einem Karton auf den Boden.
— Die Platten vor dem Essenzelt und den Waschraumen werden gefegt.

- Im 3. Lager missen die Fahrrader auf den Boden gebracht werden. Die Kanus werden in das alte
Jungenklo hinter dem FuRballplatz gebracht.

— Die Betreuerzelte werden geraumt und gereinigt. AnschlieBend erfolgt die Abnahme durch den Leiter.
Danach gibt es in der Regel noch ein Mittagessen. AnschlieRend erfolgt die Abreise.
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1.1.7 Checkliste fur den Betreuerkoffer

Als Betreuer hat man viel zu bedenken. Das beginnt schon, wenn man noch gar nicht im Zeltlager angekommen
ist. Damit in der Hektik des Packens nicht allzuviel vergessen wird, hier eine kleine Gedachtnisstitze:

Geistiges: - Spielebucher, Vorlesebucher
— Spieleliste fir Regen- und Sonnentage
— gute Ideen

- Getranke

Praktisches: - Taschenmesser

— Taschenlampe

- Flaschenoffner

- Rucksack

- Plastiktuten (fur Schmutzwasche der Kinder und des Betreuers)

— Bastelmaterialien (alte Zeitungen, Kartons, Schachtel, Kleider, Schminke,...)

- Musik fur die Disco

- Preise (kann man zum Beispiel bei Sparkassen und Versicherungen erbetteln)

- Kleingeld (fur die Taschengeldausgabe an die Kinder)

Notwendiges. |- gute Laune (unbedingt erforderlich!)
- Krankenschein (fur den Fall der Falle)
— Jugendgruppenleiterausweis (wenn vorhanden)

- Ersatzbrille (wenn nétig)

Anziehendes: - Wollpullover

- T-Shirts in rauhe Mengen

- Regenzeug, Regenschirm, Gummistiefel
- Badesachen

— Sportsachen

- lange Hosen

- Schlafsack

— Schuhe zum Wandern

Reinigendes: — Waschsachen
— Duschhandtuch

- Rasierapparat ?

Beruhigendes: |- etwas Geld (zum personlichen Gebrauch)
Sportliches: — Tischtennisschlager
- Turnschuhe

Tabelle 1-1: Checkliste fiir den Betreuerkoffer
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1.1.8 Checkliste fir den ersten Tag

Der erste Tag im Zeltlager ist fur viele Kinder sehr wichtig. Er entscheidet eventuell schon uber Erfolg oder
MiRerfolg der gesamten Ferienmaflinahme. Es ist daher vorteilhaft, wenn der Betreuer diesen Tag sehr genau
geplant hat. Im folgenden wird ein beispielhafter Verlauf dargestelit:

Zelteinteilung: Die Kinder werden durch den Lagerleiter nach Alter und Geschlecht in 9 Zeltgruppen
eingeteilt.
EinzieheninsZelt: |- Pritschen zuweisen

— Koffer auspacken

— Zeltlisten ausfilllen (Bei der Gelegenheit kann man schon einmal anfangen die
Namen zu lernen)

— Eine Kopie der Zeltliste ins Blro bringen (méglichst schnell)
— Taschengeld einsammeln

— Tischdienst einteilen

— Auf die Verhaltensregeln im Zelt hinweisen

— Wer hat keinen Schlafsack oder keinen Trinkbecher?

— Wer braucht eine Decke?

L agerrundgang: — alle wichtigen Orte zeigen und Verhaltensregeln erklaren (besonders wichtig ist ein
Besuch bei der DLRG am Strand)

— generelle Regeln im Zeltlager erklaren (Grenze, Niemandsland, Verlassen des
Zeltlagers)

— Wo kénnen die Kinder im Notfall Hilfe holen (Biro, Betreuerzelt, Kasperbude)

Mittagessen: BegruRung durch den Lagerleiter und Vorstellung der anderen Mitarbeiter

Mittagspause: — Kennenlernen der Kinder (Kennenlernspiele wie Namenskette, Namen nennen, ...)
— Wainsche und Vorstellungen aufschreiben

Spiele im Gelande: |- Prinzball in der Kieskuhle

— Verstecken in der Kieskuhle

Kaffee
Spiele im Gelande: |- Ballversteck auf der Halbinsel (Der Pott ist weg)
— Burgbal
Abendbrot
Spiele im Zeltlager: |- Ball-tber-die-Schnur
— Plumpsack
— Dritter Abschlag
Freizeit: — Beschaftigung der Kinder nach eigenen Winschen
— Zeit fur den Betreuer sich um die "stillen” im Zelt zu kimmern
— sollte nicht langer als 45 Min. sein
Waschen: Sind alle Kinder im Waschraum? Haben sie Waschsachen und Schuhe mitgebracht?
Bettruhe: — Gesprach uber den ersten Tag (Hat es euch gefallen. Was wollen wir morgen

machen? ...)

— Kennt jeder schon jeden?

Tabelle 1-2: Checkliste fir den ersten Tag
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Die Spiele sind so ausgewahlt worden, das die Kinder moglichst viel Toben kdnnen. Dabei missen die
Zeltkammeraden auch mit Namen angesprochen werden.

Ziel des ersten Tages sollte es sein, daf? die Kinder abends mide im Zelt liegen und zumindest die Namen ihrer
unmittelbaren Bettgenossen kennen.

Nachfolgend ein paar Gedanken zum ersten Tag von Sinje Tietjens:

1.19 Der ersteTag
Der Lautsprecher geht an und Musik weckt uns.

Daist er! Der erste Tag, obwohl esja eigentlich unser zweiter ist, aber der erste mit Kindern.

Es ist mal wieder wie immer viel zu frih. Der Spruch des Lagerleiters zum Wecken ist natirlich auch nur nervig.
Klar, alles ist morgens nervig.

Also was anziehen. Man will ja auf die Eltern einen guten Eindruck machen. Gut, dal} das Zelt noch nicht
verwistet ist, denn hier gucken die Eltern bestimmt auch wieder rein. So, schnell waschen und anziehen.
Nochmals das Kinderzelt kontrollieren. Sind alle Matratzen bezogen? Vorne aufmachen, damit auch hier die
Eltern reingucken kénnen.

Was brauche ich noch?

Die Geldtasche, die Zeltlisten, Kugelschreiber, . .. ach ja, das Kennenlernspiel: Dazu braucht man z.B. Wolle
oder einen Ball oder &hnliches (Namensbuttons machen?)

Jetzt kommt das letzte Fruhstiick in Ruhe nur mit den Kollegen, also geniefRen!!!

Wahrend des Frihsticks kommen erfahrungsgemaf die ersten Kinder. Also immer recht freundlich! Nach dem
Fruhstiick und den letzten Instruktionen des Leiters stromen auch schon die Kinder:

,Oh, hallo, Dich kenne ich vom letzten Jahr! Ach herrje, Dich kenne ich leider auch. Wo will
denn der groRe Koffer mit dem kleinen Kind hin, laf3 mal helfen. Die ist ja niedlich, aber leider
nur die kleine Schwester, die noch nicht mit darf. Guck mal, solche Eltern sollten verboten
werden. Oh! Der Vater sieht gut aus, kdnnte mir auch gefallen.”

Das waren Gedankenbeispiele, die dann eventuell in einem umherschwirren.

Am besten ist es, wenn man sich schon jetzt mit den Kinder und natirlich auch mit den Eltern beschéftigt, z.B.
Helfen beim Tragen, sagen, wohin die Sachen sollen, wo die Anmeldung ist etc.

Die Kinder und die Eltern fiihlen sich gut aufgenommen. Man selbst Uberbriickt langweilige und aufregende Zeit.

Jetzt ist es soweit. Alle Kinder scheinen dazusein. Die Eltern verlassen den Platz. Die Kinder werden in Gruppen
eingeteilt und dem jeweiligen Betreuer zugewiesen. Oh je, jetzt bin ich dran! Jetzt stehen 12 (die Zahl ist variabel)
Kinder vor mir. Es geht los.

-Kommt bitte mit”. Erst mal den Platz der Einteilung verlassen, damit weiter in Ruhe eingeteilt werden kann.
.Holt bitte Euer Gepack und kommt zu dem Zelt” - ich zeige mit dem Finger drauf. Die Kinder suchen sich lhren
Platz, eventuell entbrennt der erste Streit.

Als erstes blof3 nicht vergesse®elbstvorstellung: Igh bin Sinje, Eure Betreuerin, ich hoffe, wir werden 2
Wochen lang viel SpalR miteinander hahdbiesen oder &hnliche Spriche 1&aRt man jetzt los.

Leider kommt jetzt die Birokratie, ist aber wichtig! Die Zeltlisten missen ausgeftillt werden. Name, Geburtstag,
Schwimmer, Medikamente bzw. Krankheiten. Am besten als erstes ausfillen und doppelt. Die zweite Liste mul3 vor
dem Mittag beim Lagerleiter abgegeben werden, damit die Kiiche planen kann, wieviel Kinder pro Zelt da sind.
Frage nach Schlafsdcken und Decken. Medikamente, Geld und Wertsachen nach Méglichkeit einsammeln, auch
Waffen!

Danach Lagerrundgang.

Jedes Kind sollte Bescheid wissen, wo was ist. Leider kommen jetzt sehr viele Verbote, aber wenn man das vorher
ansagt, halt sich das Gemecker in Grenzen.
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Lagerrundgang:

Mdullcontainer:

nicht ohne Auftrag des Betreuers

Liegewiese: nur mit Betreuer
Strand: nur mit Betreuer
Wasser: nur mit DLRG und Betreuer

Feuerstelle und Kohlerhitte:

nur mit Betreuer

DRLG-Zelt:

nur mit Betreuer und zum Kanufahren

Trockenzelt:

nur bei Regenwetter fir Wasche, Fahrrader und nur mit Betreuer

Kasperbude:

nur Nachts im Notfall an der Tir stehen bleiben und rufen

Volleyballfeld:

nur mit Betreuer

Jungszelte und Jungsseite:

verboten (fur Madchen!)

Méadchenzelte und -seite:

verboten (fur Jungs!)

FuRballfeld:

nur zum Teil oder mit Betreuer

Magazin:

dort gibt es Spiele vom Lagerwart nur mit Betreuer

Jungsklo und -waschraume:

nur fir Jungs

Essenzelt: nur zur Essenszeit (Zeiten sagen!) oder mit Betreuer
Kiche: verboten!
Abwaschkuiche: nur bei Dienst

Blro mit Lagerleiter:

nur im Notfall (nicht bei jedem Pups ansprechen!)

Méadchenwaschraume:

nur fir Madchen

Alle anderen Zelte sind absolut tabu!

Tabelle 1-3: Slinjes Lagerrundgang
Wahrend des Lagerrundgangs kann man gleich alle Dienste oder sonstigen Ablaufe erklaren. Auch die anderen
Kollegen, DLRG, Kiiche etc. dabei vorstellen.
Jetzt kann das Lagerleben endlich losgehen.
Damit man die Namen lernt, sollte man nun Kennenlernspiele machen.
Dann ist auch schon Mittag. Ich hoffe der Tischdienst (Aufdeckdienst) ist eingeteilt.

Beim Essen die Kinder so ruhig wie mdglich halten. Essen nur selten nachholen. Gute Planung verringert die
Rennerei! Vielleicht auch mal beim Nachbarn gucken.

Nach dem Essen ist Mittagspause.

Diese wird im jeweiligen eigenen Zelt abgehalten, es sei denn, die Sonne brennt. Dann in den Schatten z.B. auf die
Liegewiese oder das Volleyballfeld. In der ersten Mittagspause am besten beim Zelt sein. Gesprache fiihren, zum
besseren Kennenlernen, Hobbys etc. Au3erdem Emgen fir die 2 Wochen besprechen. Vielleicht zusammen

mit den Kindern aufstellen, was gemacht werden soll oder kann.

Nach der Mittagspause bis zum Schlafengehen mit dem eigenen Zelt mit 2 Essenspausen am besten korperlich

anstrengende Spiele machen. Am besten begibt man sich ins Geldnde, damit die verschiedenen Zelte sich aus dem
Weg gehen. Das Zelt sollte sich als Gruppe finden und abends mide sein (Sind sie nie!). Beim Waschen abends

dabei sein. (Vielleicht gleich mit fertig machen?)

Dann evtl. eine Geschichte vorlesen.

Feedback,Wie war der Tag, was hat Euch gefallen, was nichffer auch: ,Was hat mir gefallen und was
nicht?”

L etzte Weisungen:
Nicht alle auf einmal aufs Klo, GEHEN und nicht rennen und leise sein. Gute Nacht!
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Endlich ist es geschafft. Hoffentlich sind sie dieses Jahr leise (Snd sie bestimmt nicht )
Nun zur Betreuerbesprechung. Noch ein paar Weisungen erhalten. Noch ein paar Fragen kléaren.

Das waren viele neue Eindricke, die man bei einem Bier oder was auch immer in der Kasperbude in Ruhe
verarbeiten kann. Was haben wohl die anderen erlebt . . . ?

Zum Schluf’ noch ein ,Tatsachenbericht* aus der Welt der Betreuer:

1.1.10 Gesines 1. Zeltlager?

Also, fur mich ist es ja das erste Mal, dal3 ich so’n Zeltlager mitmache. Auf meinem Mist war diese Idee, so etwas
mitzumachen nicht gewachsen. Aber meine Freundin Anne, die schon seit drei Jahren als Betreuerin dabei ist,
hatte mir so tolle Dinge erz&hlt und mich also schier Gberredet. Rein beruflich habe ich ja nur mit kranken Kindern
Zu tun.

Na ja: Ich wurde Ostern dieses Jahres also einfach mit zur ersten Betreuerbesprechung gezerrt. Und da habe ich so
viele verriickte Menschen kennengelernt. Da dachte ich mir: eine Verriickte mehr kann nicht schaden in diesem
unserem Lande!

Meine anfanglichen Angste vor diesen kleinen, kreischenden, tobenden, ewig klebrigen und nervigen Ungeheuern
wurde von den ,erfahrenen” Betreuern einfach vom Tisch gewischt.

So war ich also zu Beginn des 2. Lagers voller Zuversicht und wartete gespannt auf ,meine Kinder*. Ich sollte Zelt
9 betreuen, also die jingsten Madchen. Irgend jemand hatte mir erzahlt, dieses Zelt ware am leichtesten zu
betreuen, ganz lieb und immer leicht zum Spielen zu motivieren. Inzwischen weif3 ich, das mufd mir jemand erzahit
haben, der mich nicht leiden kann!

Es kam jedenfalls alles ganz anders und meine schlimmsten Beflirchtungen wurden bei weitem tbertroffen:

KLEINE MADCHEN sind zankisch, vorlaut, frech, unordentlich, haben keine Ideen (immer nur Plumpsack
spielen...), kreischen und gackern nur ‘rum (Sonntags habe ich von diesen gackernden Huhnern die gelegten Eier
gesammelt; so haben sie wenigstens zu einem Fruhstiick mit Ei beigetragen), hdngen einem standig an den
Klamotten mit ihren bonbonverschmierten Flossen, so dal} man sie absolut nicht abschutteln kann und haben eine
Tonfrequenz beim reden, daf ich schon nach zwei Tagen halb taub war und meine Stimme der eines
pubertierenden Jungen glich (stark kieksend!).

Summa Summarum: einen Sack Fléhe hiten bereitet bestimmt weniger Mihe, als diese kleinen Teufelinnen!

Und weil alles so ,furchtbar” war, komme ich garantiert nachstes Jahr wieder und hoffe, dal® ich ,meine Madchen*
alle wiedersehen werde, weil ich sie alle ganz doll lieb gewonnen habe und hoffe, daf} sie so bleiben, wie sie jetzt
sind!

2 Ausschnitt aus der Lagerzeitung des 2. Lagers 1985 von Gesine Rath
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1.2 Was macht eigentlich der Lagerwart?

1.2.1 Der Tag Null

1.2.1.1 Dieallgemeinen Aufgaben

Nach der Anreise des Lagerwartes wird dieser normal erweise sofort vom Leiter mit Arbeit eingedeckt:
— Er erhalt den Magazinschlissel und ein Oktavheft vom Lagerleiter.
— Errdumt sein Magazin auf und erstellt eine Inventarliste.

— Er Uberprift die Holzbdden der Zelte auf eventuelle Besghaden. Wenn nétig und méglich fihrt
er gleich eine Reparatur aus.

— Er Uberprift, ob der Zaun um das Zeltlager in Ordnung ist. Auch hier wird nach Méglichkeit gleich
repariert.

— Die Waschraume missen mit Klopapier und Papierhandtiichern versorgt werden.

— Er Uberpruft die Kéhlerhitte und baut dort ein kleines Feuer auf.

— Die Wascheleinen missen Uberprift und notfalls instand gesetzt werden.

— Das Netz des Volleyballfeldes muf3 Uberprift werden.

- Im 1. Lager mussen die Rader vom Boden oder aus dem alten Jungenklo geholt werden.

— Die Rader werden auf verkehrssicherheit Uberpriift und anschlieend in das Trockenzelt gebracht.
Da der Lagerwart auch fur den Getrankeverkauf zustandig ist, muf3 auch hier einiges bedacht werden:

— Die Getrankekasse wird vom Lagerleiter ibernommen.

— Der Bargeldbestand wird festgestellt und aufgeschrieben.

— Der Getrankebestand im Keller wird festgestellt und aufgeschrieben.

— Fehlbestande bei Getranken oder Bargeld werden dem Leiter angezeigt.

— Eine Liste von zu bestellenden Getrénken wird fur die nachste Lieferung aufgeschrieben.
Wie die Abrechnung des Getrankeverkaufes ausgefihrt werden kann, ist in 3.1 genauer beschrieben.

Wenn all dieses zur Zufriedenheit des Lagerleiters erledigt ist, kann der gestref3te Lagerwart sich nach der ersten
Betreuerbesprechung zum verdienten Feierabend in die Kasperbude begeben. Andernfalls mufl3 er morgen
,Uberstunden* machen.

1.2.2 Der ersteTag...

beginnt auch fur den Lagerwart sehr friih. Gleich nach dem Aufstehen muf3 er sich um die Verkehrsregelung auf
dem Gelande sorgen. Damit es bei der Anreise der Eltern nicht zu einem Chaos kommt, werden die Hitchen
(Pylonen) aus dem Magazin am Tor so aufgestellt, dal ankommende Fahrzeuge nur auf den Parkplatz fahren
kénnen.

AnschlieBend kiimmert er sich um die eventuell angelieferten Lebensmittel aus der Meierei. Diese missen
maoglichst schnell in den Kuhlraum oder direkt in die Kiche. Als nachstes sorgt er dafiir, dal3 die Kohlerhitte
geoffnet wird. Danach kann er sich beruhigt dem Fruhstiick widmen.

Den Vormittag nutzt er um die letzten Sachen vom Vortage zu erledigen. Manchmal miissen auch noch zusatzliche
Pritschen und Matratzen vom Boden geholt, oder von einem Zelt in ein anderes gebracht werden. Dabei Hilft
vielleicht ein Kollege von den Rettungsschwimmern oder ein Volontar. Ansonsten halt er sich zur Verfligung.

Nach der Zelteinteilung sammelt er die Hitchen wieder ein. Dann hélt er sich am Magazin auf; eine gute
Gelegenheit, um notwendige Reparaturen an den Fahrradern auszufiihren. Im Laufe des Tages teilen ihm die
Betreuer dann mit, wieviele Decken sie bendtigen. Diese werden von ihm dann nach dem Abendbrot an die
Mitarbeiter ausgegeben.
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1.2.3 Und jeden Tag aufsneue...
beginnt ein guter Lagerwart nach dem Aufstehen seine Liste abzuarbeiten:

— Lebensmittel holt er noch vor dem Friihstiick von der Schranke ab und bringt sie in die Kiiche.

— Gleich darauf trifft man ihn in seinem Magazin, wo er damit beschéftigt ist, Handfeger, Schaufeln,
Besen und die Hutchen rauszustellen.

— AnschlieRend begibt er sich eiligen Schrittes in den Jungenwaschraum um Papierhandtiicher und
Klopapier aufzufillen. (Nicht ganz uneigennitzig)

— Erst dann kann man ihn personlich unter der Dusche erblicken.

— Nach dem Fruhstick wird auch der Madchenwaschraum mit Papierhandtiichern und Klopapier
versorgt.

— Nachdem der Platzdienst fertig ist, nimmt er das Material (Handfeger, Besen, Hitchen...) am Magazin
wieder in Empfang.

Danach sollte er eine Runde machen und sich dabei folgende Fragen stellen:
— Sind die Wascheleinen in Ordnung?
— Hangt dort trockene Wasche? (Dann dem Leiter Bescheid sagen.)
— Beginnt es zu regnen? Dann mul3 die Wéasche umgehend in das Trockenzelt!
— Wie sieht es im Trockenzelt aus?
— Hangt dort trockene Wasche? (Dann...)

- lIst in den Waschrdumen alles in Ordnung? (Fundsachen auf den Fundsachentisch im Essenzelt
bringen!)

— Wie sieht es hinter dem Haus aus? (Wo kommt denn das Klopapier her?)

— Befinden sich leere Verpackungen im Essenzelt? (Dann Entsorgung in den Keller oder in die
Koéhlerhitte.)

— Haben die Kaninchen schon wieder neue Lécher auf dem Platz gegraben? (Oh, hétte ich doch eine
Flinte!)

— Ist bei den Mullcontainern alles klar?

— Sind die Z&une in Ordnung?
Teile diese Lagerwartrunde sollte mehrmals am Tag in unregelmafigen Absténden Uberpruft werden.
Nach dem Mittagessen findet dann der Getrankeverkauf statt. Dabei ist auf folgendes zu achten:

— Die Kinder sollen keine Getranke ,bunkern®. Ein Verkauf von ein bis drei Flaschen ist normal.

— Die erste Flasche wird grundsatzlich sofort beim Kauf gedffnet.

— Es wird ein Pfand in Hohe von 0,50 DM pro Flasche erhoben.

— Kronenkorken werden in einem gesonderten Behélter im Essenzelt gesammelt.

AnschlieRend erfordert die Kiiche noch einmal die Aufmerksamkeit des Lagerwartes. Die Essenreste im blauen
Millsack und eventuell Blechdosen miissen zu den Containern gebracht werden. Dann hat auch der Lagerwart
Mittagspause.

Nach dem Abendbrot findet die Pfandriickgabe statt. Ein Verkauf von Getranken erfolgt nicht!

Gegen halb Neun findet man den Lagerwart vor seinem Magazin. Dort nimmt er alles entliehene Material zuriick.
AnschlieRend macht er seine letzte Runde. Sollte sich noch Material auf dem Platz befinden, sammelt er es ein.
Gleichwohl ist dieses nicht seine Aufgabe! Dafur sollten die Betreuer sorgen!

AnlaBlich dieser letzten Runde bringt er auch gleich die leeren Milchkannen an die Schranke, damit sie der
Milchwagen am nachsten Morgen mithnehmen kann. Und dann, ja dann hat der Lagerwart Feierabend.
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Neben diesen eben beschriebenen taglichen Verrichtungen hat der Lagerwart noch eine Vielzahl anderer

Aufgaben:

Er repariert verstopfte Abflisse und Toiletten. (sehr lecker)

Er repariert oder impragniert die Zelte.

Er ist fir Umbaumaflnahmen bei Veranstaltungen im Essenzelt zustandig.
Er bereitet Spiele und Veranstaltungen mit vor.

Bei grof3er Hitze kimmert er sich um das Bewassern der Grunanlagen.
Er hilft eventuell beim Grillen oder bei Lagerfeuern.

Er repariert die Rader.

Er gibt die Fahrrader aus.

Er bringt angelieferte Lebensmittel in die Kiiche.

Er findet sich manchmal zu einem kleinen Schwéatzchen im Biiro ein.

Kurzum, unser Lagerwart ist ein echtes ,Madchen fiir alles! Ein ,guter* Lagerwart zeichnet sich vor allem
dadurch aus, dal3 er seinen Leiter schier zum Wahnsinn treibt, wenn dieser mit einer Liste neuer Aufgaben kommt
und jedesmal von dem lachelnden Lagerwart erfahrt, das ware alles schon erledigt.

1.2.4 Morgen ist Schlufd

Auch am vorletzten Tag ist der Lagerwart nicht untétig. Neben seinem Ublichen Tagesgeschéaft hat er noch
folgende Aufgaben:

Er baut das Lagerfeuer zusammen mit Zelt 5 auf.

Das gesamte gesammelte Verpackungsmaterial aus dem Keller und der Koéhlerhitte kommt zum
Lagerfeuer.

Er macht die Endabrechnung der Getrankekasse und legt diese dem Leiter vor.
Im 3. Lager sorgt er dafir, da3 die Fahrrader wieder auf den Boden kommen.
Er hilft bei Tragen der schweren Zeltbéden, wenn die Zelte gereinigt werden.

Trockene Wasche von den Leinen und aus dem Trockenzelt werden zum Abendbrot in das Essenzelt
gebracht.

1.2.5 Der letzte Tag

beginnt fir den Lagerwart wie der erste Tag. Er kimmert sich noch vor dem Frihstiick, mit den Hitchen unter
dem Arm, um das bevorstehende Parkplatzchaos. Anschlieend hat er folgende Aufgaben:

Er stellt samtliche Handfeger, Schaufeln und Besen vor das Magazin.
Er schaut nach, ob beim Lagerfeuer alles in Ordnung ist.

Er hilft eventuell beim Ausrdumen der Zelte.

Er geht zum Frihstuck.

AnschlieBend baut er den Fundsachentisch an der Schranke auf.

Er raumt sein Magazin auf.

Sind die Kinder weg, bleiben noch einige allgemeine Aufgaben. Sie sind in 1.1.6.3 auf Seite 17 aufgelistet.

Zum Schluf® noch einige nicht ganz ernst zu nehmende Betrachtungen Uber den Lagerwart:
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1.2.6 _Lutt Matten oder: die Aufgaben und das Wirken eines Lagertrottel§
Der Tagesablauf eines Lagerwartes sieht in etwa folgendermafen aus:

Jeden Morgen als letzter aufstehen, als erster am Friuhstlickstisch erscheinen und in ungeahnter Geschwindigkeit
den anderen ,Mitessern” die Brotchen wegessen. Dann erst einmal nach dieser mérderischen Aktion aufs Ohr
legen, um neue Kraft zu sammeln, damit das Betreuerzelt entsifft, das Bliro entrimpelt und die Klos besichtigt
werden kénnen.

In der Zwischenzeit verlassen die Kinder das Lager, ganz unauffallig und leise, um ihren Trottel (oder eher
.D0del*?) nicht bei seinen Ruhe- und Erholungspausen, ausgetragen vor dem Magazin, zu stdren. Leider wird
diese Ruhephase von einigen wenigen, aber desto mehr anstrengenden Mahlzeiten unterbrochen, wahrend dieser er
mit den notwendigen Gerétschaften unerwartet geschickt hantiert..

Einem Anfall von Kreativitét und Arbeitswut folgend, stellt er aber dann doch hin und wieder das eine oder andere
ungewdhnliche Ding her, ob das ,Laufende A®, die hei3e Konstruktion des Toilettenpapierhalters der ersten
Médchentoilette, die Reparatur des Kichenfensters, oder diverse Zeltreparaturen. Dazu gehdrt auch der
Getrankeverkauf; straff gefihrt, sogar gegenliber uns Betreuern!

Nebenbei hat er sich gefalligst um Abwechslung und Spal? bei den alteren Madchen zu kimmern, damit sie ihn mit
etwas intimeren Fragen verbliffen kénnen.

Als Lagervampir geistert er nachts nach der Gute-Nacht-Geschichte in den Zelten herum, um, ausgelaugt und
abgeschlafft vom taglich zu leistenden Arbeitspensum, die guten Jahrgange der Kinder (besonders der weiblichen,
nana!) auszulutschen.

3 Ausschnitt aus der Lagerzeitung des 2. Lagers 1985 von Elke Ackermann und Rolf Zander.
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1.3 DieDLRG

Die Rettungsschwimmer tGbernehmen im Zeltlager die Badeaufsicht am Strand und sind als Begleitpersonen bei
Kanutouren anwesend. Neben diesen DLRG-typischen Téatigkeiten werden die Rettungsschwimmer auch fir
allgemeine Aufgaben im Zeltlager eingesetzt.

Die Rettungswache besteht im Allgemeinen aus drei Personen: dem Wachleiter und zwei Wachgangern.

1.3.1 Allgemeines

1.3.1.1 Ausrustung und Qualifikation
Jeder Rettungsschwimmer, der im Zeltlager Wittenborn tétig wird sollte Uber folgendes verfiigen:

Deutsches Rettungsschwimmabzeichen Silber oder eine vergleichbare Qualifikation.

Eine glltige Erste-Hilfe-Ausbildung.

ABC-Ausrustung (Brille, Schnorchel und Flossen).

Ein Alter von mindestens 16 Jahren.

Erfahrung im Wachdienst an anderen Stationen.
Fir den Wachleiter gilt nach Moglichkeit:
— Deutsches Rettungsschwimmabzeichen Gold oder eine vergleichbare Qualifikation.
— Ein Alter von mindestens 18 Jahren.
— Erfahrung als Wachleiter an anderen Stationen.
Fur die personliche technische Ausristung der Rettungsschwimmer ist das Zeltlager nicht verantwortlich!

1.3.1.2 Der Wachleiter

ist der ,Chef* der Rettungswache. Er ist unmittelbar dem Lagerleiter verantwortlich. In seinen
Verantwortungsbereich fallen:

— die FUhrung der Rettungswache,
— Fuhrung des Wachbuches,
— Rettungsgerate,
— Koordination der Badezeiten mit Betreuern und Lagerleitung,
— Koordination der Kanutouren mit Betreuern und Lagerleitung,
— Planung und Durchfuihrung der Nichtschwimmerausbildung,
- das Rettund®oot,
- die Kanus, Paddel und Schwimmwesten,
— sowie die Ordnung und Sicherheit am Strand und in der Badezone.
Im weiteren Verlauf sollen jetzt die Verantwortlichkeiten genauer beschrieben werden.
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1.3.1.3 Rettungsgerate
Zu den Rettungsgeraten gehdren im Zeltlager:
— ein Orospirator,
— ein Rettungsball mit Leine,
- 2 Wolldecken,
— das Rettundgsoot und
— die ABC-Ausristung der Rettungsschwimmer.

Die meisten Rettungsgeréate des Zeltlagers befinden sich in der roten DLRG-Kiste. Der Wachleiter hat dafur Sorge
zu tragen, dald diese Gerate funktionsfahig und standig einsatzbereit sind!

1.3.1.4 Badezeiten

werden grundsatzlich mit dem Wachleiter abgemacht. Er sorgt dafiir, dal die Rettungswache rechtzeitig und
einsatzbereit am Strand ist. Vor der Badezeit sollte der Strand und die Badezone auf eventuelle Gefahren Uberpruft
werden. Fur die Durchfihrung einer Badezeit gilt folgendes:

Die Rettungsgeréten befinden sich einsatzbereit am Strand.

— Der Wachleiter befindet sich wahrend der Badezeit nach Mdglichkeit am Strand.

— Die Wachganger besetzten die Badeinsel und das Boot.

— Das Boot bewegt sich nach Méglichkeit durch die Schwimmerzone und ist in der Nahe der Badenden.

— Das Befahren des Sees mit dem Boot auf3erhalb der Badezone ist aufgrund der fehlenden
Bootsnummer nicht erlaubt!

— Ist nur ein Wachgéanger verfugbar, so ist sein Einsatzort die Badeinsel. Das Boot wird dort befestigt.
— Die Rettungsschwimmer haben ihre ABC-Ausristung bei sich.

— Die Betreuer melden ihre Gruppe bei der Ankunft am Strand mit der Anzahl der Kinder beim
Wachhabenden an.

— Das Wasser wird erst nach der Erlaubnis des Wachhabenden betreten.

— Die Badezeit wird durch den Wachhabenden beendet.

— Die Betreuer melden ihre Gruppen bei Verlassen des Strandes beim Wachhabenden ab.
— Wird das Rettundmot nicht mehr benutzt, ist es am Steg anzuschlie3en.

Die Dauer der Badezeit ist in Abstimmung mit den Betreuern nach dem Wetter zu richten. Pro Badezeit kdnne
maximal 3 Gruppen zum Schwimmen kommen. Sind nur zwei Rettungsschwimmer verfugbar, verringert sich diese
Zahl auf 2.

Fir die Badenden gilt:

Nichtschwimmer bleiben in der Nichtschwimmerzone.

— Schwimmer verfugen mindestens Uber das Deutsche Jugendschwimmabzeichen Bronze.
— Das Springen vom Steg ist verboten.

— Das Tauchen unter der Badeinsel ist nicht gestattet.

— Das Schaukeln auf der Badeinsel ist nach Moglichkeit zu vermeiden.

— Vom Boot ist ein Abstand von mindestens 2 m einzuhalten.

— Das Betreten des Schilfgirtels ist verboten.

— Nach dem Baden wird sich mit der Dusche am Strand abgeduscht.

— Die allgemeinen Baderegeln sind einzuhalten.

Wahrend der Badezeit behalten die Betreuer die Aufsichtspflicht Uber ihre Kinder! Sie sollten also am Strand
anwesend sein.
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1.3.1.5 Kanutouren

Das Zeltlager verfugt Uber zwei Kanus. Sie sind offiziell fur 4 Erwachsene zugelassen. Im Zeltlager werden die
Kanus mit einem Betreuer oder Rettungsschwimmer und maximal 7 Kindern belegt. Sind zwei Kanus fur den
Ausflug erforderlich, erfolgt die Begleitung durch ein Mitglied der Rettungswache. Fur die Durchfiihrung einer
Kanutour ist auf folgende zu achten:

— Alle Kinder erhalten eine orange Schwimmweste. Es gibt sie in verschiedenen GréRRen.
— Die Begleitpersonen erhalten eine griine Schwimmweste miRa@one.

— Alle Teilnehmer erhalten ein Paddel.

— Alle Teilnehmer erhalten vom Rettungsschwimmer eine Einweisung.

— Das Kanu ist vor Antritt der Fahrt auf Beschadigungen zu tberprifen.

— Die Kanutour ist beim Lagerleiter anzumelden.

AnschlieRend werden die Kanus gemeinsam von der Gruppe an den Strand getragen. Dort gilt fiir das Einsteigen
folgendes:

— Jedem Teilnehmer wird ein Platz im Kanu zugewiesen.
— Die Schuhe werden ausgezogen und zusammen mit den Paddeln in das Kanu gelegt.
— Die Paddel kommen mit dem Griff nach hinten auf die Bank, auf der man sitzt.

— Jeder Teilnehmer stellt sich an seinen Platz am Kanu. Dann wird das Boot auf Kommando ins Wasser
getragen.

— Das Kanu wird erst betreten, wenn das Wasser tief genug ist.

— Das Betreten des Kanus erfolgt einzeln von Vorne nach Hinten. Alle anderen Teilnehmer halten das
Boot fest.

— Der Betreuer steigt als letzter ein und dann geht es los...
Wahrend der Fahrt wird
— ein Befahren von zu flachen Zonen vermieden,

— im Gleichtakt gepaddelt (verhindert das Zusammenschlagen der Paddel und eventuelle
Beschadigungen, es kommt weniger Wasser ins Kanu),

— nicht gekippelt und
— nicht aufgestanden.

Den Anweisungen der Begleitpersonen ist umgehend Folge zu leisten. Andernfalls wird die Tour abgdtirochen.
Befahren der durch Bojen abgetrennten Sperrzonen ist grundsatzlich verboten!

Sollte das Kanu umkippen, schwimmen alle vom Boot weg und sammeln sich beim Betreuer. Erst wenn
sichergestellt ist, daR alle Kinder vorhanden und gesund sind, kann versucht werden das Kanu zu bergen.

Nach der Fahrt wird
— das Kanu von Vorne nach Hinten verlassen,
— das Kanu von den schon Ausgestiegenen festgehalten, bis alle ausgestiegen sind,
— Das Kanu von allen gemeinsam nach oben getragen,
— die Schwimmwesten zum Trocknen aufgeh&ngt wenn nétig,
— das Kanu bei Bedarf gereinigt und
— die Paddel zum DRLG-Zelt gebracht.

Die Sperrzonen des Mozener Sees dienen dem Naturschutz. Sie sind in der Regel durch rote Bojen abgetrennt.
Teilweise kdnnen aber auch andere Bojen oder Tonnen zum Einsatz kommen. Die Lage der Sperrzonen kann Bild
10-4 auf Seite 140 entnommen werden.
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1.3.1.6 Wartungsarbeiten
Die Rettungswache fuhrt regelméaRig Wartungsarbeiten durch fir:

die Rettungsgerate,
das Rettundsoot,
die Kanus und

den Strand.

Fur die Rettungsgeréate gilt:

Sie werden grundsétzlich vor jedem Einsatz Uberprift.
Der Orospirator wird auseinander gebaut und die Funktionalitat der Ventile wird Gberprift.
Die Rettungsleine wird auf schadhafte Stellen tGberpriift.

Schaden oder mangelnde Einsatzfahigkeit der Rettungsgerate sind dem Lagerleiter zu melden. Er
sorgt dann fur Abhilfe.

Fir das Rettundmot gilt:

Es wird jeden Tag sauber gehalten. Sand und Laub wird entfernt. Im Boot befindliches Wasser wird
mit einer Schissel und einem Schwamm beseitigt.

Nach einer Woche wird das Boot aus dem Wasser genommen und auch von Aul3en gereinigt.
Die Riemen des Bootes werden vor jedem Einsatz auf eventuelle Bruchstellen Uberpruft.

Schaden sind dem Lagerleiter zu melden.

Fir die Kanus gilt:

Sie werden regelmaRig gereinigt. Dieses kann auch von der Kanugruppe nach einer Tour gemacht
werden.

Der Bootskdrper wird vor jeder Fahrt auf Risse oder andere Schaden Uberprift.
Die Stabilitat der Banke wird Uberpruft.
Die Funktionsfahigkeit von Paddel und Schwimmwesten werden tGberprift.

Schéaden sind dem Lagerleiter zu melden.

Fir den Strand gilt:

Der Bach wird frei von Bewuchs gehalten.

Die Holzstufen beim Jungenaufgang werden Uberpruift.
Die Holzkante des Strandes wird auf Schaden tberprift.
Mull und Unrat werden vom Strand entfernt.

Die Nichtschwimmerzone wird abgegangen und -getaucht. Spitze Gegensténde, Flaschen, Steine,
Angelhaken, etc. werden entfernt.

Die Badeinsel wird Uberprift. Dabei ist besonderes Augenmerk auf die Leiter, die Beplankung und die
Spannung der beiden Ankerketten zu richten.

1.3.1.7 SonstigesMaterial
Neben den Rettungsgeraten ist die DLRG auch zusténdig fir das Kanumaterial:

Die Schwimmwesten werden im DRLG-Zelt gelagert.
Die Paddel befinden sich auf einer Halterung vor dem DRLG-Zelt.

Nasse Schwimmwesten werden zum Trocknen aufgehéngt.
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1.3.2 Der Tag Null
Nachdem die Rettungsschwimmer angekommen sind, beziehen sie das DRLG-Zelt. AnschlieRend

— bestimmt der Lagerleiter aus der Gruppe der Rettungsschwimmer den Wachleiter,

— Ubernimmt der Wachleiter die Rote DLRG-Kiste mit den Rettungsgeraten, das Wachbuch und den
Bootsschlissel. Die Kiste befindet sich auf dem Boden oder im Magazin.

— werden die Riemen, Paddel und Schwimmwesten aus dem Magazin ibernommen,
— holen sie bei Bedarf die Kanus aus dem alten Jungenklo,
— Uberprifen sie die Rettungsgerate und den Strand.

Danach stehen Sie fur allgemeine Aufgaben zur Verfugung.

1.3.3 Der ersteTag
Bei der Anreise der Kinder sind die DLRGisten am Strand prasent. Wahrend dieser Zeit kdnnen sie

— die Nichtschwimmerzone abgehen,

— das Boot reinigen,

— die Kanus prifen und reinigen,

— die Badeinsel tUberprufen und

— den ankommenden Gruppen mit ihren Betreuern eine erste Anweisung geben.

Nach der Mittagspause beginnt ihre regulare Tatigkeit eventuell schon mit der ersten Badezeit. Kanufahrten finden
am ersten Tag grundsétzlich nicht statt!

1.3.4 Und jeden Tag aufs neue...

pendeln die DLRGisten zwischen Badezeiten, Kanutouren, Nichtschwimmerausbildung und allgemeinen
Aufgaben, wie dem Eis- und Postkartenverkauf in der Mittagspause.

1.3.5 Der letzteTag
Am letzten Morgen werden

die Rettungsgeréate, Paddel, Schwimmwesten und Riemen im Magazin abgegeben,

Wachbuch und Bootsschlissel dem Lagerleiter Ubergeben,

die Kanus bei Bedarf in das alte Jungenklo gebracht und

das DLRG-Zelt geraumt und gereinigt.
Die Kassenabrechnung mit dem Lagerleiter haben unsere ,Verkaufer” natirlich schon am Vorabend erledigt.

1.3.6 DeeleRGepist miifdte man sein!

Ein DLRGist hat es gut. Scheint die Sonne, so begibt er sich mit Handtuch und Sonnenmilch ausgertistet zum
Strand. Damit erklart sich auch, warum so viele DLRGisten knackig braun gebrannt sind, wahrend die Betreuer
kasig weild umherlaufen.

Hat er von der Sonne genug, geht er vielleicht einmal etwas ins Wasser. Aber auf keinen Fall schwimmen! Das
kostet ndmlich unnétig Kraft und konnte in Arbeit und Strel3 ausarten. Dann befal3t man sich doch schon lieber mit
den netten Méadchen aus Zelt 6.

Manchmal besteigt er auch sein Rettungstooletr; um wieder einmal einen Riemen zu zerbrechen oder eine Dolle
zu verlieren.

Doch da in diesen Breiten meistens das DLRGistenWettarherrscht, befalt er sich mit seiner
Lieblingsbeschaftigung: dem Schlafen. Das hat er auch bitter notig, denn die Nachte im Zeltlager sind unheimlich
feucht und hart.
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Das Schlafen wird nur von den Mabhlzeiten unterbrochen, die der DLRGist stets punktlich und sehr reichlich
einnimmt. Auch bei der obligatorischen ,Tass Kaff* fehlt er nie! Bei der Betreuerbesprechung schon!

Die Tatsache, dall dem Zeltlager jetzt zwei Kanus zur Verfiigung stehen, hat diesen Tagesablauf nur in sofern
beeinfluf3t, als das er sich jetzt ab und zu von den Kindern tber den See paddeln Iaft.

Tja, DeeLeRGepist muf3te man sein!
Im 3. Lager bin ich auch einer.

4 Ausschnitt aus der Lagerzeitung des 2. Lagers 1985 von Ulf Schaedla.
5 Regen, Sturm, Schneg,..., Schietwetter
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1.4 DieHierarchieim Zeltlager Wittenborn

Jugendarbeit ist Teamarbeit! Auch in Wittenborn gilt dieser Grundsatz. Alle fir die FerienmafRhahme wichtigen
Belange werden daher auf der abendlichen Betreuerbesprechung gemeinschaftlich besprochen und beschlossen.
Um einen Betrieb von 120 Personen und die Vewmgltdes Zeltlagers gut durchfiihren zu kénnen, ist trotzdem

eine gewisse Hierarchie notwendig. Sie beschreibt im GroRen und Ganzen die Aufgaben und Verantwortlichkeiten
der einzelnen Mitarbeiter; also wer an wenn ,berichtet”, wie es in der Sprache einer Personalverwaltung heiRen

wirde. Fur das Zeltlager in Wittenborn kann man von der folgenden Hierarchie ausgehen:

Kreisjugenheim
Mihle Bad Segeberg

Lagerleiter/in
verantwortlich fur den gesamten Lagerbetrieb

StellLalei

Stellvertreter des Lagerleiters

Wird aus der Betreuergruppe bestimmt

Péadagogisches Personal
verantwortlich fur die Betreuung

Nichtpadagogisches Personal
verantwortlich fur Logistik
und Sicherheit

Reinigungspersonal
Reinigung der san. Anlagen [T
und des Gebaudes

Kiichenpersonal
Erstellung der Mahlzeiten
Bestellung und Lieferung

Lagerwart/in
Verwaltung des Magazins [T
Getrankeverkauf

ZbV
Allgemeine Aufgaben
nicht immer vorhanden

Wachleiter/in
Fihrung der Rettungswache [—
Wachdienst

Wachgénger/in
Wachdienst
Kartenverkauf

der Kinder
Volontér Volontarin
Assistenz eines Betreuers [T Assistenz einer Betreuerin
Betreuer Betreuerin
Zelt 1 T Zelt 9
12 Jungen 12 Madchen
Betreuer Betreuerin
Zelt 2 11 Zelt 8
12 Jungen 12 Madchen
Betreuer Betreuerin |
Zelt3 1 Zelt 7 Wachgénger/in
12 Jungen 12 Médchen Wachdienst
Eisverkauf
Betreuer Betreuerin
Zelt 4 11 Zelt 6
12 Jungen 12 Madchen
Betreuer
Zelt 5 —
12 Jungen

Bild 1-1: Hierarchie des Zeltlagers Wittenborn
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2 Tagesablauf, Ablaufplan und Tagespr ogramme

2.1 Tagesablauf
0630 Beginn der ersten Duschzeit
079 Wecken

0750

0800

0930
1150

1200

1490

1520

1530

1700
1750

1800
18%0
1930
20%0

2100
2130
2200
2230

Der Lagerwart stellt noch vor dem Frihstick Handfeger, Schaufeln, Besen, sowie die Hutchen vor das
Magazin.

Tischdienst

Mit dem ersten Klingeln decken zwei Kinder pro Zelt ihren Tisch. Was zu decken ist, steht an der Tur
zur Abwaschkiiche. Das Geschirr wird auf dem Wagen bereitgestellt.

Frihstick

Mit dem zweiten Klingeln kommen alle in das Essenzelt. AnschlieRend Kaffee und Tee fir die Betreuer.
Unmittelbar nach dem Frihstiick beginnt der Platzdienst. Kartoffelschélen beginnt erst nach Absprache
mit der Kiche.

Ende der ersten Duschzeit.

Tischdienst

Alle Spiele werden abgebrochen; das Material wird ins Magazin gebracht alle waschen sich die Hande.
Mittagessen

Nach dem Mittagessen beginnt der Verkauf. Unmittelbar nach dem Essen beginnt die Mittagspause. Wer
nicht am Verkauf teilnimmt, begibt sicbfort in die Mittagspause.

Endeder Mittagspause

Wird Uber Lautsprecher vom Lagerleiter bekanntgegeben.

Tischdienst

Alle Spiele werden abgebrochen; das Material wird ins Magazin gebracht alle waschen sich die Hande.
Kaffee

AnschlieRend Kaffee und Tee fir die Betreuer

Beginn der zweiten Duschzeit.

Tischdienst

Alle Spiele werden abgebrochen; das Material wird ins Magazin gebracht alle waschen sich die Hande.
Abendbrot

Ende der zweiten Duschzeit

Beginn der dritten Duschzeit

Waschen

Die Betreuer fordern ihre Kinder auf sich bettfertig zu machen um Engpéasse in den Waschraumen zu
vermeiden. Entliehenes Material wird zurtick ins Magazin gebracht.

Nachtruhe

Betreuer besprechung
Ende des Tages

Ende der dritten Duschzeit

Tabelle 2-1: Der Tagesablauf
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2.2 Beispiele fur einen Ablaufplan des Zeltlagers

Tag | Vormittag | vor dem K affee | nach dem K affee | Abend

Fr. Anreise bis 1090
28.07. Zelteinteilung
Lagerrundgang

Sa.
29.07.

So. Spieleabend
30.07.

Mo. Offener Nachmittag Offener Nachmittag Disco |
31.07.

Di.
01.08.

Mi. Lagertoto Lagertoto Lagertoto Lagertoto
02.08.

Do. Film
03.08.

Fr. Karl May Karl May
04.08.

Sa. Disco Il
05.08.

So. Olympiade Olympiade
06.08.

Mo.
07.08.

Di. Stationsl auf Stationsl auf
08.08.

Mi. Holz sammeln Holz sammeln Bunter Abend
09.08. Zelte aufraumen Lagerfeuer

Do. Abreise bis 180
10.08.

Tabelle 2-2: Der Ablaufplan des Zeltlagers
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Betreuer mappe

2.3 Beispielprogramme

2.3.1 Fur die ersten Tagé

Vormittags: Anreise
Formalitaten
Lagerrundgang:
Mittagspause Am ersten Tag mit dem Zelt verbringen.
Winsche und Vorstellungen der Kinder in
Erfahrung bringen.
Vor dem Kaffee: | Kennenlern- Wollknduelspiel: Wollknauel zuwerfen, Namen nennen, mit
spiele: gespanntem Netz als Gruppe "Hindernisse"
Uberwinden
Kugellager- oder Innenkreis und AuBenkreis mit Gesicht
Zwiebelspiel: zueinander, die Gegenilberstehenden haben
jeweils eine Aufgabe zu erfullen (Wippe,
Bewegungen des anderen nachmachen,
erzahlen, diskutieren), nach 1 midreht der
Innenkreis weiter.
Wiederholungs- (Ich heiRe X und mache so, das ist X, die
spiele: macht so, ich bin Y ...)
Fangspiele: Helfende Mause
Nach dem K affee: Ins Gelande gehen, Kennenlernen der
Umgebung.
Spiele im Prinzball
Gelande:
R&uber und
Gendarmen

"Blindenfthrer" und
"Kamera"

Auf dem Ruckweg ins Lager.

Abends:

Spiele auf dem Sportplatz, der Liege- oder
Volleyballwiese.

Fallschirmspiele:

Anstrengend, macht also mide!

Kreisspiele:

Bauernhof:

Bestimmte Begriffe werden vereinbart, zum
Beispiel. 'Pferd": Derjenige, der das Pferd
machen soll, "wiehert", seine Nachbarn missen
"mit den Hufen scharren”. Anschlieend darf
das Pferd bestimmen, wer als nachstes ein Tier
sein soll.

Tabelle 2-3: Kleine Madchen: Programm fiir den ersten Tag

6 Ausden Ergebnissen des Vorbereitungsseminars vom 13.-14. Mai 1995 in Bad Segeberg.
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Vormittags.

Geléandespiel:

Zwei Gruppen werden gebildet, jede baut aus
gesammelten Naturmaterialien einen
Gegenstand, ein Tier. Die jeweilige
Gegengruppe mul3 erraten, was 'das' ist und es
nachbauen.

Vor dem K affee:

Spiele mit
schlossenen
Augen:

ge

Wascheklammer-
spiel:

Der Spielleiter steckt jedem ein paar Wa-
scheklammern an. Mit geschlossenen Augen
mussen nun alle versuchen, bei den Mitspielern
Wascheklammern zu klauen (evtl. Spielfeld
begrenzen)

Schlafender
Indianer:

Der Indianer liegt mit geschlossenen Augen in
der Mitte, alle anderen versuchen, sich im
unbemerkt zu nahern. Wenn der Indianer ein
Geréausch hort, zeigt er in die Richtung, aus der
es kam und diejenige Person muf3 zuriick an
den Rand des Kreise oder scheidet aus.

Goofy:

Alle auBer Goofy haben die Augen ge-
schlossen. Trifft man einen Mitspieler, fragt
man "Goofy?". Geantwortet wird "Goofy!" -
nur Goofy antwortet nie!l Hat man ihn
gefunden, sucht man seine Hand bzw. eine
freie Hand am Ende der Schlange derer, die ihn
schon vorher gefunden hatten, und darf die
Augen offnen.

Nach dem K affee:

Basteln:

Zeltfahne, auf der alle unterschreiben oder
ihren Handabdruck hinterlassen haben.

Drache aus (10Oer-)Eierkartons: Jedes Kind
bemalt einen Teil des Drachens. Die zu-
sammengeklappten Kartons aneinander
gebunden ergeben einen Drachen, der den
Schlaf der Kinder behiten kann.

Abends:

Kurze Kanutour zum Ausprobieren.

Tabelle 2-4: Kleine Madchen: Programm fur den zweiten Tag
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Vormittags. Anreise
Formalitaten
Lagerrundgang:
Kennenlern- Wollknauelspiel: Wollknauel zuwerfen, Namen nennen, mit
spiele: gespanntem Netz als Gruppe "Hindernisse"
Uberwinden
3er-Reim: Ein Spieler sagt einen 3er-Reim wie "Marte
mag Milch" oder " Susanne sucht Sachen". Der
nachste Spieler muf3 den vorhergehenden Reim
wiederholen und fugt dann seinen Reim an. So
entsteht eine Reim-Kette.
Zeitungsschlagen:
Mittagspause Am ersten Tag mit dem Zelt verbringen.
Wiuinsche und Vorstellungen der Kinder in
Erfahrung bringen. Gespréache fihren.
Vor dem Kaffee: | Spiele im "Blindenfuhrer" und
Gelande: "Kamera"
Fotos
Tasten
Zublinzeln
Gordischer Knoten
nach dem K affee: Ins Gelande gehen, Kennenlernen der
Umgebung.
Bei

Sonnenschein
Baden

Bei Regen Spielé

im Essenzelt:

» Hande klopfen,
Rippel-Tippel,
Goofy

Meine Oma ist
krank. Hund und
Katze

Eine Ente, 2 Beine
gehen ins Wasser
Platsch...

Abends:

Tunnelspiel:

Mauschen helfen
sich:

Plumpsack:

Banderklau:

Frosch und Storch:

Tabelle 2-5: GroRe Madchen: Programm fir den ersten Tag
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Vor mittags: Spaziergang ins | Der Pott ist weg:
Gelande:
Ein Mooshaus bauehn
Mittagspause Stehen und Guckén
vor dem K affee; Basteln: Krokodile,
Untersetzer...
nach dem K affee: | Bei Volkerball
Sonnenschein:
Volleyball
Brennball

Bei Regen: Watte pusten
Schokoladen wurfelp
Topfschlagen
abends: Freies Spielen: Wird nichts anderes angeboten, ist "Stehen und
Gucken" immer eine gute Idee.
Tabelle 2-6: Grol3e Madchen: Programm fur den zweiten Tag
Vormittags: Fahrradtour: Einkaufen in Wahlstedt (Quark, Gurken,..)
Baden
Fangopackung: Geht am besten am Delta.
Mittagspause Ideensammlung fir andere Aktivititen aul3er
"Stehen und Gucken".
Vor dem Kaffee: | Massieren:

Gesichtsmaske

Dafir ist der Quark und ....

Manikure
Basteln: Nur fur die "Zurtickgebliebenen" oder solche,
die mit Schonheit nichts im Sinn haben.
Nach dem K affee: | Frisor
Schminken

Abends:

Nach so viel Schonheit fehlt eigentlich nur
noch die Disco.

Tabelle 2-7: GroRe Madchen: Programm fUr den dritten Tag

7 Diese Spiel ist eine ,Spezialitat* der ,grof3en* Madchen und wird mit Vorliebe von ihnen gespielt. Es ist sozusagen dee &fsteurzh
einer Kontaktaufnahme zum anderen Geschlecht. Bei diesem Spiel gilt allgemein das Motto ,Sehen und gesehen werden*.
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Vormittags: Vorstellung: Alle Gruppenmitglieder stellen sich vor. Diese
kann auch in Form eines Spieles geschehen.
Zum Beispiel ich heil3e Bernd und bin grof3 (
Name und Adjektiv).
Formalitaten
Lagerrundgang: Hierbei erfolgt auch die Einteilung des
Tischdienst.
Kennenlern-
spiele:
Mittagspause Ein guter Gastgeber verbringt die Mittagspause

mit seiner Gruppe.

Vor dem K affee:

Spiele auf der

An einem Tau

Halbinsel: hochziehen lassen.
Tauziehen
Kreis in der Einer steht in der Mitte des Kreises und wird
Kieskuhle: von den anderen behutsam hin- und
hergestol3en.

Nach dem K affee:

Teufelsschlucht

Auf einem Baumstumpf stehen.

Wettlauf

Abends: Fulball Auf dem Abenteuerspielplatz
Volleyball Im Lager
Feedback
Tabelle 2-8: GroRe Jungen: Programm fiir den ersten Tag
Vor mittags: Spiele im Pfeifenspiel: Eine Gruppe erhdlt eine Pfeife und einen
Gelande: Vorsprung. Sie mufd sich in einem vorher
festgelegtem Gebiet verstecken. Nach einer
bestimmten Zeit gibt sie regelmaRig mit der
Pfeife Signal. Die zweite Gruppe muf3 dann
suchen.
Ticken:
Mittagspause
Vor dem Kaffee: | Baden und
Duschen
Nach dem K affee: | Spiele im Schwéanzchenklau:
Gelande:
Burgball:

Kioskbesuch

Abends:

Schlagball

Tabelle 2-9: GroRRe Jungen: Programm fur den zweiten Tag
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2.3.2 Fur Sonnen- und Regentadge

08%0 Friihstiick
0830-09%0 | Material fur Kennenlernspiele Zusammenstellen:
- Walle
- Fingerfarben fur Rippel-Tippel
0990-1145 | Kennenlernspieleim eigenen Zelt
— Namen nennen
- Reise zum Mond
— Morderspiel
— Namen aufsagen
- Wollfadenspiel
- Rippel-Tippel
1200 Mittagessen
1230-1400 | Mittagspause im eigenen Zelt
Geschichte vorlesen, Gesprache fiihren.
1490-1520 | |m Regen zum Kiosk bummeln
1530 K affee
1550-16%0 | Material zusammenstellen:
- zwei Wirfel
- Schokolade einpacken
- Schal, Mitze, Messer, Gabel und Handschuhe besorgen
- Blankopostkarten, Stifte
- Stoff
1600-17%0 | Spielen und Basteln im Essenzelt:
- Wilde Sechs
- Klatschspiel
— Schokoladenessen
— Postkarten malen und schreiben
— Fahne flr das Zelt entwerfen
— Bilder malen
1800 Abendbrot
1830-2030 | Abendprogramm
2100 Nachtruhe
2100.2130 | Bettgeschichte vorlesen
2130 Betreuer besprechung

Tabelle 2-10: Beispielprogramm fur einen Regentag |

8 Aus der Betreuermappe von Lowig Duer 1990
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08%0 Friihstiick
0830-09%0 | Zelt sauber machen:
- Pritschen und Koffer aufréumen
— Papier aufsammeln
— alles von der Zeltplane wegraumen
0990-1145 | Basteln im Essenzelt:
— Gipsmasken bauen
— Pappfiguren und Pappburgen bauen
— Girlanden fur die Disco bauen
— Papierblumen basteln
— Schlusselanhanger knoten
1200 Mittagessen
1230-1400 | Mittagspause im eigenen Zelt
Geschichte vorlesen, Ratsel raten, Zauberkunststiicke vorfihren (lassen)
1490-1520 | Programm im Essenzelt:
— Jazz-Tanz einlben
- einen Kindergeburtstag feiern
- das Programm fur den néchsten Tag organisieren
— Lagerzeitung machen
1530 K affee
1690-1750 | Programm im Essenzelt:
- Lagerzeitung weitermachen
- Lagerfeuer in der Koéhlerhutte
— Schminken
— Brettspiele
1800 Abendbrot
1830-2030 | Spieleim eigenen Zelt:
- Flaschen drehen
- Tat oder Wahrheit
- Eine Ligengeschichte erzahlen
2100 Nachtruhe
2100-2130 | Bettgeschichte vorlesen
2130 Betr euer besprechung

Tabelle 2-11: Beispielprogramm fir einen Regentag Il
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08%0 Friihstiick
0830-1145 | Gelandespiel und / oder Blumen sammeln:
- zum Abenteuerspielplatz
— zur Teufelsschlucht
— Versteck spielen
— Cowboy und Indianer
— Anschleichen
- Drachenschwanz jagen
1200 Mittagessen
1230-1400 | Mittagspause
14%.1520 | Gelande:
— Platz fur eine Hutte suchen
— zum Kirschbaum
— Sketche fir Spieleabend einiiben
1530 K affee
1600-17%0 | Spieleim Lager:
- FuBball
— Ball tber die Schnur
— Plumpsack
— Dritter Abschlag
1800 Abendbrot
1830-2030 | Gelande:
— Hutte weiterbauen
— Grillen in der Kieskuhle am Lagerfeuer
- Ja-Nein-Spiel
— Gruselgeschichten erzahlen
2100 Nachtruhe
2100.2130 | Bettgeschichte vorlesen
2130 Betreuer besprechung

Tabelle 2-12: Beispielprogramm fur einen Sonnentag |
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08%0 Friihstiick
08%0-1145 | Programm im Zeltlager
1200 Mittagessen
1280.1490 | Mittagspause auf der Liegewiese
- Programm fur den néchsten Tag entwerfen
- Klénen
14090.1750 | Kanutour zur Halbinsel und Spiele auf der Lichtung:
- Knotenmutter
— Burgball
— Schatz verteidigen
- Reiterkampfe
— Sitzreihe
- Kaffeepause mit Kuchen
— Ddsen in der Sonne
— Verstecken
— Galopper des Jahres
1800 Abendbrot
1830-2030 | Gelande:
— Schnitzeljagd mit einem anderen Zelt
— Schwanzchenklau
— Tauschen
— Raubtierfutterung
2100 Nachtruhe
2100.2130 | Bettgeschichte vorlesen
2130 Betreuer besprechung
2300 Nachtwander ung mit einem anderen Zelt

Tabelle 2-13: Beispielprogramm flr einen Sonnentag Il
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2.3.3 ldeenliste?
Aktion M aterial
Papierschwalben Papier, Scheren, Klebstoff, Bauleitungen
Drachen Stoff, Mullsdcke, Scheren, Holzleisten, Klebefolie, Drachenschnur,
Klebeband
Mobile Papier, Stoff, Klebstoff, Scheren, Draht, Holzleisten, Vorlagen
Laternen Pappe, Scheren, Transparentpapier, Holzleisten, Draht, Klebstoff

Marionetten

Kugeln aus Holz oder Styropor fur den Kopf, Bindfaden, Klebstoff,
Holzleisten, Sage, Schere

Gipsmasken

Gipsbinden, Nivea oder Vaseline, Eimer, Wasser, Pinsel, Farben

Steinmanchen

Steine, Wasser, Farben, Knetmasse, Steinkleber

Figuren aus Pappe oder Joghurtbech

ern Pappe, Joghurtbecher, Wasser, Farbe, Klebstoff, Scheren

Postkarten Blankopostkarten, Stifte
Buttons Blanko-Buttons, Buttonmaschine, Papier, Klebefolie, Stifte
Girlanden Kreppapier, Scheren, Bindfaden, Klebstoff, Nadeln

Schlisselanhanger

Hanf, Schnire, Wolle, Scheren, Schliisselringe

Papierblumen

Seidenpapier, Kreppapier, Blumendraht, Schere, Klebstoff

Zeltfahne Stoff, Schere, Holzleiste oder Stock aus dem Wald, Hammer, Sége,
Pappnéagel, Farben
Tabelle 2-14: Ideen fir Bauen und Basteln
Aktion Bemerkung
Zeltwettbewerb Welches Zelt ist das schonste, sauberste, oder, oder,
oder?
Regenwanderung Nur mit Regensachen

Lagerfeuer in der Kéhlerhutte

Holz sammeln, eventuell Kartoffeln aus der Kiiche
erbetteln oder Stockbrot machen.

Liedernachmittag

Lieder zusammenstellen, wer spielt ein Instrument?

Kindergeburtstag (wenn mdglich)

Bergfest Zaubertricks, Geschichten, Sketchen, Spielen...
Theaterstiick oder Puppenspiel (Kasper,
0. 4.) proben
Lagerzeitung
Schminken

Spielenachmittag

Kartenspiele, Wirfelspiele, Gesellschaftsspiele

Ein neues Brettspiel erfinden

Tabelle 2-15: Ideen fir einen Regentag

9 Aus der Betreuermappe von Lowig Duer 1990
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Aktion

Bemerkung

Lagerolympiade

Baden

Nachtwanderung

Budenfest / Budenzauber

Schnitzeljagd

Schatzsuche

Kanutour

Tischtennisturnier

Ball Uber die Schnur / Volleyball

Radtour

nach Segeberg zum Einkaufen, Kalkberghdhle
besichtigen, zum Wildpark Ekholt, nach Wahlstedt, um
den See,...

Fallschirmspiele

Wenn ein Fallschirm im Lager ist.

Brennball / Volkerball

Séauberungsaktion im Wald

kann nie schaden

Seeumwanderung

Dauert den ganzen Nachmittage, Kaffe und Kuchen
mitnehmen.

Besichtigung der Hebelwerke

Bitte telefonisch absprechen!

Grillen in der Kieskuhle

Grillgut und Holzkohle oder Holz rechtzeitig besorgen.

Modenschau mit Fundsachen

Picknick auf der Halbinsel

Zum Baden nach Kikels

Anfahrt erfolgt am besten mit den Kanus

Tabelle 2-16: Ideen flr einen Sonnentag
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3 DieKassen

3.1 Die Getrankekasse

Bei der Abwicklung des Getréankeverkaufes ist grofdte Sorgfalt vonnéten, mu3 doch am Ende des Lagers mit der
Muhle abgerechnet werden. Aus diesem Grund soll hier eine Vorgehensweise vorgestellt werden. Eines ist dabei
wichtig zu wissen: Ein Gewinn- und Verlustrechnung erfolgt nicht! Wir rechnen also immer mit unseren
Verkaufspreisen.

3.1.1 Bestandsaufnahme und Bilanz am Anfang der FerienmalRnahme
Aus der ersten Inventur zu Beginn des Lagers ergeben sich zum Beispiel folgende Bestande:

Preig/St. Bestand Betrag
Getrankebestand: Cola: 1,00 DM 651 Fl. 651,00 DM
Fanta: 0,80 DM 273 Fl. 218,40 DM
Sprite: 0,80 DM 389F. 311,20DM
Selter: 0,70 DM 114 F. 79,80 DM

1427 F. 1.260,40 DM

Kasse: Bar: 103,95 DM
Quittungen: 0,00 DM

103,95 DM

Anfangsbestand: 1.364,35 DM

Tabelle 3-1: Anfangsinventur der Getrdnkekasse

Aus dieser Anfangsinventur |aRt sich jetzt ein Bilanz erstellen. Dabei wird die Summe des Anfangsbestandes auf
der Soll-Seite eingetragen, da die Kasse diesen Betrag der Mihle schuldig ist.

Haben Soll
Getrankebestand: 1.260,40 DM Anfangsbestand: 1.364,35 DM
Quittungen: 0,00 DI
Kasse: 103,95 D1

1.364,35 DM 1.364,35 DM
Bilanz: 0,00 DM
Tabelle 3-2: Eroffnungsbilanz der Getradnkekasse

Diese erste ,Eroffnungsbilanz ist sicherlich noch nicht sehr aussageféhig. In jedem Fall aber mulR3 sie
ausgeglichen sein. Das heif3t, die Bilanzsumme betragt 0,00 DM!
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3.1.2 Tagliche Bestandsaufnahme und Bilanz

Nach ein paar Tagen sind sicherlich die ersten Geschéftsvorfalle angefallen und eine erneute Inventur erscheint
lohnend. Hier ein Beispiel:

— Verkauft wurden 98 Flaschen Cola, 32 Flaschen Fanta und 100 Flaschen Selter.

— Die Mitarbeiter entnahmen 4 Kisten Cola zu 24 Flaschen.

— Geliefert wurden vier Kisten Selter zu 24 Flaschen.

— Die Lagerleitung hat 25,80 DM gegen Quittung aus der Kasse entnommen.
Daraus ergibt sich nach einer Inventur der folgende Bestand:

Preig/St. Bestand Betrag
Getrankebestand: Cola: 1,00 DM 457 F. 457,00 DM
Fanta: 0,80 DM 241 Fl. 192,80 DM
Sprite: 0,80 DM 389F. 311,20DM
Selter: 0,70 DM 110 F. 77,00 DM

1197 H. 1.038,00 DM

Preis/St. Bestand Betrag
Getrankelieferungent0: Cola: 1,00 DM OFl. 0,00 DM
Fanta: 0,80 DM OFH. 0,00 DM
Sprite: 0,80 DM OFl. 0,00 DM
Selter: 0,70 DM 96 FI. 67,20 DM

96 F. 67,20 DM

Kasse: Bar: 284,25 DM
Quittungen: 25,80 DM
Forderungen an Mitarbeiter: 96,00 DM

Tabelle 3-3: Inventur der Getrankekasse

10 pie Lieferung ist auch schon im Bestand enthalten. Sie wird hier noch einmal erfa3t, um den hinzuzufiigenden Betrad-BeitbezSol
ermitteln.
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Die dazu gehoérende Bilanz sieht dann wie folgt aus. Lieferungen werden als Verbindlichkeiten an die Mihle
wieder auf der Soll-Seite eingetragen.

Haben Soll
Getrankebestand: 1.038,00 pM Anfangsbestand: 1.364,35 DM
Quittungen: 25,80 DY Lieferungen: 67,20 DM

Kasse: 284,25 DI
Forderungen: 96,00 DM

=

1.444,05 DM 1.431,55 DM
Bilanz: 12,50 DM

Tabelle 3-4: Bilanz der Getrankekasse

Rechnet man genau nach, so mif3ten sich in der Kasse eigentlich 271,75 DM befinden. Erstaunlicherweise ergibt
der Kassensturz aber die Summe von 284,25 DM, was zu einer positiven Bilanz von 12,50 DM fihrt. Wie kann
das angehen?

Eine Klarung dieser Frage bietet der Verkauf selber. Damit die Kinder die Flaschen auch wieder zurtickbringen,
wird ein Pfand von 0,50 DM erhoben. Offensichtlich haben einige dieses zum Zeitpunkt der Inventur noch nicht
gemacht! Weitere Fehlerquellen fir eine unausgeglichene Bilanz sind:

- Ein Mitarbeiter hat Getranke aus dem Bestand entnommen, ohne den Verantwortlichen zu
informieren. (schlecht!)

— Der Lagerleiter hat Geld entnommen, ohne einen Beleg zu hinterlassen. (sehr schlecht!)

— Bei der Durchfihrung des Verkaufes wurde sich vertan. (unglticklich!)

— Beim Geldwechseln mit den Betreuern oder den anderen Kassen traten Fehler auf. (auch ungliicklich!)
— Bei der Inventur wurden Fehler gemacht. (Pech gehabt. ,Mach’s noch einmal Sam!“)

Generell kann man sagen, dal3 positive Bilanzen nicht besonders tragisch sind, stellen sie doch eigentlich einen
nicht beabsichtigten Gewinn der Getrankekasse dar. Negative Bilanzen hingegen sind mit Argwohn zu betrachten.
Eine Klarung sollte umgehend erfolgen!

Fur die Fuhrung der Kasse lassen sich einige allgemeine Aussagen treffen:
- Getrankebestande werden mit inrem Wert auf der Haben-Seite in die Bilanz eingetragen.
— Quittungen, die eine Enthahme aus der Kasse bedeuten kommen auf die Haben-Seite.
— Die Forderungen an die Mitarbeiter sind ebenfalls auf der Haben-Seite einzutragen.
— Der Bargeldbestand der Kasse ist ein Bestandteil der Haben-Seite.

— Verbindlichkeiten an die Mihle, wie Anfangsbestand und Getrankelieferungen kommen auf die Soll-
Seite.

— Verkaufe betreffen nur die Haben-Seite. Die Bilanzsumme darf sich nicht andern, da der Verkauf eine
Erhohung des Kassenbestandes und eine Verringerung des Warenbestandes um den gleichen Betrag
verursacht.

— Mit jeder Lieferung erhéht sich der Wert der gesamten Kasse um den Wert der Lieferung.
— Die Bilanz muR3 spatestens bei der Endabrechnung ausgeglichen oder positiv sein.

Die Kasse selber sollte niemals unbeaufsichtigt bleiben. Nach dem Verkauf wird sie wieder in den Safe im Biro
gebracht. Halt man sich an das eben vorgestellte Verfahren, und fihrt in regelmafigen Abstéanden eine Inventur
durch, so sollten bei der Kassenfiihrung eigentlich keine bésen Uberraschungen auftauchen.
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3.2 DieBriefmarkenkasse

3.2.1 Bestandsaufnahme und Bilanz am Anfang der Ferienmalinahme

Aus der ersten Inventur zu Beginn des Lagers ergeben sich zum Beispiel folgende Bestande in der
Briefmarkenkasse:

Preig/St. Bestand Betrag
Bestand: Postkarten: 0,30 DM 30 St 9,00 DM
Briefmarken: 0,00 DM
9,00 DM
Kasse: Bar: 145,22 DM
Quittungen: 0,00 DM
145,22 DM
Anfangsbestand: 154,22 DM

Tabelle 3-5: Anfangsinventur der Briefmarkenkasse

Aus dieser Anfangsinventur laf3t sich wieder ein Bilanz erstellen. Dabei wird die Summe des Anfangsbestandes auf
der Soll-Seite eingetragen, da die Kasse diesen Betrag der Mihle schuldig ist.

Haben Soll
Briefmarken: 0,00 DN1 Anfangsbestand: 154,22 DM
Postkarten: 9,00 DM
Quittungen: 0,00 DI
Kasse: 145,22 DN

154,22 DM 154,22 DM

Bilanz: 0,00 DM

Tabelle 3-6: Er6ffnungsbilanz der Briefmarkenkasse

Diese Er6ffnungsbilanz muf3 ausgeglichen sein. Das heif3t, die Bilanzsumme betragt 0,00 DM!
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3.2.2 Tagliche Bestandsaufnahme und Bilanz

Nach ein paar Tagen sind sicherlich die ersten Geschéftsvorfalle angefallen und eine erneute Inventur erscheint
lohnend. Hier ein Beispiel:

— Verkauft wurden 12 Postkarten.

— Geliefert wurden Briefmarken im Wert von 20,00 DM sowie 50 Postkarten
Daraus ergibt sich nach einer Inventur der folgende Bestand:

PreigSt. Bestand Betrag
Bestand: Postkarten: 0,30 DM 68 St 20,40 DM
Briefmarken: 20,00 DM

Preig/St. Bestand Betrag
Lieferung: Postkarten: 0,30 DM 50 St 15,00 DM
Briefmarken: 20,00 DM
K asse: Bar: 148,82 DM
Quittungen: 0,00 DM

Tabelle 3-7: Inventur der Briefmarkenkasse

Die dazu gehdrende Bilanz sieht dann wie folgt aus. Lieferungen werden wieder als Verbindlichkeiten an die
Muhle auf der Soll-Seite eingetragen.

Haben Soll
Briefmarken: 20,00 Dyl Anfangsbestand: 154,22 DM
Postkarten: 20,40 DM Markenlieferung: 20,00 DM
Quittungen: 0,00 DM Kartenlieferung: 15,00 DM

Kasse: 148,82 DI

189,22 DM 189,22 DM

Bilanz: 0,00 DM

Tabelle 3-8: Bilanz der Briefmarkenkasse

Fur die Fuhrung der Kasse lassen sich @hnliche Aussagen treffen wie schon unter 3.1.2. Die Kasse selber sollte
niemals unbeaufsichtigt bleiben. Nach dem Verkauf wird sie wieder in den Safe im Biro gebracht. Halt man sich
an das eben vorgestellte Verfahren, und fihrt in regelmaligen Abstanden eine Inventur durch, so sollten bei der
Kassenfiihrung eigentlich keine bésen Uberraschungen auftauchen.
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3.3 DieEiskasse

Das Eis fur den Eisverkauf wird direkt in das Zeltlager geliefert. Der Verk&aufer kommt in der Regel am Dienstag.

Die Fuhrung der Eiskasse weist gegeniiber den anderen Kassen eine Besonderheit auf. Erhdhte sich bei diesen der
gesamte Wert der Kasse bei einer Lieferung um genau den Wert der Lieferung, ist dieses bei der Eiskasse nicht der
Fall. Da die Eislieferungen direkt aus der Kasse bezahlt werden, veréndert sich der Gesamtwert der Kasse nicht
unmittelbar. Durch den Verkauf wird jedoch ein Gewinn erzielt. Und um die Summe des aus der Lieferung zu
erwartenden Gewinnes erhoht sich dann der Wert der Kasse. Um einen genauen Uberblick tber die finanzielle
Situation der Kasse zu haben, muRR also auch der Gewinn bericksichtigt werden. Damit wird die Kassenfuhrung
etwas schwieriger.

3.3.1 Bestandsaufnahme und Bilanz am Anfang der FerienmalRnahme

Bei der ersten Inventur wird zuerst festgestellt, welche Produkte zu welchem Preis verkauft werden und naturlich
auch die dazu gehdrenden Einkaufspreise. Daraus ergibt sich dann der Gewinn, der mit jedem Produkt erzielt
werden kann. Dieses kdnnte wie folgt aussehen:

Produkt EK-Preis VK-Preis Gewinn
Eis 1 0,15 DM/S{. 0,30 DM/St. 0,15 DM/St.
Eis 2 0,30 DM/S{. 0,50 DM/St. 0,20 DM/St.
Eis 3 0,50 DM/S{. 0,80 DM/St. 0,30 DM/St.
Eis 4 0,70 DM/S{. 1,00 DM/St. 0,30 DM/St.
Eis 5 1,00 DM/St. 1,50 DM/St. 0,50 DM/St.
Eis 6 1,30 DM/St. 2,00 DM/St. 0,70 DM/St.

Tabelle 3-9: Preise und Gewinn der Waren in der Eiskasse

Die entsprechenden Einkaufspreise pro Stlick missen im Allgemeinen aus den Preisen der entsprechenden
Verpackungseinheiten berechnet werden. Diese Informationen kann man den Lieferscheinen enthehmen. Eine
Anfangsinventur der Eiskasse kdnnte dann so aussehen:

EK-Preis/St. VK-PreigSt. Bestand Gewinn VK-Wert

Eisbestand: Eis1: 0,15 DM/St. 0,30 DM/St. 50 St. 7,50 DM 15,00 DM
Eis2: 0,30 DM/St. 0,50 DM/St. 30 St. 6,00 DM 15,00 DM
Eis3: 0,50 DM/St. 0,80 DM/St. 30 St. 9,00 DM 24,00 DM
Eis4. 0,70 DM/St. 1,00 DM/St. 50 St. 15,00 DM 50,00 DM
Eis5: 1,00 DM/St. 1,50 DM/St. 20 St. 10,00 DM 30,00 DM
Eis5: 1,30 DM/St. 2,00 DM/St. 10 St. 7,00 DM 20,00 DM
99,50 DM 190 St. 5450 DM 154,00 DM
Kasse: Bar: 45,60 DM
Quittungen: 0,00 DM

Anfangsbestand: netto: 145,10 DM brutto: 199,60 DM

Tabelle 3-10: Anfangsinventur der Eiskasse

Aus dieser Anfangsinventur 1&Rt sich naturlich auch die erste ,sinnlose* Erdffnungsbilanz erstellen. Sie ist etwas
komplizierter, da wir auch den Gewinn bertcksichtigen. Aus diesem Grunde werden zwei Bilanzen aufgestellt:
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Haben Soll
Eisbestand: 154,00 DM Anfangsbestand: 199,60 DM
Quittungen: 0,00 DM Gewinn aus Lieferung: 0,00 DM

Kasse: 45,60 DM

199,60 DM 199,60 DM

Bilanz: 0,00 DM
Tabelle 3-11: Brutto-Eréffnungsbilanz der Eiskasse

Diese Bilanz ist identisch mit denen der anderen beiden Kassen. Fir die Warenbestédnde werden die jeweiligen
Bruttowerte eingetragen. Die Bilanz gibt jedoch keine Auskunft Uber die erzielten oder noch zu erzielenden
Gewinne. Dieses wird durch die nachste Bilanz erreicht:

Haben Soll
Gewinnbestand: 54,50 DM Gewinnanfangsbestand: 54,50 DM
Gewinn aus Verkauf: 0,00 DM Gewinn aus Lieferung: 0,00 DM
54,50 DM 54,50 DM

Bilanz: 0,00 DM
Tabelle 3-12: Gewinn-Erdffnungsbilanz der Eiskasse

Naturlich ist es denkbar, beide Bilanzen zu einer grofRen Bilanz zu vereinen. Es hat mich eine ganze Menge
Uberlegungen gekostet, bis ich mich dann doch fir dieses System entschieden habe. SchlieRlich sollen die
Bilanzen ja auch aufgehen.

Dieses Verfahren hat fur mich einen groBen Vorteil: Die beiden Summen in den Bilanzen haben einen direkten
Bezug zur Kasse. Die Bruttobilanz beschreibt den tatséchlichen Gesamtwert der Kasse und die Gewinnbilanz gibt
Auskunft tber den zu erzielenden maximalen Gewinn der Kasse.

Damit ist es auch sofort méglich den Netto- oder Einkaufswert der Kasse zu bestimmen. Zu diesem Zweck
subtrahiert man einfach die beiden Betrége voneinander.

Diese beiden Bilanzen kdnne nicht nur fir die Eréffnung verwendet werden. Aus diesem Grunde sind auch schon
die Posten Gewinn aus Verkauf und Lieferung eingefuhrt worden.

Da die Handhabung von Einkaufspreisen, Verkaufpreisen und Gewinn nicht unbedingt trivial ist, werde ich
versuchen die zur Fihrung der Kasse notwendigen Schritte anhand mehrerer Beispiel detailliert zu beschreiben.
Die ,reinrassigen” Betreuer mégen mir an dieser Stelle verzeihen. Aber beim Geld hort der SpalR bekanntlich auf.
Letztendlich kann jeder von uns in die Verlegenheit kommen so eine Kasse uberpriifen zémissen

1 Spatestens wenn man Lagerleiter ist.
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3.3.2 Tagliche Bestandsaufnahme und Bilanz

Da in der Eiskasse mit Gewinnen gearbeitet wird, missen diese auch festzustellen sein. Daraus ergibt sich die
Notwendigkeit, nach jedem Verkauf und nach jeder Lieferung die Bestande aufzunehmen. Nur so kann man den zu
erwartenden Gewinn berechnen. Nachfolgend jetzt ein paar Beispiele, die immer in die gleiche Inventurtabelle
eingetragen werden:

3.3.21 Verkauf
Nach dem ersten Verkauf ergab eine Bestandsaufnahme folgenden Bestand:

Eisl: 35St
Eis2: 24 st
Eis3: 27 St.
Eis4: 45 st
Eis5: 20 St.
Eis6: 10 St.

In der Kasse befinden sich 60,50 DM.

In Tabelle 3-13 wird jetzt als erstes dieser neue Bestand eingetragen. Mit Hilfe der Einkaufspreise kann man jetzt
berechnen:

— den Einkaufswert des Warenbestandes,
- den Verkaufswert des Warenbestandes und
- den mit diesem Bestand zu erzielenden Gewinn.

AnschlieRend folgt der schon friiher festgehaltene Anfangsbestand mit:

Bargeld,

Quittungen,

Forderungen und
- dem Gewinnbestand.

Jetzt 1Rt sich durch Differenzbildung bei den Warenbesténden feststellen, wieviel Eis von jeder Sorte verkauft
wurde. Von Eis 3 zum Beispiel 3 Stuck. Dieses muf zu einem Gewinn von 0,90 DM fir die Kasse gefuhrt haben.
Die Summe aller Gewinne aus dem Verkauf ist spater ein Teil der zu erstellenden Gewinnbilanz (Gewinn aus
Verkauf).
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EK-PreigSt. Bestand EK-Wert
alter Bestand: Eisl: 0,15DM/st. 50 St. 7,50 DM Kasse: 45,60 DM
Eis2: 0,30DM/st. 30 St 9,00 DM Quittungen: 0,00 DM
Eis3: 050DM/St. 30St. 15,00 DM Forderungen: 0,00 DM
Eis4: 0,70DM/st. 50 St. 3500DM  Gewinnbestand: 54,50 DM
Eis5: 1,00DM/st. 20 St 20,00 DM 100,10 DM
Eis6: 1,30DM/st. 10St 13,00 DM
190 st 99,50 DM 199,60 DM
VK-PreigSt.  Anzahl VK-Betrag Gewinn
Verkauf: Eisl: 030DM/st. 15St. 4,50 DM 2,25 DM
Eis2. 050DM/st. 6St 3,00 DM 1,20 DM
Eis3: 080DM/st. 3St 2,40 DM 0,90 DM
Eis4: 100DM/st. 58St 5,00 DM 1,50 DM
Eis5: 150DM/st. 0SSt 0,00 DM 0,00 DM
Eis6: 2,00DM/st. 0SSt 0,00 DM 0,00 DM
29 st 14,90 DM 5,85 DM
EK-PreigSt. Anzahl EK-Wert Gewinn
Lieferung: Eisl: 0,15DM/st. O0St 0,00 DM 0,00 DM
Eis2. 030DM/st. 0SSt 0,00 DM 0,00 DM
Eis3: 050DM/st. O0St 0,00 DM 0,00 DM
Eis4: 0,70DM/st. 0St 0,00 DM 0,00 DM
Eis5: 1,00DM/st. 0SSt 0,00 DM 0,00 DM
Eis6: 130DM/st. O0St 0,00 DM 0,00 DM
0st. 0,00 DM 0,00 DM
EK-PreigSt. Bestand EK-Wert VK-Wert Gewinn
neuer Bestand: Eisl: 015DM/st. 35St 5,25 DM 10,50 DM 5,25 DM
Eis2. 0,30DM/sSt. 24 St 7,20 DM 12,00 DM 4,80 DM
Eis3: 050DM/st. 27 St 13,50 DM 21,60 DM 8,10 DM
Eis4: 0,70DM/st. 45 st 31,50 DM 45,00DM 13,50 DM
Eis5: 1,00DM/st. 20 St 20,00 DM 30,00DM 10,00 DM
Eis6: 1,30DM/st. 10St. 13,00 DM 20,00 DM 7,00 DM
161 St 90,45 DM 139,10DM 48,65 DM
Kasse: Bar: 60,50 DM
Quittungen: 0,00 DM
60,50 DM
Forderungen an Mitarbeiter: 0,00 DM
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Aus der Inventur der Eiskasse werden jetzt die beiden Bilanzen erstellt:

Haben Soll
Eisbestand: 139,10 DM Anfangsbestand: 199,60 DM
Quittungen: 0,00 DM Gewinn aus Lieferung: 0,00 DM
Kasse: 60,50 DM
Forderungen: 0,00 DM
199,60 DM 199,60 DM

Bilanz: 0,00 DM
Tabelle 3-14: Bruttobilanz der Eiskasse nach einem V erkauf

Durch den Verkauf ist die Kassen um 14,90 DM angewachsen. Gleichzeitig hat sich der Verkaufswert des
Eisbestandes um den gleichen Betrag verringert.

Haben Soll
Gewinnbestand: 48,65 DM Gewinnanfangsbestand: 54,50 DM
Gewinn aus Verkauf: 5,85 DM Gewinn aus Lieferung: 0,00 DM
54,50 DM 54,50 DM

Bilanz: 0,00 DM
Tabelle 3-15: Gewinnbilanz der Eiskasse nach einem V erkauf

Mit dem Verkauf hat sich fiir die Kasse ein Gewinn von 5,85 DM ergeben. Um diesen Betrag verringert sich der
Gewinnbestand der Kasse auf 48,65 DM.

Aus diesem Vorgang laRt sich erkennen, dal3 ein Verkauf nur die Haben-Seite der beiden Bilanzen betrifft. Die
Gesamtwerte werden nicht verandert.

3.3.2.2 Lieferung

Als néchstes erfolgt, ausgehend von dem neuen Bestand aus Tabelle 3-13, eine Lieferung von 2 Paketen Eis 6 a 10
Stick, also insgesamt 20 Stiick. Eine erneute Bestandsaufnahme fuhrt zur folgenden Inventur:
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Zeltlager Wittenborn Die Eiskasse
EK-PreigSt. Bestand EK-Wert
alter Bestand: Eisl: 0,15DM/st. 35St 5,25 DM Kasse: 60,50 DM
Eis2: 0,30DM/st. 24 st 7,20 DM Quittungen: 0,00 DM
Eis3: 050DM/st. 27 St 13,50 DM Forderungen: 0,00 DM
Eis4: 0,70DM/st. 45 St 31,50DM  Gewinnbestand: 48,65 DM
Eis5: 1,00DM/st. 20 St 20,00 DM 109,15 DM
Eis6: 1,30DM/st. 10St 13,00 DM
161 St 90,45 DM 199,60 DM
VK-PreigSt.  Anzahl VK-Betrag Gewinn
Verkauf: Eisl: 030DM/st. 0SSt 0,00 DM 0,00 DM
Eis22 050DM/st. 0SSt 0,00 DM 0,00 DM
Eis3: 080DM/st. 0SSt 0,00 DM 0,00 DM
Eis4: 100DM/st. O0OSt 0,00 DM 0,00 DM
Eis5: 150DM/st. 0SSt 0,00 DM 0,00 DM
Eis6: 2,00DM/st. 0SSt 0,00 DM 0,00 DM
0st. 0,00 DM 0,00 DM
EK-PreigSt. Anzahl EK-Wert Gewinn
Lieferung: Eisl: 0,15DM/st. O0St 0,00 DM 0,00 DM
Eis2. 030DM/st. 0SSt 0,00 DM 0,00 DM
Eis3: 050DM/st. O0St 0,00 DM 0,00 DM
Eis4: 0,70DM/st. 0St 0,00 DM 0,00 DM
Eis5: 1,00DM/st. 0SSt 0,00 DM 0,00 DM
Eis6: 1,30DM/st. 20 St 26,00 DM 14,00 DM
20 St. 26,00 DM 14,00 DM
EK-PreigSt. Bestand EK-Wert VK-Wert Gewinn
neuer Bestand: Eisl: 015DM/st. 35St 5,25 DM 10,50 DM 5,25 DM
Eis2. 0,30DM/sSt. 24 St 7,20 DM 12,00 DM 4,80 DM
Eis3: 050DM/st. 27 St 13,50 DM 21,60 DM 8,10 DM
Eis4: 0,70DM/st. 45 st 31,50 DM 45,00DM 13,50 DM
Eis5: 1,00DM/st. 20 St 20,00 DM 30,00DM 10,00 DM
Eis6: 1,30DM/st. 30St 39,00 DM 60,00 DM 21,00 DM
181st. 116,45 DM 179,10DM 62,65 DM
Kasse: Bar: 34,50 DM
Quittungen: 0,00 DM
34,50 DM
Forderungen an Mitarbeiter: 0,00 DM
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Die zu dieser Inventur gehdrenden Bilanzen sehen wie folgt aus:

Haben Soll
Eisbestand: 179,10 DM Anfangsbestand: 199,60 DM
Quittungen: 0,00 D Gewinn aus Lieferung: 14,00 DM
Kasse: 34,50 D1
Forderungen: 0,00 DM
213,60 DM 213,60 DM

Bilanz: 0,00 DM

Tabelle 3-17: Bruttobilanz der Eiskasse nach einer Lieferung

Haben Soll
Gewinnbestand: 62,65 DM Gewinnanfangsbestand: 48,65 DM
Gewinn aus Verkauf: 0,00 DM Gewinn aus Lieferung: 14,00 DM
62,65 DM 62,65 DM

Bilanz: 0,00 DM
Tabelle 3-18: Gewinnbilanz der Eiskasse nach einer Lieferung

Durch die Lieferung erhoht sich der Bruttowert des Warenbestandes um den Einkaufswert der Waren von 26,00
DM und um den damit zu erzielenden Gewinn von 14,00 DM auf 179,10 DM. Damit vergroR3ert sich der
Gesamtwert der Kasse auf 213,16 DM. Also genau um den zu erwartenden Gewinn aus degLidfargenau

diesen Betrag erhdhen sich auch die Summen in der Gewinnbilanz.

Eine Lieferung an die Eiskasse fihrt in der Bruttobilanz also grundsatzlich zu einer Veranderung auf beiden Seiten
und somit zu einer Werterhéhung. SchlieBlich muRR man ja einen zusatzlichen Gewinn erwarten. Ahnliches gilt
auch fur die Gewinnbilanz.

3.3.3 AbschlufRinventur und -bilanz

Zu Schlufl mdchte ich zeigen, dafl? mit dem eben vorgestellten Verfahren auch eine Gesamtabrechnung mdglich ist.
Zu diesem Zweck gehe ich von den schon bekannten Zahlen aus Tabelle 3-10 bis Tabelle 3-16 aus.
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EK-Preig/St. Bestand EK-Wert

Anfangsbestand: Eisl. 015DM/st. 50 st 7,50 DM Kasse: 45,60 DM
Eis2: 0,30DM/St. 30 St 9,00 DM Quittungen: 0,00 DM
Eis3: 050DM/St. 30 St 15,00 DM Forderungen: 0,00 DM
Eis4: 0,70DM/St. 50 St 3500DM  Gewinnbestand: 54,50 DM
Eis5: 1,00DM/St. 20 St 20,00 DM 100,10 DM
Eis6: 1,30DM/St. 10 St 13,00 DM
190 St. 99,50 DM 199,60 DM
VK-PreigSt.  Anzahl VK-Betrag Gewinn
Verkaufe: Eis1l: 030DM/st. 15st. 4,50 DM 2,25DM
Eis2: 050DM/St. 6St 3,00 DM 1,20 DM
Eis3: 080DM/st. 3St 2,40 DM 0,90 DM
Eis4: 1,00DM/st. 58St 5,00 DM 1,50 DM
Eis5: 150DM/st. O0St 0,00 DM 0,00 DM
Eis6: 200DM/st. O0St. 0,00 DM 0,00 DM
29 st 14,90 DM 5,85 DM
EK-Preis/St.  Anzahl EK-Wert Gewinn
Lieferungen: Eis1l: 015DM/St. O0St. 0,00 DM 0,00 DM
Eis2: 030DM/st. O0St. 0,00 DM 0,00 DM
Eis3: 050DM/st. O0St. 0,00 DM 0,00 DM
Eis4: 0,70DM/st. O0St. 0,00 DM 0,00 DM
Eis5: 1,00DM/st. O0St 0,00 DM 0,00 DM
Eis6: 1,30DM/St. 20St. 26,00 DM 14,00 DM
20 st 26,00 DM 14,00 DM
EK-Preis/St. Bestand EK-Wert VK-Wert Gewinn
Endbestand: Eis1l: 015DM/st. 35St 5,25 DM 10,50 DM 5,25 DM
Eis2: 030DM/sSt. 24 st 7,20 DM 12,00 DM 4,80 DM
Eis3: 050DM/St. 27 St 13,50 DM 21,60 DM 8,10 DM
Eis4:. 0,70DM/St. 458t 31,50 DM 4500DM 13,50DM
Eis5: 1,00DM/St. 20 St 20,00 DM 30,00DM 10,00 DM
Eis6: 1,30DM/St. 30St. 39,00 DM 60,00 DM 21,00 DM
181 St. 116,45 DM 179,10 DM 62,65 DM
Kasse: Bar: 34,50 DM
Quittungen: 0,00 DM
34,50 DM
Forderungen an Mitarbeiter: 0,00 DM

Tabelle 3-19: Endabrechnung der Eiskasse
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Haben Soll
Eisbestand: 179,10 DM Anfangsbestand: 199,60 DM
Quittungen: 0,00 DM Gewinn aus Lieferung: 14,00 DM
Kasse: 34,50 DM
Forderungen: 0,00 DM
213,60 DM 213,60 DM

Bilanz: 0,00 DM

Tabelle 3-20: Bruttobilanz fur die Endabrechnung der Eiskasse

Haben Soll
Gewinnbestand: 62,65 DM Gewinnanfangsbestand: 54,50 DM
Gewinn aus Verkauf: 5,85 DM Gewinn aus Lieferung: 14,00 DM
68,50 DM 68,50 DM

Bilanz: 0,00 DM
Tabelle 3-21: Gewinnbilanz fur die Endabrechnung der Eiskasse

Dem aufmerksamen Leser wird sicher nicht entgangen sein, daf’ die Gewinnbilanz nicht wie vielleicht erwartet,
mit der aus Tabelle 3-18 Ubereinstimmt. DalR beide Bilanzen aufgehen ist eigentlich schon beruhigend, aber den
Grund fur diesen Unterschied ist vielleicht schon von Interesse.

Fir eine Bilanz ist immer wichtig zu wissen, zu welchen Zeitpunkten die Anfangs- und Endbestande aufgenommen
wurden. Im Fall der Tabelle 3-18 wurde tatsachlich nur eine Zwischenbilanz erstellt. Der durch den schon friiher
getéatigten Verkauf aufgetretene Gewinn von 5,85 DM konnte daher nicht sichtbar beriicksichtigt werden. Dafir
verringerte sich aber auch der Gewinnanfangsbestand um den gleichen Betrag. Es ist also alles in Ordnung.

Zusammenfassend kann man sagen, daR fur die Fuhrung der Eiskasse mehrere Dinge notwendig sind:
- die Kenntnis von Einkaufs- und Verkaufspreisen der Produkte,
— die Kenntnis Uber die getéatigten Verkaufe zur Gewinnermittlung und
— die Sammlung aller Rechnungen und Lieferscheine.

Wurde man, wie bei Getrdnke und Briefmarkenkasse, nur die Verkaufspreise beriicksichtigen, kdme man
spatestens nach der ersten Lieferung in Schwierigkeiten.

Prinzipiell lassen sich mit dem eben vorgestellten Verfahren auch andere mit Gewinn arbeitenden Kassen fuhren.
Sollte die Getrankekasse in Zukunft auch die Lieferungen bezahlen mussen, so werden in den Inventuren lediglich
die Wert- und Gewinnbestéande der Getranke statt des Eises eingetragen und ,that’s it!“.
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3.4 DielLagerkasse

Diese Kasse wurde erst 1995 eingefihrt. Jede Lagerperiode in Wittenborn erhalt einen gewissen Betrag als
-Handgeld"“. Aus dieser Kasse werden Kleinausgaben fiir das Zeltlager, wie Material fir das Magazin, Preise, etc.
bestritten. Die Fuhrung obliegt dem Lagerleiter. Sie ist nicht besonders problematisch, wenn man sich an ein paar
Grundregeln halt:

— Fur jede Ausgabe muR ein Beleg existieren.

— Belege sind Rechnungen oder Quittungen.

— Die Belege sollten numeriert werden.

— Aus jedem Beleg sollte der Betrag, das Datum und der Verwendungszweck hervorgehen.
Um die Abrechnung zu erleichtern, kann ein Journal gefihrt werden. Diese kdnnte etwa so aussehen:

Belegnr. | Datum Verwendungszweck Betrag
1 25.06.96| Grillkohle 6,80 DM
2 25.06.96| Grillanztiinder 3,95 DM
3 28.06.96 | Eis als Preis fur Lagertoto 12.95 DM

Summe der Belege: 95,45 DM

Tabelle 3-22: Journal fir die Lagerkasse

Am vorletzten Tag braucht man dann lediglich:

die Vollstandigkeit der Belege zu prifen,

die Eintragung aller Belege im Journal zu priifen,

die Betrage im Journal zu addieren und

das restliche Bargeld in der Kasse zu zahlen.
AnschlieRend kann man wieder eine der beliebten Bilanzen erstellen:

Haben Soll

Kasse: 304,55 DI Anfangsbestand der Kasse: 400,00 DM
Belege: 95,45 DI

400,00 DM 400,00 DM

Bilanz: 0,00 DM
Tabelle 3-23: Bilanz der Lagerkasse

Probleme kann es eigentlich nur geben, wenn
— der Anfangsbestand der Kasse am Beginn der FerienmalRnahme nicht festgestellt wurde und
— Ausgaben nicht belegt wurden.

Im letzteren Fall kann der Leiter unter Umstanden einen Handbeleg erstellen. Dieses sollte jedoch nicht zur
Gewohnheit werden.
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4 Das Z€ltlager-Alphabet
Der Abenteuer spielplatz

befindet sich neben dem Parkplatz an der Teufelsschlucht. Der Betreuer sollte vor der Benutzung der Spielgerate
diese auf mogliche Gefahren (Beschadigungen, etc.) Uberprifen. Ist ein Gerat defekt, benachrichtigt man am
besten den Lagerleiter. Dieser tritt dann mit dem Platzwart des Campingplatzes und natirlich auch mit den anderen
Betreuer im Lager in Kontakt.

Der Ablaufplan

des Zeltlagers befindet sich beim Leiter im Buro. In ihm ist der aktuelle zeitliche Ablauf der FerienmalRnahme
dargestellt. Anderungen werden von den Betreuern auf der abendlichen Betreuerbesprechung beschlossen. Der
Ablaufplan kann von den Betreuern jederzeit eingesehen werden. Die Kinder sind nach Mdglichkeit, gemaf ihrem
Entwicklungsstand, an der Planung der Ferienmafl3nahme zu beteiligen. Eine gute Méglichkeit bietet zum Beispiel
ein Lagerparlament.

Die Abreise

der Kinder sollte am letzten Tag bis®@@rfolgen. Manchmal sind die ersten Eltern auch schon zum Friihstiick da.
Bis dahin sollten also alle Zelte gereinigt und in Ordnung vom Lagerleiter abgenommen sein. Taschengeld und
eingesammelte Gegenstande der Kinder missen rechtzeitig zuriickgegeben werden.

Die Betreuer sollten unbedingt darauf achten, daf? sich alle Kinder bei ihnen abmelden, bevor sie das Zeltlager
verlassen. Manchmal vergessen die Eltern ihre Kinder abzuholen. In diesem Fall ist der Lagerleiter zu informieren.

Am Abreisetag entsteht naturgemal ein ziemliches Durcheinander. Der Betreuer sollte jedoch trotzdem versuchen
seine Kinder im Auge zu behalten. Grundsatzlich giitsere Verantwortung fiir die Kinder ist erst beendet, wenn
sie von ihren Eltern abgeholt wurden!

Der Abwaschdienst

Nach dem Essen rdumt ein Zelt das Geschirr von allen Tischen ab und bringt es auf dem Wagen in die
Abwaschkiiche. AnschlieRend erfolgt die Durchfiihrung von Abwasch und Abtrocknen. Folgende MaflRnahmen
werden durchgefuhrt:

— Essenreste kommen in die Tonne. Diese wird nach dem Abwasch entleert.

— Das Geschirr wird mit der Dusche vorgespuilt.

— AnschlieBend wird das Geschirr auf den Koérben in die Abwaschmaschine gefahren.

— Die Bedienung der Abwaschmaschine erfolgt nur von Betreuern oder dem Kiichenpersonal!

- Das saubere Geschirr wird abgetrocknet und in die Regale gestellt. Die Becher werden mit der
Offnung nach unten versetzt zu einer Pyramide gestapelt. So trocknen sie besser aus.

- Wahrend des Abwaschens werden die Tische abgewischt.

— Die nassen Handtiicher werden auf der Wascheleine hinter der Kiiche zum Trocknen aufgehangt.
Schmutzige Handtlicher kommen in die Wésche.

Nach dem Abwasch wird die Abwaschkiiche gereinigt und trocken gewischt. Abends wird zuséatzlich das Wasser
aus der Maschine abgelassen und eine griindliche Reinigung durchgefiihrt. AnschlieRend wird der Stopsel wieder
eingesteckt (Sonst dauert der Abwasch am nachsten Morgen sehr lange, falls das Kiichenpersonal des Fehlen des
Stopsels nicht bemerkt und die Maschine nicht mit Wasser gefillt wird). Auf die Einhaltung der Hygiene ist beim
Abwaschen unbedingt zu achten!

Die Abwaschkiiche wird zum Schlu? vom Leiter oder dem Kichenpersonal abgendriimeen zustandigen
Betreuer besteht wegen der Unfallgefahr unbedingte Anwesenheitspflicht!

Es hat sich als sinnvoll erwiesen, das Abwaschen nur mit jeweils 6 Kindern durchzufiihren. Dieser Dienst beginnt
nach dem Mittagessen und endet nach dem Friihstiick am néchsten Tag.
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Alkohol

ist fir Kinder gemaR Jugendschutzgesetz streng verboten. Die Mitarbeiter sollten sich in diesem Zusammenhang
auch Gedanken tber Getréanke wie McTwo und alkoholfreies Bier machen (Es ist eben nicht immer vollkommen
alkoholfrei).

Fur die Betreuer giltAlkohol wéhrend der Dienstzeit ist eine Aufsichtspflichtverletzung!
Allergien

sind unbedingt bei den Kindern zu erfragen. Besonders wichtig sind Insekten- und Lebensmittelallergien. Eine
Nickelallergie kann zu Problemen beim Essen fiihren (Besteck). Bei unklarer Sachlage bitte den Leiter fragen.

An- und Abmelden

Wer das Zeltlager verlafdt, ob zu Ful3, per Fahrrad, mit dem Kanu oder wie auch immer, hat sich beim Lagerleiter
abzumelden. Die betreffende Anwesenheitskarte im Blro ist umzudrehen. Bei Rickkehr gilt das Umgekehrte.
Auch eine Badezeit ist beim Leiter zumindest anzukindigen.

Grundsatzlich gilt:Der Lagerleiter muf3 immer wissen, wo sich die Betreuer und ihre Kinder aufhBitese!
Regelung betrifft auch die DLRG, den Lagerwart und andere Mitarbeiter.

Angler

betreten ofter das Gelande des Zeltlagers. Sind sie im Besitz eines Angelscheins, dirfen sie am See angeln. Am
Strand und in der Badezone ist das Angeln natlrlich verboten. Bei Versto3en bitte sofort den Lagerleiter
benachrichtigen. Auch wenn sich die Angler auf unserem Gelande am See aufhalten dirfen, haben wir mit unseren
Kindern ,Vorfahrt".

Die Ankunft

der Kinder erfolgt in der Regel bis &0 Alle Betreuer sollten dann auf dem Platz anwesend sein. Bei Bedarf
kénnen die Mitarbeiter beim Tragen der schweren Koffer helfen. Nethetflgt die Zelteinteilung. Bis dahin
sollten sich alle Eltern von ihren Kindern verabschiedet haben.

Aschenbecher

werden nur im geleerten Zustand im Essenzelt gelagert. Fur die Leerung der vollen Aschenbecher sind natirlich
die Raucher zustandig. Grundsatzlich dilichenbecher und Tabakwaren niemals unbeaufsichtigt stehen lassen!!

Aufsicht

Damit die Betreuer die Mittagspause auch einmal zu einem kleinen Schlummer nutzen kdénnen, ibernehmen in der
Regel eine Betreuerin und ein Betreuer die Aufsicht Gber das Lager. Diese Betreuer beaufsichtigen auch Morgens
und Abends die Waschraume.

Diese Regelung bedeutet aber nicht, da’ die anderen Betreuer den lieben Gott "einen guten Mann" sein lassen
kénnen und sich nicht um ihre Kinder kiimmern!

Aufsichtspflicht und Verantwortung

Wenn die Eltern ihre Kinder am Anreisetag angemeldet und das Zeltlager verlassen haben, ist die Verantwortung
fur sie an die Muhle Ubertragen worden. Diese Verantwortung wird fir die Mihle durch seine Beauftragten
Ubernommen. Mit der Zelteinteilung wird den betreffenden Betreuern die Verantwortung speziell fir ihre Kinder
Ubertragen (Delegierung). Sie haben fir die Dauer der FerienmalRnahme die Aufsichtspflicht. Diese Verantwortung
endet erst, wenn die Kinder wieder ihren Eltern Ubergeben wurden.

Die Durchfuihrung der Aufsichtspflicht kann grob durch drei Phasen beschrieben werden:
1. Einweisen. Bei jeder Aktion muf3 auf eventuelle Gefahren hingewiesen werden (Belehrung).

2. Uberwachen. Die Aktion wird durch den Betreuer Uberwacht um die Einhaltung der Regeln
sicherzustellen und Gefahren vorzubeugen.

3. Eingreifen. Besteht eine Gefahrdung, muf3 der Betreuer tatig werden, um die Gefahr und deren
eventuelle Folgen zu beseitigen.
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Aufsicht nach 2100

Unser Tag endet offiziell nach der Betreuerbesprechung. Doch solange die Kinder noch nicht schlafen, gehen die
Betreuer regelmafig Runden. Diese missen nicht unbedingt vom Lagerleiter angemahnt werden, auch wenn es
gerade sehr lustig in der Kasperbude ist.

Grundsatzlich giltWir sind immer im Dienst!

Aufsicht vor 2100
hat jeder Betreuer fiir seine Gruppe im besonderen und im Bedarfsfall auch fir andere Gruppen.

Grundsatzlich giltDer Betreuer muf immer wissen, wo seine Kinder silmgd! die Kinder miissen immer wissen,
wo ihr Betreuer zu finden ist!

Die Badeinsel

befindet sich im Schwimmerbereich. Da die Badeinsel aus Holz besteht und beim Badebetrieb nalR wird, besteht
die Gefahr des Ausrutschens. UbermaRiges Toben, Laufen oder gar Schubsen sind daher zu unterlassen.
Grundsatzlich giltDen Anweisungen des Rettungsschwimmersist unbedingt Folge zu leisten!

Das Baden

ist nur in Begleitung der DLRG an offentlichen Badestellen und an unserem Strand wahrend einer Badezeit
erlaubt. Ist die Badestelle bewacht, oder ist der Betreuer selbst im Besitz eines Rettungsschwimmabzeichens, kann
die DLRG-Begleitung nach Absprache mit dem Lagerleiter entf&ll@Brundsétzlich giltDie Baderegeln sind

immer einzuhalten!

Nach dem Baden wird sich mit der am Strand installierten Dusche abgeduscht.

Die Baderegeln

sind auf einer Tafel im Essenzelt ausgehangt. Jedes Kind und natirlich auch jeder Betreuer sollte sie kennen. Geht
also auf eurem Lagerrundgang mit den Kinder dort vorbei und sprecht dartiber.

Die Badezeiten

werden von den Betreuern mit dem Wachleiter abgemacht. Sie werden durch den Betreuer oder die DLRG beim
Leiter angekindigt. Pro Badezeit kdnnen im Zeltlager maximal 3 Zeltgruppen gemeinsam baden. Grundséatzlich
gilt: AuRerhalb der Badezeiten ist das Baden verboten!

Die ,Ballerbude”

war friher der Treffpunkt der Betreuer nach Dienstschlu3. Sie befand sich oben am Tor unii9®drdegen
den Wunsch vieler Betreuer abgerissen. Als Ersatz soll die ,Kasperbude® dienen.

Das Behandlungszimmer

wird, wie die Krankenzimmer, nur vom Leiter oder nach Absprache mit ihm betreten. Hier werden verletzte oder
erkrankte Kinder vom Lagerleiter oder von arztlichem Personal behandelt. Auf Sauberkeit und Hygiene ist
unbedingt zu achten. Da im Behandlungszimmer auch Medikamente gelagert werden, dirfen Kinder dieses
Zimmer nicht ohne Aufsicht betreten.

Besuche

werden immer beim Leiter angemeldet. Besuche von Eltern sind unerwinscht, da sie immer irgendwo Heimweh
erzeugen. Grundsatzlich giBesucher am Tage werden sofort freundlich aber bestimmt abgewiesen!

Sollte dieser Versuch fehlschlagen, wird der Besuch ins Biiro gebracht. Uber Besucher am Abend fiir die Betreuer
wird in der Betreuergruppe abgestimmt.

12 siehe Badeerlal
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Die Betreuer besprechung

findet abends um 2130 statt. Sie dauert in der Regel eine halbe Stunde. Die Kinder sollten zu dieser Zeit schon im

Bett sein. Auf der Betreuerbesprechung werden alle fir den Ablauf der Ferienmal3Bhahme notwendigen Sachen
besprochen. Es ist also wichtig, daf3 alle Mitarbeiter anwesend sind. Wahrend dieser Zeit verzichten die Raucher
im Team freiwillig auf die geliebte Zigarette. Erst nach der Besprechung ist unser Tag offiziell zu Ende. Stérungen
durch die Kinder verlangern die Betreuerbesprechung. Sie sollten also, von Notfallen abgesehen, vermieden
werden.

Der Betreuerraum

ist der Treffpunkt der Betreuer nach DienstschluR. Das missen auch die Kinder wissen, um im Notfall bei den
Betreuern Hilfe holen zu kénnen. In der Mittagspause wird aufgerdumt. Der Betreuerraum ist tagsiber

verschlossen. Einen Schlussel befindet sich beim Lagerleiter im Biro. Aufgrund seiner baulichen Gegebenheiten
erhielt der Betreuerraum den Spitznamen ,Kasperbude*.

Grundsatzlich giltHier sollen sich alle wohl fihlen!

Die Betreuer zelte

sind der Wohnraum der Betreuer. Hier haben die Kinder nichts zu suchen. (Da der Ordnungssinn vieler Betreuer
meistens unter dem Niveau liegt welches sie von ihrem Zelt verlangen, ist es sinnvoll, das Betreuerzelt geschlossen
Zu halten)

Bettnasser

kénnen auch im Zeltlager auftreten. Fir die betreffenden ist dieses in der Regel ein grof3es Problem mit dem der
Betreuer, wenn er es denn erféhrt, sehr sensibel umgehen sollte. In so einem Fall gilt: Matratze auswechseln
(Lagerwart fragen), Schlafsack zum Trocknen aufhangen, Leinenschlafsack und Plastikunterlage vom Lagerwart
besorgen.

Manche Kinder verheimlichen diesen kleinen ,Unfall*. Wenn der Betreuer es nicht entdeckt, finden es irgendwann
die Zeltkammeraden heraus. Hier gilt dann die alte Weisheit: ,Wer den Schaden hat, braucht fir den Spott nicht zu
sorgen.” Kinder kdnnen gerade in dieser Hinsicht sehr grausam sein. Damit dieses nicht eintritt, sollte der Betreuer
bei verdachtigem Geruch von sich aus diskret Uberprufen, ob im Zelt eine kleine ,Undichtigkeit* vorliegt.

Das Biro

ist der Knoten- und Kontaktpunkt fir die Betreuer. Hier arbeitet der Lagerleiter und empfangt auch Besuche. Auf
ein gewisses Mald an Sauberkeit und Ordnung sollte von allen Mitarbeitern geachtet werden. Ist die Burotir
geschlossen gilt unbedingichild beachten und anklopfen!

Da sich im Biro auch Wertsachen befinden, sollte das Bliro immer verschlossen werden, wenn sich niemand dort
aufhalt.

Im Burogang

befinden sich die Betreuerschranke. Hier werden die Wertsachen der Kinder und der Betreuer aufbewahrt. Da vom
Burogang auch das Behandlungszimmer abzweigt, ist auf Sauberkeit und Ordnung zu achten.

Decken

Sollten einige Kinder oder Betreuer eine Decke bendtigen, so ist dieses dem Lagerwart am ersten Tag mitzuteilen.
Er gibt dann die Decken am Abend an die Betreuer aus. Die Decken sind Inventar des Zeltlagers. Sie sind daher
pfleglich zu behandeln. Grundsatzlich gilie Decken haben aul3erhalb der Zelte nichts zu suchen!

Das Delta

befindet sich beim Volleyballfeld am See. Hier kann man hervorragend Damme bauen. Aber Vorsicht! Da auch
die Angler diesen Platz bevorzugen, findet sich hier allerhand Unrat wie Flaschen und Angelhaken. Am Delta
sollte man sich also nur mit Schuhen oder Gummistiefeln aufhalten. Baden am Delta ist grundséatzlich nicht
erlaubt. Da sich das Delta am See befindet und vom Platz nicht einzusehen ist, gilt grundBé¢zKéhder

durfen das Delta ohne Betreuer nicht betreten!
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Diebstahle

kommen glicklicherweise selten vor. Meistens liegen die gestohlen geglaubten Sachen unter irgendwelchen
Pritschen oder dem Zeltboden. Auch der Strand und die Waschraume sind beliebte P@dklaue Sachen
vergessen werden. Alserst einmal aufriumerDann finden sich viele Sachen wieder an.

Von einem begrundeten Verdacht auf Diebstahl ist unbedingt der Lagerleiter in Kenntnis zu setzen!
Die Dienste
werden in der Regel nach dem Friihstiick erledigt. Folgende Dienste missen im Zeltlager erledigt werden:
— Der Platzdienst
— Der Abwaschdienst
- Kartoffelschéalen
— Der Tischdienst
Grundsatzlich giltDer Betreuer beteiligt sich, als Mitglied der Gruppe, aktiv an den Diensten (Modellver halten)!
DLRG

Am ersten Tag sollten alle Betreuer mit ihrer Gruppe an den Strand gehen, um von der DLRG eine Einweisung
Uber das Verhalten am Strand zu erhalten. Die DLRG hat am Strand das Sagen. lhren Anweisungen ist daher
unbedingt Folge zu leisten.

Die DLRG ubernimmt im Zeltlager folgende Aufgaben:
— Rettungswachdienst am Strand, auf der Badeinsel und mit dem Boot.
— Ausgabe der Paddel und Schwimmwesten.
— Begleitung von Kanutouren.
— Durchfiihrung der Schwimmausbildung.
— Reinigung und Wartung der Kanus.

— Reinigung und Wartung des Rettuhgetes. Das Boot wird jeden Abend mit eine Schwamm gereinigt
und ausgetrocknet. Nach einer Woche wird das Boot aus dem Wasser genommen und auch unter der
Wasserlinie gereinigt.

— Instandhaltung des Strandes und der Badezone. Dazu gehdort auch die Freihaltung des Baches neben
dem Strand.

Der DLRG-Wachleiter
ist der Chef der Rettungswache im Zeltlager. Er hat folgende Aufgaben:
— Leitung der Rettungswache.
— Fuhrung des Wachbuches.
- Uberpriifung der Rettungsgeréate
- Uberpriifung der Badezone.
- Uberpriifung der Badeinsel.
- Uberpriifung des Rettunigsotes.
- Uberpriifung der Kanus.
— Koordination der Badezeiten mit Betreuern und Lagerleitung.
— Koordination der Kanutouren mit Betreuern und Lagerleitung.

— Abnahme von Schwimmprifungen.
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DRL G-Z€lt
Hier wohnt die Rettungsschwimmer und der Lagerwart. Beziiglich der Ordnung siehe Betreuerzelt.

Die Duschen am Strand

Nach dem Baden sollte sich jeder mit den dort installierten Duschen abduschen. Wenn sie nicht funktionieren, ist
vielleicht der Hahn abgestellt. Dieser befindet sich unter dem Waschbecken, welches sich am Haus vor dem
Essenzelt befindet.

Duschzeiten

Die Duschen in den Waschraumen sind nicht immer warm. Warm duschen kann man zu folgenden Zeiten:
1. Duschzeit: & - 90
2. Duschzeit: 13 - 18%0
3. Duschzeit: 1% - 2280

Die Eimer in den Madchentoiletten

sind zur Aufnahme von Binden und &hnlichen Hygieneartikeln bestimmt. Diese Sachen gehdren also nicht ins Klo.
(Verstopfungsgefahr!!l Der Lagerwart wird’s euch danken)

Einkaufen

kann man im Zeltlager, beim Kiosk, im Laden in Wittenborn, beim Edeka in Bark und Todesfelde, in Wahlstedt
und in Bad Segeberg.

DieEidieferung
erfolgt in der Regel jeden Dienstag. Die Ware wird direkt aus der Eiskasse bezabhlt.

Die Essenausgabe

erfolgt nur an die Betreuer. Nach Absprache mit dem Leiter kdnnen eventuell die Kinder nachholen. Grundsatzlich
gilt: Schlangen vor der Essenausgabe sind zu vermeiden!

Das Essenzelt

ist unser groRer Aufenthaltsraum. Hier werden auch die Mahlzeiten eingenommen. Aus diesem Grund ist auf
Sauberkeit zu achten. Tische und Bénke sollten nicht mit Schuhen betreten werden. Neben den Mahlzeiten wird
das Essenzelt auch als Veranstaltungsort fir gemeinsame Spiele genutzt.

Die Fahrrader

werden durch den Lagerwart ausgegeben. Sie werden im Trockenzelt gelagert. Auf sorgsame Behandlung ist zu
achten.

Fahrradtouren
werden nur zeltweise mit Betreuer unternommen. Sie sind grundsétzlich beim Leiter anzumelden.

Es istunbedingt notwendig, die Kinder Uber die Gefahren im StralRenverkehr aufzukléaren. Bei einer Gruppe von
zwolf Radfahrern darf paarweise nebeneinander gefahren werden. Die Gruppe sollte hach Mdglichkeit zusammen
bleiben. Eventuell vorhandene Radwege sind zu benutzen. Bei geféhrlichen Verkehrssituationen ist das Rad zu
schieben.

Es hat sich als sinnvoll erwiesen, daR der Betreuer am Ende der Gruppe fahrt. Von dort hat er die beste Ubersicht.
Grundsatzlich giltDie StralRenverkehrsordnung ist einzuhalten!

Freizeit
fur die Kinder sollte der Betreuer von Zeit zu Zeit gewahren. In dieser Zeit konnen die Kinder sich nach ihren
personlichen Winschen auf dem Geléande des Lagers beschéftigen. Zu viel Freizeit kann fir viele Kinder ein

Problem sein und es kommt schnell Langeweile auf. Auf diese Weise ist schon so mancher Heimwehfall
entstanden. Also besser mehrere kurze Freizeiten als eine lange.

Fundsachen

werden im Essenzelt auf einem Tisch gesammelt. Hier sollte jedes Kind einmal vorbeischauen. Gefundene
Wertsachen werden beim Lagerleiter abgegeben.
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Die Funkgerate

befinden sich im Buro. Ihr Einsatz wird durch den Lagerleiter festgelegt. Hat der Leiter das Blro verlassen, so
steht dort manchmal ein eingeschaltetes Funkgerat. Mit diesem kann der Leiter dann erreicht werden. Ein
Verstellen des Funkkanals ist nicht notwendig. GrundsatzlichDgdtFunkgerate sind kein Spielzeug!!

FuRball

wird besonders von den Jungen gerne und haufig gespielt. Damit das Gras auf dem FuRRballplatz nicht zu schnell
zur Wiiste mutiert, sollten die Tore von Zeit zu Zeit versetzt werden.

Geburtstage
werden nach dem Frihstick mit einer kleinen Feier gewurdigt.

Gewitter

treten natirlich auch im Zeltlager auf. Aufgrund seiner Lage zwischen dem Mé6zener See, der Trave und dem
groRen Segeberger See, kdnnen sie im Sommer lange andauernd und recht heftige Ausmaf3e annehmen. Haufig
befinden sie sich direkt uber dem Gelédnde des Lagers. Die zu Blitzen fuhrenden Spannunged0@ivtien

Volt betragen, wobei Strome bis 100.000 Ampere flieBen kdnnen. Um der Gefahr eines Blitzschlages zu entgehen,
sollte sich niemand bei Gewitter drauf3en auf dem Platz aufhalten. Der sicherste Ort ist in den Zelten. Das geerdete
Gestange bilden einen sogenannten Faraday-Kéafig, welcher elektrische Felder abschirmt. Somit kénnen Blitze
nicht in das Innere eines Zeltes gelangen.

Getranke

kénnen nach dem Mittagessen gekauft werden. Zu allen anderen Mahlzeiten werden Getréanke gereicht. An
warmen Tagen stellt die Kiiche einen Topf mit Saft oder Tee in das Essenzelt. Grundsatzben §ibgof ist flr
alle da! Das Abflllen von Flaschen ist daher untersagt!

Die ,Grenze"

und das Niemandsland zwischen den Jungen- und Madchenzelten wird sich nach einigen Tagen stillschweigend in
Luft auflésen. Dieses wird auf der Betreuerbesprechung festgelegt. Doch grundséatzlich gilt Diemiénder
haben in fremden Zelten nichts zu suchen!

Ausnahmen missen von den Betreuern genehmigt werden.

Grillen

ist pro Zelt einmal im Lager mdglich. Gute Grillplatze sind der Lagerfeuerplatz, die Kéhlerhitte und die Kieskuhle
(schlecht weil Landschaftsschutzgebiet). Grillen sollte rechtzeitig beim Lagerleiter angemeldet werden, da
manchmal noch Wirstchen oder Grillkohle besorgt werden missen. Er weil3 in der Regel auch, welcher Grillplatz
zum gewtnschten Termin noch frei ist. Das Grillen eignet sich sehr gut als Abschluf® einer Nachtwanderung oder
zur Ubernachtung in der Kéhlerhiitte.

Die Halbinsel

befindet sich ungefahr 15 Min. sudlich des Zeltlagers. Hier kann man hervorragend Versteck spielen. Der Weg
dorthin fuhrt jedoch Uber eine etwas sumpfige Viehwiese.

Heimweh

ist keine Krankheit und nicht unbedingt ein Fehler des Betreuers. Jedes Kind kann davon betroffen werden.
Meistens merkt es der Betreuer zu spat. Abhelfen kann eine direkte Beschaftigung mit dem Kind, das Verteilen
von Aufgaben und ein klarendes Gespréach. Telefone sollte man prophylaktisch vermeiden. In hartnackigen Féllen
ist ein "Termin" beim Leiter fallig. Grundsatzlich sollte er tiber einen Heimwehfall informiert werden.

Uber heimwehkranke Betreuer bitte den Lagerleiter informieren.

In der Zeit zwischen 2100 und 2130

haben die Betreuer nichts zu tun! Diese Ansicht einiger Leute ist leider falsch. Die halbe Stunde von Neun bis halb
Zehn sollten die Betreuer dazu nutzen um in ihrem Zelt noch einmal Uber den vergangenen Tag zu sprechen. Auch
die Planung des nachsten Tages oder das Vorlesen einer Gutenachtgeschichte sind beliebte Beschaftigungen
wahrend dieser Zeit. Um halb Zehn findet dann die Betreuerbesprechung statt.
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Die Kanus

werden von der DLRG betreut. Sie sind kein Spielzeug. Jedes Kanu kann maximal 6 Kinder und einen Betreuer

tragen. In jedem Fall ist darauf zu achten, die Boote nicht zu Uberladen! Wahrend der Mahlzeiten und der
Lagerruhe sind die Kanus hinter dem Haus.

Kanutouren

werden nur in Begleitung eines Rettungsschwimmers unternommen. Alle Teilnehmer miissen eine Schwimmweste
tragen. Um Schaden am Kanu zu vermeiden, werden die Schuhe an Bord ausgezogen. Kippeln oder Aufstehen im
Boot ist wegen der Gefahr des Kenterns verboten.

Der Mozener See enthalt mehrere Sperrzonen. Sie dienen dem Naturschutz und sind teilweise Brutgebiet fur
Vogel. Alle Sperrzonen sind durch Bojen gekennzeichnet. GrundsatzlicliigilBefahren der Sperrzonen ist
streng verboten!

Sollte das Kanu umkippen, schwimmen alle vom Boot weg und sammeln sich beim Betreuer. Weitere
Anweisungen erteilt dann der Rettungsschwimmer.

Kanutouren finden am ersten Tag des Zeltlagers nicht statt.

Karl May

Alle Kinder haben festes Schuhzeug und Regenkleidung mitzunehmen. Auch ein warmer Pullover kénnte von
Nutzen sein. Nach Mdglichkeit sollten die Kinder nicht soviel Geld mit zu Karl May nehmen, da die Preise
hoffnungslos Uberteuert sind. Bei Bedarf kdnnen nach dem Kombikaffee Butterbrote geschmiert werden. Aber
bitte nur so viele wie unbedingt notig. Decken werden nicht aus dem Lager mitgenommen. Beim Verlassen des
Zeltlagers werden alle Zelte ordentlich verschlossen. Folgende Punkte sind unbedingt zu klaren:

- Hinweg.

— Wer bewacht das Zeltlager?

— Wer sichert die Stral3en in Bad Segeberg?
— Wer geht als erster und als letzter?

— Verhalten im Stadion. (An- und abmelden)
- Ruckweg.

Bitte fir den Notfall eine Taschenlampe, Sanitatstaschen und die Telefonnummer des Busunternehmers
mitnehmen.

Kartoffelschalen

erfolgt zeltweise nach Absprache mit der Kiiche. Die Kartoffeln werden vom Betreuer oder dem Kiichenpersonal
mit Hilfe einer Maschine geschélt. Es ist dann lediglich eine manuelle Nachbearbeitung notwendig (Restschalen
und Augen entfernen, Kartoffeln klein schneiden). Nach dem Dienst wird der Tisch ordentlich und mit viel Wasser

abgewischt, damit das Kartoffelmehl entfernt wird. Auch heruntergefallenen Kartoffeln oder Schalen werden in

den Mull beférdert.

Grundsatzlich giltFur den Betreuer besteht wegen der Verletzungsgefahr unbedingte Anwesenheitspflicht!

Die ,Kasperbude*
ist der Ersatz fUr die alte ,Ballerbude”. Ansonsten siehe Betreuerraum.

DieKieskuhle

befindet sich knappe 5 Minuten vom Zeltlager entfernt. Sie eignet sich flr viele Spiele und auch zum Grillen.
Leider wissen das auch andere Mitmenschen und so bleibt dort haufig eine Menge Miull zuriick
(Verletzungsgefahr). Es kann sicher nicht schaden, wenn wir den Mill beseitigen. SchlieBlich ist auch die
Kieskuhle Landschaftsschutzgebiet.
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Der Kiosk

befindet sich auf dem Campingplatz Weil3er Brunnen. Wir sind dort zu Gast und mussen uns entsprechend
benehmen.

Grundsatzlich giltDen Anordnungen des Platzwartes ist unbedingt Folge zu leisten!
Das Betreten des Kiosk bitte mit dem Personal absprechen.

Grundsatzlich giltNie mehr alsdrei Kinder pro Zelt in den Laden lassen!

Auf Sauberkeit, Ruhe und Ordnung auf dem Campinggelande ist zu achten.

Die Kohlerhtte

befindet sich hinter dem Wirtschaftsgeb&ude. Sie ist im Normalfall verschlossen. Einen Schlussel hat der
Lagerleiter im Buro.

Die Kohlerhitte eignet sich sehr gut als Grillplatz und zum Feuer machen. Aufgrund ihrer Gré3e kann man sich
dort mit allen Kindern und Mitarbeitern aufhalten. Die Kdhlerhitte ist vom Platz aus nicht einzusehen. Ein
Aufenthalt ohne Betreuer ist daher nicht gestattet. Grundsatzlich\gittdie Kéhlerhitte benutzt, muf3 hinterher

auch fur die Reinigung sorgen!

Die Krankenzimmer

werden nur vom Leiter oder nach Absprache mit ihm betreten. Auf Sauberkeit und Hygiene ist unbedingtzu
achten.

Grundsatzlich giltDas Betreten des Krankenreviersist verboten!

Krankheiten

kommen auch im Zeltlager ab und zu vor. Erkrankte Kinder sind unverziglich dem Lagerleiter anzuzeigen. Er
entscheidet Uber das weitere Vorgehen. Krankentransporte missen nach Mdglichkeit von ihm oder seinem
Stellvertreter genehmigt werden. Bei ernsteren Erkrankungen oder Verletzungen die Uber mehrere Tage gehen,
informiert der Lagerleiter die Erziehungsberechtigten.

Kronenkorken

von Getrénkeflaschen gehdren nicht auf den Platz. Im Essenzelt hat der Lagerwart einen Behdlter aufgestellt in
dem sie gesammelt werden. Sie eignen sich haufig flr Spiele und sind daher nicht unbedingt Mull

Die Kiiche
ist ein Hygienebereich. Sie wird nur vom Kiuchenpersonal und dem Leiter betreten.

Das Kiichenpersonal

besteht aus zwei bis drei Personen. Es sorgt fir die Erstellung der Mahlzeiten und die Sauberkeit in den
Kichenrdumen.

Eine direkt EinfluBnahme auf die Kinder oder den Ablauf der FerienmalRnahme ist nicht vorgesehen. Bei
Problemen mit den Kindern sollte der zustandige Betreuer und der Lagerleiter benachrichtigt werden.

Der Lagerleiter

ist verantwortlich fir den Lagerbetrieb und den Ablauf der Ferienmal3hahme. Sein Arbeitsplatz ist in erster Linie
das Buro. Er ist zu jeder Zeit fur alle Teilnehmer des Zeltlagers der Ansprechpartner fur Probleme, Kiritik,
Vorschlage und Anregungen.

Grundsatzlich gilt alsdDer Lagerleiter ist fur alle da!

Das L ager parlament

Setzt sich aus den gewahlten Vertretern der einzelnen Zeltgruppen zusammen. In diesem Forum haben die Kinder
die Mdglichkeit, ihre Winsche und Vorstellungen zu entwickeln und sie mit dem Lagerleiter zu besprechen.
Dieser informiert dann die anderen Mitarbeiter auf der Betreuerbesprechung. Die Mitarbeiter versuchen dann
gemeinsam die Winsche der Kinder umzusetzen.
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Ein Lagerrundgang

sollte méglichst am ersten Tag mit der gesamten Gruppe durchgefiihrt werden. Folgende Ziele sollten unbedingt
dabei sein:

— Die Waschraume
— Das Magazin

— Die Kuche

— Das Krankenrevier
— Das Buro

— Das Essenzelt

— Die Betreuerzelte
— Das Trockenzelt
— Der Strand

— Das Delta

— Die Volleyballwiese
— Der Betreuerraum (von auf3en)
— Die Kohlerhtte

— Die Kanus

— Das Lagerfeuer

— Das Tor

Auf diesem Rundgang kann man auch die anderen Mitarbeiter wie Lagerwart, Kiichenpersonal, DLRG und den
Lagerleiter vorstellen. Gleichzeitig kann man den Kindern die wichtigsten Verhaltensregeln erklaren.

Der Lagerwart

ist der ,Chef* im Magazin und die rechte Hand des Leiters. Ihm obliegt die technische Instandhaltung des Lagers
wahrend der FerienmalBhahme. Daneben gibt er Spiele aus und bereitet groBere Aktionen wie Spiele fir das
Lagertoto oder eine Olympiade vor. Grundsatzlich @kr Lagerwart hat nicht die Aufgabe, abends die Spiele

auf dem Gelande einzusammeln!

Die Aufgaben des Lagerwartes bestehen im Wesentlichen aus:
- Verwaltung des Magazins.
— Ausgabe und Wartung der Fahrrader.
- Uberpriifung der Rader bei Riickgabe und Sorge fiir das Putzen.
- Uberpriifung und Wartung der Zaune.
- Uberpriifung und Wartung der Zelte.
- Uberprifung und Wartung der Wascheleinen auf dem Platz, im Trockenzelt und auf dem Boden.
— Abends stellt er die leeren Milchkannen an die Schranke.
— Morgens holt er die angelieferte Ware mdglichst friih ab und bringt sie in die Kiiche.
— Beseitigung von leeren Verpackungen aus dem Essenzelt.
— Wartung der Waschréaume.
— Nachflllen von Toilettenpapier und Papierhandttichern.
— Reinigung der Abflisse in den Waschrdumen und im Kichentrakt.
Die Liebe
erbliht auch schon in friher Jugend.
Grundsatzlich gilt;Ein Kii3chen in Ehren kann niemand verwehren!”
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Lieferanten

betreten haufig das Gelande. Lieferfahrzeuge sollten, wie alle anderen Fahrzeuge, nur bis zur Schranke fahren.
Die Liegewiese

wird bei schonem Wetter als Aufenthaltsort in der Mittagspause benutzt. Ob auch die Jungenzelte dort ihre

Mittagspause verbringen kénnen, wird auf der Betreuerbesprechung festgelegt. Natirlich kann man die Liegewiese
auch als Spielwiese nutzen.

Grundsatzlich giltDie Liegewiese darf ohne Betreuer nicht betreten werden!

DasMagazin

wird vom Lagerwart verwaltet. Er gibt das Material aus und nimmt es wieder in Empfang. Grundsatzliadr gilt:
Lagerwart ist nach Mdglichkeit standig in der Nahe des Magazins!

Ist der Lagerwart nicht verfligbar, wird das Magazin verschlossen. Einen Schlissel hat der Lagerleiter im Buro.

Die M ahlzeiten

werden in der Regel gemeinsam im Essenzelt eingenommen. Zehn Minuten vor Beginn klingelt einmal es zum
Tischdienst. Dann werden die Tische von den eingeteilten Kindern gedeckt. Ein zweimaliges Klingeln zeigt den
Beginn der Mahlzeit an. Jetzt betreten alle anderen das Essenzelt. Jede Mahlzeit wird durch den Lagerleiter oder
seinen Stellvertreter aufgehoben. Jetzt beginnt der Abwaschdienst. Alle anderen verlassen das Essenzelt.

Mdchte eine Zeltgruppe eine Mahlzeit auslassen, so ist dieses dem Lagerleiter rechtzeitig mitzuteilen.

M aterialbestellungen

Wird flr bestimmte Aktionen besonderes Material bendtigt, ist dieses dem Leiter rechtzeitig mitzuteilen. Er
versucht dann die Beschaffung zu veranlassen.

M edikamente

muissen einige Kinder auch wahrend des Zeltlagers einnehmen. Die Einnahme der Medikamente kann das Kind
nach Absprache mit dem Lagerleiter auch selbst vornehmen. Die Medikamente sind nach Moglicttkisit

Zelt zu lagern. Das schutzt vor eventuellem MiBbrauch durch Dritte; aul3erdem missen viel Medikamente auch
kihl gelagert werden. Grundsétzlich gilDer Lagerleiter wird immer von der Notwendigkeit einer
Medikamenteneinahme in Kenntnis gesetzt!

Die Mittagspause

sollen die Kinder im Zelt oder zeltweise drauf3en im Schatten verbringen. Ihr Ende wird durch den Lagerleiter
angekundigt. Wahrend dieser Zeit Gbernehmen zwei Betreuer die Aufsicht. Falls die Kinder die Mittagspause
aul3erhalb ihres Zeltes verbringen dirfen, teilt der zusténdige Betreuer dieses der Aufsicht mit. FuRRball,
Tischtennis und dergleichen sind in dieser Zeit nicht gestatten. Bei warmem Wetter sollte die Mittagspause nicht in
den Zelten sondern im Schatten verbracht werden. Grundsatzlidbigiltittagspause ist eine Lagerruhe!

Miulltonnen

stehen im Zeltlager wirklich genug. Zum Beispiel im Essenzelt und zwischen den Kinderzelten. Sie werden in der
Regel taglich vom Platzdienst geleert. Alle Teilnehmer des Zeltlagers sollten die Mulltonnen im Interesse der
Sauberkeit auch benutzen. Nebenbei wird dadurch auch die Arbeit des Platzdienstes erleichtert.

Die Nachtruhe
beginnt um 299, Die Kinder sollen dann im Bett liegen.

Nachtwander ungen

werden nur nach Absprache mit dem Lagerleiter durchgefuhrt. Nachtwanderungen werden mindestens von zwei
Betreuern begleitet. Fur Notfélle sollten eine Sanitétstasche und Taschenlampen mitgefuhrt werden. Damit die
Nachtwanderungsgruppe keinen unerwarteten Zulauf erhalt, sollte das Lager mdglichst leise verlassen und auch
wieder betreten werden.

Pro Nacht kénnen maximal drei Zelte auf Wanderschaft gehen. Bei neun Zelten sind also mindestens drei Nachte
noétig. Es ist somit sinnvoll, frihzeitig mit den Nachtwanderungen zu beginnen.
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Nichtschwimmer

sind all jene, die nicht mindestens lber das Deutsche Jugendschwimmabzeichen in Bronze verfligen. Sie missen
beim Baden in der Nichtschwimmerzone bleiben.

Die Ordnungim Zelt
ist Sache des Betreuers. Auf einige Grundlagen sollte man aber in jedem Fall achten:
— nasse Sachen gehdren auf die Leine
— saubere und schmutzige Wésche wird getrennt
— Kleidung die nicht bendtigt wird, kommt in den Koffer
— keine Gegenstande an die Zeltwand setzen, stellen oder legen
Ansonsten siehe Diebstéhle.
Die Organisation im Zelt

obliegt dem jeweiligen Betreuer. Die Kinder sollten jedoch nach Méglichkeit selbst entscheiden, wie sie sich im
Zelt einrichten. Auf eine gewisse Ordnung sollte jedoch geachtet werden. Grundséatzlghsg#tSachen haben
im Zelt nichts zu suchen!

Der Platzdienst
dauert demganzen Tag. Er beinhaltet folgende Tatigkeiten:

— Essenzelt und Platten vor dem Zelt fegen (Immer von den Kuchenfenstern wegfegen).

nach dem Fegen Tische und Banke abwischen.

— Platten vor den Madchen- und Jungenwaschraumen fegen.

— Papiersammeln auf dem gesamten Gelande. Auch bei den Milicontainern.
— Ausleeren der Mulltonnen. (Bei Bedarf blaue Abfalltiiten neu einlegen)

— Platz vom Leiter abnehmen lassen.

Bei der Durchfihrung des Platzdienstes hat sich eine Teilung der Zeltgruppe in zwei Gruppen als sinnvoll
erwiesen: Eine Gruppe ist fur das Fegen zusténdig, die andere kimmert sich um das Papiersammeln und die
Mulltonnen.

Die Post

fur die Teilnehmer des Zeltlagers wird im Laufe des Vormittags angeliefert. Die Briefe und Pakete kénnen dann
von den Betreuern beim Lagerleiter abgeholt werden. Einige Pakete werden von den Eltern nicht ausreichend
frankiert. In diesem Fall ist das fallige Nachporto beim Lagerleiter zu entrichten.

Briefe und Postkarten aus dem Zeltlager kdnnen im Postkasten vor dem Biro eingeworfen werden. Dieses muf}
nicht in der Mittagspause geschehen. Die Post wird eh erst am nachsten Tag abgeholt.

Es empfiehlt sich, in manchen Zelten in der Mittagspause eine "Schreibstunde™ einzulegen. Oft warten die Eltern
sehnsiichtig auf eine Nachricht von ihrem Spré3ling.

Der Pudding

befindet sich in unmittelbarer Nahe des Zeltlagers. Diese Koppel tragt inren Namen, weil man durch den Wald
"um den Pudding" gehen kann.

Rauchen

ist fir die Kinder im Zeltlager gemaf Jugendschutzgesetz verboten. Verstéf3e sind dem Lagerleiter zu melden. Far
die Betreuer ist das Rauchen ab der Saison 1996 wieder im Essenzelt am Leitertisch und im Betreuerraum erlaubt.
Auf dem Platz ist das Rauchen absolut verboten! GrundsatzlichRgiltcher nehmen auch Rucksicht auf die
Nichtraucher im Team!

Der verantwortliche Leiter der Ferienmal3Bhahme ist dazu angehalten, den Nichtraucherschutz bei dienstlichen
Anlassen zu beachten.

Bei trockenem Wetter sollte jeder Raucher auf die Brandgefahr im Wald achten.
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Das Rettungsboot

wird nur von der DLRG benutzt. Sie ist auch fur regelmaRige Pflege und Wartung zustandig. Dasli®ettistgs
nur zum Einsatz in der Badezone vorgeselin.das Zeltlager keine Bootsnummer flir das Boot hat, ist ein
Befahren des Sees aul3erhalb der Badezone unzulassig!

Die Sanitatstaschen

befinden sich im Blrogang. Sie enthalten Verbandszeug, Schere und eine Salbe gegen Insektenstiche. Vor Beginn
eines Ausfluges ist die Vollstandigkeit zu Uberprifen. Zum Kiosk missen keine Sani-Taschen mitgenommen
werden.

Das Schild vor der Birotlr

gibt Auskunft tber den momentanen Aufenthaltsort des Lagerleiters und Uber den Status des Blros. Sollte auf dem
Schild "Bitte nicht stéren” stehen, so ist dieses wortlich aufzufassen (Vielleicht wird gerade ein Heimwehfall oder
etwas Ahnliches verarztet). In so einem Fall darf das Biiro nur in dringenden Féllen und nach vorhergehendem
Anklopfen betreten werden.

Die Schranke

Im Birogang befinden sich 10 kleine Schréanke fir die Betreuer und den Lagerwart. Hier kdnnen die personlichen
Sachen des Betreuers und das Taschengeld der Kinder verwahrt werden.

Die Schwimmausbildung

wird durch die DLRG vorgenommen. Im Zeltlager kénnen das Frihschwimmabz&eti@ardchen und die
Jugendschwimmabzeich&nonze und Slber abgenommen werden. Naheres regelt die DLRG.

Die Sitzordnung

an den Tischen im Essenzelt sollten die Kinder nach Méglichkeit selbst bestimmen. Notorische Storer sitzen am
Besten in der Nahe des Betreuers. Der beste Sitzplatz fir den Betreuer ist au3en an der Kopfseite des Tisches. Von
hier aus kann man sehr leicht mit dem Lagerleiter oder anderen Betreuern in Blickkontakt treten.

Der StelLalel

ist, wie der Name schon sagt, der Stellvertreter des Lagerleiters. Er wird vom Lagerleiter aus der Betreuergruppe
bestimmt. Der StelLalei tritt nur dann in Aktion, wenn der Lagerleiter nicht zur Verfligung steht.

Strafen

sind nur dann sinnvoll, wenn sie begriindet sind und einen Bezug zur begangenen Tat haben. Sie sind daher nur
mit aulRerstem Bedacht anzuwenden.

Da die Dienste eine Gemeinschaftsaufgabe sind, eignen sie sich nicht als Strafe.
SuRigkeiten

gibt es im Biro beim Leiter. Sie sind in erster Linie fir die Kinder gedacht. Betreuer erhalten sie zum personlichen
Gebrauch nur in Notfallen (Stref3lolly).

Der Tagesablauf
ist im Anhang dargestellt. Er legt den zeitlichen Rahmen des Tages mit Mahlzeiten und Lagerruhe fest.

Taschengeld

welches die Kinder von ihren Eltern bekommen, sollte der Betreuer nach Mdglichkeit einsammeln. Dadurch
verringert sich die Gefahr eines Verlustes. Daneben besteht dann die Méglichkeit den "Geldverbrauch™ zu steuern.

Eine Taschenlampe

sollte jeder Betreuer mit ins Zeltlager bringen. Nachts sollte der Einsatz der Lampe mit Vorsicht betrieben werden.
Man sollte sich nicht wundern, wenn ein ruhiges Zelt nach einer Beleuchtung zu neuem Leben erwacht.

Betreuermappe (2. Aufl.) Seite 74 © UIf Schaedla 1997



Zeltlager Wittenborn Die Lagerkasse

Das Telefon

ist nach Madglichkeit nicht fur die Kinder da (Heimwehprophylaxe). Mitarbeiter kdnnen das Telefon
selbstverstandlich benutzen. Nach dem Telefongespréach bitte Name und Einheiten in die Telefonliste eintragen.
Die Abrechnung erfolgt in der Regel am Ende der FerienmalRnahme. Grundsatzliegdtgesprache fihrt nur

der Lagerleiter

Einen ,Termin" beim Leiter

erhalten Kinder nur in besonders schweren Féllen von Heimweh, Verstol3 gegen die Lagerordnung oder anderer
Probleme. Ein Betreuer sollte sehr sorgfaltig abwéagen, ob ein ,Termin“ wirklich notwendig ist. Bei Problemen mit
Kindern sollte der betreffende Betreuer daher im Vorfeld ein Gespréach tber die Notwendigkeit eines , Termins"
mit dem Lagerleiter fihren. Ansonsten siehe Lagerleiter.

Aufsassige Betreuer erhalten keinen ,Termin®“ sondern ein Dienstgesprach; verzweifelte Betreuer bei Bedarf einen
Trostlollie.

Die Teufelsschlucht

tragt ihren Namen nicht zu Unrecht. Hier sind teilweise erhebliche Abhé&nge die zum Toben und Rutschen
geradezu einladeWorsicht Unfallgefahr!

Der Tischdienst

wird im Zelt organisiert. Mit dem ersten Klingeln decken zwei Kinder pro Zelt ihren Tisch. Was zu decken ist,
steht an der Tur zur Abwaschkiiche. Das Geschirr wird auf dem Wagen vom Kiichenpersonal bereitgestellt.

Der Tresor

befindet sich im Biro. Hier werden die Kassen und andere Wertsachen der Lagerleitung aufbewahrt. Den
Schlissel zum Tresor tragt der Lagerleiter oder sein Stellvertreter bei sich.

Das Trockenzelt

enthélt die Wéascheleinen und den Fundsachentisch. Auch die Fahrrader sind hier untergebracht. Bei gutem Wetter
sollten nasse Sachen drauf3en auf den Leinen aufgehé&ngt werden. Dort trocknen sie schneller.

Grundsatzlich giltDas Trockenzelt ist kein Spielplatz!

Unfalle

kann man nicht immer vermeiden. Ereignen sie sich im Zeltlager, so ist das verletzte Kind nach Mdglichkeit in das
Behandlungszimmer zu bringen und bei Bedarf ein Arzt, ein Rettungswagen oder sogar der Notarzt anzufordern
(Diese MalRnahmen sollte der Lagerleiter oder sein Stellvertreter durchfiihren). Bei Unfallen aul3erhalb des
Zeltlagers mul3 der betreffende Betreuer selber entscheiden. In jedem Fall ist der Lagerleiter unverziglich zu
benachrichtigen.

Verhalten am Strand

Eine Badezeit mul3 beim Wachleiter der DLRG und beim Lagerleiter angemeldet werden. Die Gruppe geht
geschlossen mit ihrem Betreuer an den Strand und meldet sich bei der Rettungswache. Diese erteilt dann die
Erlaubnis zum Baden.

Nichtschwimmer halten sich im Wasser nur im Nichtschwimmerbereich auf. Er ist durch eine Kette abgetrennt.
Der Schwimmerbereich ist durch die zweite Kette zum See hin begrenzt. Die gesamte Badezone ist nur so breit
wie der Strand. Das Betreten des Schilfgurtels ist aus Grinden des Naturschutzes nicht erlaubt. Abgesehen davon
ist dieser Bereich manchmal auch durch Miill oder andere Gegenstande verunreinigt (Verletzungsgefahr).

Die Badezeit wird durch die DLRG beendet. Die Kinder verlassen dann sofort das Wasser. Nach dem Baden
duschen sich alle mit der Dusche am Strand ab. Kinder die den Strand vorzeitig verlassen wollen, melden sich bei
ihrem Betreuer ab. Wenn die Gruppe den Strand verlafdt, meldet sich der Betreuer mit seiner Gruppe bei der
Rettungswache ab.
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Verhalten beim Essen

Das Tablett mit dem Essen wird nur vom Betreuer von der Essenausgabe geholt. Bei Essen selbst sollte auf
folgendes geachtet werden:

— Alle Kinder sind vollzéhlig am Tisch und haben sich die Hande gewaschen.
— Das Essen ist nicht zum Spielen da. Auch nicht die Bestecke. (verbogene Léffel und Gabeln)
— Beim Essen ist der Oberkorper bekleidet, Mitzen werden abgenommen.

— Die Mahlzeit sollte gemeinsam, wenn alle etwas haben, begonnen werden. (Punktlichkeit ist hier also
fur alle sinnvoll)

- Es st fiir jeden genug da. Ein Uberhaufen des Tellers ist zu vermeiden. Haufig essen die Kinder ihren
Teller nicht leer. (Verschwendung)

— Wahrend der Mahlzeiten sollten die Kinder nicht aufstehen. (Man kann auch fragen, wenn sich eine
Schissel aulRer Reichweite befindet)

— Bei den kleinen Zelten sollte der Betreuer die Teller und Becher fiillen.

— Die Kinder erleben wahrend des Zeltlagers viel und missen sich deshalb auch viel erzahlen. Trotzdem
sollte der Betreuer darauf achten, dal3 eine gewisse Lautstarke nicht Uberschritten wird. Bei Gber 100
Kinder wird eine solche Unterhaltung schnell unertraglich. AuRerdem: Auch der Leiter und seine
Tischgenossen pflegen gern ein Gespréach bei Tisch.

— Nach dem Essen wird das Geschirr zur Gangmitte gestellt, um dem Abwaschdienst die Arbeit zu
erleichtern. 1 Teller fur Besteck und 1 Teller fir Essenreste (hoffentlich wenige). Alles andere wird
gestapelt. (Becher maximal 3 tbereinander)

— Die Mahlzeit wird durch den Leiter aufgehoben.

Verhalten im Essenzelt

Das Essenzelt wird grundsatzlich nur mit Schuhen betreten. Tobereien sollten nach Mdoglichkeit drauf3en
stattfinden. Da sich die Krankenzimmer neben dem Essenzelt befinden, ist unnétiger L&rm zu vermeiden.

Verhalten in den Waschraumen

Die Waschraume sind kein Spielplatz. Sie werden einmal am Tag gereinigt. Damit der saubere Zustand mdglichst
lange anhalt, sollte jeder im eigenen Interesse auf Sauberkeit achten. Eine unregelmallige Inspektion durch die
Betreuer hat schon so manche kleine Dummbheit der Kinder verhindert. Beliebte Dummbheiten sind:

— Die Spilung im WC wurde nicht betatigt. (kommt besonders bei den Kleinen im Eifer des Gefechtes
haufig vor)

— Wasserschlachten im Waschraum.

— Dauerduschen (Energie- und Wasserverschwendung)

— Zahnpastagrafitti auf den Spiegeln

— GleichmaRige Verteilung von Toilettenpapier und Papierhandtiichern auf dem Boden.

— Bei den Jungen: Kommunikation mit den Madchenwaschraumen durch das Fenster. Zu diesem Zweck
steigt Mann auf die Urinale.

Verhalten in den Zelten

Das Gestéange in den Zelten wird gerne als Turnstange benutzt. Dieses ist natlrlich nicht im Sinne des Erfinders.
Wer ein feuchtes und muffiges Zelt bevorzugt, sollte die Anbringung einer Wascheleine im Zelt anregen (Aber
nicht vom Leiter erwischen lassen). Deospray, Seifenblasen und dergleichen sollten in den Zelten nicht benutzt
werden. Es sein denn, man mochte unbedingt die Impragnierung des Zeltes beschéadigen.

In den Zelten besteht absolutes Rauchverbot!!!!

Um allzu neugierigen Zeitgenossen einen Blick in das Zelt zu erschweren, sollte es immer verschlossen werden
wenn sich niemand dort aufhalt. Grundsatzlich gitir letzte macht das Zelt zul
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Der Verkauf

findet nach dem Mittagessen in der Mittagspause statt. Es werden Eis, Getréanke sowie Postkarten und Briefmarken
von der DLRG und dem Lagerwart verkauft.

Grundsatzlich giltWer nichts kaufen mochte, verlafldt das Essenzelt und begibt sich in die Mittagspause!
Verletzungen

werden nach Mdoglichkeit vom Lagerleiter behandelt. Sollte sich die Verletzung auRerhalb des Lagers ereignet
haben, ist er bei der Heimkehr unverziglich in Kenntnis zu setzen.

DasVolleyballfeld

befindet sich auf der Jungenseite des Lagers. Hier ist ein Volleyballnetz aufgebaut. Natirlich sind hier auch andere
Spiele mdglich. Grundsatzlich gilhas Volleyballfeld darf ohne Betreuer nicht betreten werden!

Waffen

bringen die Kinder eigentlich nicht mit ins Zeltlager. Messer schon. HierMigitser mit stehender Klinge sind
einzusammeln!

Die Wascheleinen

sind kein Spielzeug. Hier sollen die Kinder ihre nassen Sachen zum Trocknen aufhangen. Die Betreuer sollten die
Kinder ab und zu auffordern, die trockenen Sachen auch wieder von der Leine zu nehmen. Die Wascheleinen
hinter der Kiiche sind nur fiir den Bedarf der Kiiche vorgesehen.

Waschen

ist fir viele Kinder eine heikle und manchmal auch ungewohnte Sache. In so einem Fall muf3 der Betreuer sehr
behutsam vorgehen um trotzdem an sein Ziel, das saubere Kind, zu gelangen. Hier einige goldene Waschregeln:

— Waschen nur mit freiem Oberkorper

— Duschen mit Badehose oder dergleichen ist als zumindest ungewdhnlich und daher nicht gestattet
einzustufen.

— Abends sollen sich die Kinder auch die FuRRe waschen. Erstaunlicherweise schaffen es angeblich
immer wieder Kinder ohne Schuhe und mit sauberen Fii3en vom Waschraum tber den dreckigen Platz
in ihr Zelt zu gelangen.

— Seine Waschsachen sollte das Kind zumindest in den Waschraum mitbringen. Besser wére es, sie nach
erfolgreicher Benutzung auch wieder mit ins Zelt zu nehmen. (Nasse Handtlcher natirlich auf die
Leine)

— Zahneputzen ist Pflicht fur alle.

— Vor dem Schlafengehen sollte jedes Kind noch einmal auf Klo gehen. (Das vermindert die néchtliche
Laufzeit)

Wespen

sind im Zeltlager manchmal eine wahre Plage. Sie halten sich bevorzugt beim Essen im Essenzelt oder in den
Zelten auf, wenn dort etwas SifR3es rumliegt. Hektische Bewegungen oder ein Schlagen nach den Tieren reizen sie
zu einem Angriff. Ein Stich ist dann manchmal unvermeidlich.

Wirtschaftsgebaude
enthalt:
— Kuche, Kiihlraum, Abwaschkiche und Keller.
— Bulro und Burogang
— Schlafzimmer des Lagerleiters.
— Behandlungsraum und Krankenzimmer.
— Magazin und Magazinnebenraum (Wohnraum fir das Kichenpersonal).
— Waschrdume und Toiletten.

- Boden
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Wo dirfen sich die Kinder ohne Betreuer aufhalten?

Die Betreuer sollen immer in der Lage sein ihre Kinder zu beaufsichtigen. Dieses ist eigentlich immer
gewabhrleistet, solange sich die Kinder auf dem Platz aufhalten. Der Strand, das Delta, das Volleyballfeld und die
Liegewiese sind vom Platz aus nicht einzusehen. Ein Aufenthalt ohne Betreuer ist daher nicht gestattet.
Grundsatzlich gilt immerDas Zeltlager wird nur in Begleitung eines Betreuers verlassen!!!

Wo findeich meinen Betreuer?

Diese Frage ist schon aus aufsichtstechnischer Sicht interessant. Die Kinder sollten immer wissen, wo ihr Betreuer
zu finden ist, damit dieser im Notfall helfen kann. Am Tage kann man generell folgende Antworten geben:

Bei seiner Gruppe (in diesem Fall lohnt sich beim Kind héufig die Gegenfrage: Wo ist deine Gruppe?)

Im Betreuerzelt ( z. Bsp. in der Mittagspause)

Im Buro (Er bespricht sich mit dem Leiter)

Im Magazin (Er bereitet ein neues Spiel vor)
— Ab und zu haben auch Betreuer menschliche Bedirfnisse (also auf dem Klo)

Nachts haben die Betreuer Feierabend. Naturlich missen sie auch jetzt zur Verfliigung stehen. Die Liste kann nun
durch den Betreuerraum erweitert werden.

Zelte

Abends sollte jeder Betreuer um sein Zelt gehen und die Steine auf die Plane legen. Bei dieser Gelegenheit kann
man auch feststellen, ob irgendwelche Gegenstande gegen die Plane kommen. Bei Schaden am Zelt ist der
Lagerleiter unverzuglich zu informieren.

Grundsatzlich giltDie Kinder haben in fremden Zelten nichts zu suchen!
Ausnahmen missen von den Betreuern genehmigt werden.

Die Zelteinteilung

erfolgt unmittelbar nachdem die letzten Eltern das Zeltlager verlassen haben. Die Kinder und Betreuer sammeln
sich dann ohne ihr Gepéack vor den Jungen- und Méadchenzelten. Die Zelteinteilung erfolgt nach Alter und

korperlicher GroRe der Kinder. Sie wird vom Lagerleiter vorgenommen. Eine nachtragliche Anderung der

Zelteinteilung muf3 vom ihm genehmigt werden.

Die Z€ltlisten

werden von den Betreuern am ersten Tag ausgeflillt. Eine Ausfertigung sollte schnellstens beim Lagerleiter sein,
damit die Kiiche planen und der Lagerleiter die Anwesenheitslisten Uberprifen kann. Beim Ausflillen sollte ein
besonderes Augenmerk auf Allergien der Kinder und eventuell bendtigte Medikamente gerichtet werden.
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5 Gemeinsame Aktionen

5.1 Eine Strandparty
- Wettkampfe im Wasser
— Reiterspiel
- Kannenduell
- Wettschwimmen
— Wasserwettlauf
— Tauziehen
— Strudel

5.2 Offener Nachmittag

An einem Offenen Nachmittag werden von den Betreuern verschiedene Aktivitdten angeboten. Die Kinder sind
nicht an ihr jeweiliges Zelt gebunden und kdnnen nach Belieben die Angebote nutzen. Da die Kinder nicht direkt
unter Aufsicht stehen kdnnen, ist es notwendig, daf? jeder Betreuer ein Auge auf die Kinder in seiner Nahe hat.

5.2.1 Spiele fir einen offenen Nachmittag

— Ball ber die Schnur

— Dosen werfen

- Dart

— Haarefarben

— Schminken

— Baden

— Bogenschiel3en

- Kegeln

— Gipsmasken

- Malen

— Knutschen und Motzen ( Miggen )
— Dammbau

— Kanu fahren

— Tischtennisturnier

— Labyrinth aus Kartons bauen

- Minigolfbahn bauen
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5.3 Lagertoto

Das Lagertoto wird in den Zeltgruppen vorbereitet. Jedes Zelt denkt sich ein bis zwei Spiele aus und uberlegt,
welches Zelt zu diesem Spiel gefordert werden soll. Von den Betreuern ist im Voraus zu klaren, welche Zelte
gegeneinander antreten kdnnen. Gegebenenfalls sind geeignete Spiele zu sammeln, um diese dann dem Zelt
vorschlagen zu kénnen. Zelt und Betreuer mussen sich darauf vorbereiten, dal3 der gewiinschte Gegner schon von
einem anderen Zelt gefordert wurde. Fir diesen Fall sollte vorher ein anderer Gegner festgelegt werden.

Die Betreuer sollten darauf achten, dal} die Kinder geeignete Spiele und Gegner wéahlen. Bei der Auswahl der
Forderungen sollte angestrebt werden, daf3 jedes Zelt maximal zwei Forderungen erhélt.

Die Zelte bereiten sich geheim auf ihre Spiele vor und Uben sie. Ziel ist es, sie mdglichst gut zu beherrschen, um
sie dann auch zu gewinnen. In den Spielen dirfen auch Tricks und Kniffe angewendet werden, um einen starkeren
Gegner trotzdem zu besiegen. Die Spielregeln werden von dem jeweils fordernden Zelt festgelegt und sind den
Geforderten bekannt zu geben.

Zu einem festgelegten Zeitpunkt werden die Forderungen ausgesprochen. Das geforderte Zelt hat die Mdglichkeit,
sich auf das Spiel vorzubereiten und sich gegebenenfalls eine List auszudenken.

Alle Spiele werden in einer Liste zusammengefalit. Die Spiele sollten so gewahlt werden, dafd ein Unentschieden
moglich ist. Jedes Kind erhalt einen Tippzettel auf dem es ankreuzen kann, wie die einzelnen Spiele seiner
Meinung nach ausgehen werden. Bei kleineren Kindern ist es angebracht, dal3 der Betreuer beim Ausfillen der
Totozettel dabei ist und hilft.

Gewonnen hat derjenige, der die meisten richtigen Tips hat. Alternativ oder zusétzlich kann auch ein Preis fur das
Zelt mit den meisten richtigen Tips vergeben werden.

Zelt Zelt Spiel
6 gegen 5 Volleyball
2 gegen 4 Kugelschreiber mit Arsch in Flasche steck Spiel
9 gegen 1 Kanutauziehen
3 gegen 7 Volkerball
5 gegen 3 Dart
4 gegen 6 Handtuchstaffel
1 gegen 6 FuRRball
7 gegen 4 Ball Giber die Schnur
8 gegen 2 Zwiebackpfeifen
Jungen gegen Madchen Ampelspiel
5/7 gegen Betreuer Volkerball

Tabelle 5-1: Beispiel flr ein Lagertoto
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5.3.1 Spiele fur ein Lagertoto

5.3.1.1 TausendfuRlerwettlauf

Die Teilnehmer hocken sich hintereinander, wobei der Hintermann mit den Handen die Fesseln seines Vor-
dermannes greift. Der so entstandene Tausendfuf3ler muf3 eine bestimmte Strecke zurucklegen. Merke: Gute
TausendfuRler gehen im Gleichschritt.

5.3.1.2 Romisches Wagenrennen

Je drei Spieler einer Mannschaft bilden einen Wagen. Zwei von ihnen stellen sich nebeneinander auf und hacken

sich ein. Der Dritte legt seine Hande auf die Schultern der beiden anderen und bildet so die Transportflache des
Wagens. Auf ihr kann sich der vierte Spieler als Wagenlenker niederlassen. Dieser Wagen muf} eine festgelegte
Strecke in moglichst kurzer Zeit zurticklegen.

5.3.1.3 Ritterspid

Zwei Spieler bilden Pferd und Reiter. Der Reiter erhalt eine Lanze, mit der er mit Wasser gefullte Luftballons
zerstechen muf3. Jede Mannschaft bildet mehrere Ritter. In einem Staffellauf miissen alle Luftballons moglichst
schnell zerstort werden.

5.3.1.4 Elefantenwettlauf

Bei dieser Staffel stellen die Spieler Elefanten dar. Die Spieler fassen sich mit der rechten Hand an die eigene
Nase und stecken dann die linke Hand, den Rissel, durch die Schlaufe, die der rechte Arm bildet. Jetzt muf3 der
Elefant eine Strecke von 10 bis 20 Metern zu einem auf dem Kopf stehenden Eimer zuriicklegen. Dieser Eimer

muf3 zehnmal umkreist werden, wobei der linke Zeigefinger auf dem Eimer steht. AnschlieRend geht es zuriick

zum Start und der nachste Elefant lauft los.

5.3.1.5 Pinsdfechten

Jeder Spieler erhalt einen Pinsel mit Farbe. Die Spieler haben die Aufgabe innerhalb eines bestimmten Zeitraumes
ihrem Gegner moglichst viele Pinselstriche beizubringen.

5.3.1.6 Feuerwehrschlacht

Die beiden gegnerischen Mannschaften stehen sich in mindesten zehn Meter Entfernung gegenlber. Bei jeder
Mannschaft befindet sich ein voller und ein leerer Wassereimer. Die Spieler sind mit Bechern ausgeristet. Das

Wasser aus dem vollen Eimer mul3 in den leeren Eimer auf der Gegenseite transportiert werden. Bei der

Begegnung beider Mannschaften kdnnen die gegnerischen Wasserbecher entleert werden. Gewonnen hat die
Mannschaft, die nach Ablauf der Spielzeit das meiste Wasser im Eimer hat.

5.3.1.7 Zwiebackpfeifen

Die Spieler der beiden Mannschaften stellen sich in einer Reihe auf und erhalten je einen Zwieback. Auf das
Startzeichen hin beginnen die ersten beiden Spieler ihren Zwieback zu essen. Haben sie ihren Zwieback

aufgegessen, missen sie mit einem Pfiff ihrem Nachfolger das Zeichen geben, seinen Zwieback zu essen.
Gewonnen hat die Mannschaft, die zuerst ihre Zwiebacks aufgegessen hat.

5.3.1.8 Erbsen mit dem Strohhalm transportieren

Die beiden Mannschaften sitzen an einem Tisch. Jeder Spieler erhalt einen Teller und einen Strohhalm. Mit diesem
muf} eine Erbse von Teller zu Teller entlang des Tisches transportiert werden.

5.3.1.9 Puddingwettessen

Jede Mannschaft erhélt eine Schissel mit Pudding. Nach dem Startkommando beginnen die Spieler, jeder mit
einem kleinen Loffel bewaffnet den Pudding zu essen. Sieger ist die Mannschaft, die ihre Schiissel zuerst geleert
hat. Zusatzlich kann auch die Sauberkeit gewertet werden.
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5.3.1.10 Tauziehen
noch Fragen ?

5.3.1.11 Chinesenwettlauf

Die Spieler erhalten einen Teller, einen Tennisball sowie einen Bindfaden. Wie bei den echten Chinesen darf auch

der Papierfacher nicht fehlen. Der Spieler muf3 eine bestimmte Strecke zurlicklegen. Dabei balanciert er den Hut
(Teller) auf dem Kopf. Der Ball wird zwischen die Knie geklemmt und der Faden zwischen Nase und Oberlippe.
Mit dem Facher in der Hand fachelt er sich dabei frische Luft zu. Gewonnen hat die Mannschaft, die ihre Laufer
zuerst Uber die Strecke gebracht hat.

5.3.1.12 Handtuchstaffe

Beide Mannschaften bilden Paare, die sich gegeniiberstehen und mit ihren Handen ein Handtuch aufspannen. Alle
Paare bilden eine Reihe, so daf3 ein Ball oder ein mit Wasser gefillter Luftballon mit dem Handtuch von Paar zu
Paar befordert werden kann. Passiert ein kleines Mil3geschick und der Ball fallt zu Boden, so beginnt dieser Ball
von vorn. Wer zuerst alle Bélle am Ziel hat, hat das Spiel gewonnen.

5.3.1.13 Klederkette

Nach einem Startsignal missen die Spieler ihre Kleidungsstiicke soweit sie es verantworten kdnnen ausziehen und
aneinanderknoten. Gewonnen hat die Gruppe mit der langsten Kleiderkette.

5.3.1.14 Hinderniswettlauf

Es wird ein Hindernisparcour aus Tischen Banken, etc. auf gebaut. Diesen gilt es in einem Staffellauf mdglichst
schnell hinter sich zu bringen.

5.3.1.15 Ampelspidl

Dieses Spiel spielen die Jungen gegen die Madchen. Alle Teilnehmer stellen sich an der einen Seite des
Spielfeldes auf. Der Spielleiter hat eine rote und eine griine Karte, Tischtennisschlager, etc. Mit diesen signalisiert
er den Teilnehmern laufen oder stehen. Wird die grine Karte gezogen, so mussen alle Spieler das Spielfeld so
schnell wie mdglich tGberqueren. Die letzten Spieler scheiden jeweils aus. Wird die rote Karte gezogen, so darf
sich niemand bewegen oder weiterlaufen. Wer es dennoch macht, scheidet aus. Gewonnen haben die beiden letzten
Spieler die Uibrig bleiben.

5.3.1.16 Mit so wenig Handen und Fufl3en wie moglich

Jede Gruppe hat die Aufgabe eine vorgegebene Strecke mit so wenig Handen und FuRen wie moglich zuriick
zulegen.

5.3.1.17 Kanuwettziehen
siehe Tauziehen
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5.4 Spieleabend

Der Spieleabend findet normalerweise nach dem Abendessen im Essenzelt statt. Die Tische und Banke werden zu
diesem Zweck so umgebaut, dal3 ein grolles Rund entsteht. Gegen Sieben oder halb Acht kommen dann alle
Kinder in das Zelt. Dort werden dann gemeinsam verschiedenen Spiele gespielt. Der Abesphtestens um

Neun Uhr beendet.

5.4.1 Spiele fur einen Spieleabend

5.4.1.1 Elefanten waschen

Zwei bis drei Kandidaten verlassen den Raum. Jeder von ihnen erhélt die Aufgabe mit Hilfe der Pantomime das
Waschen eines Elefanten darzustellen. Dem Publikum wird jedoch erzahlt, da der Kandidat einen anderen
Gegenstand wascht. Bei geschickter Auswahl der zu waschenden Gegenstéande oder Personen ist ein Lacher immer
drin.

5.4.1.2 Luftballonstaffe

Es werden zwei Mannschaften gebildet, deren Spieler jeweils hintereinander auf einer Bank sitzen. Jeder Spieler
erhalt einen Luftballon. Auf das Startzeichen hin beginnt der erste Spieler seinen Ballon aufzublasen.
Anschlieend bringt er ihn zum platzen, indem er sich auf den Luftballon setzt. Jetzt beginnt der nachste Spieler.
Und so weiter. Gewonnen hat die Mannschaft, die zuerst fertig ist.

5.4.1.3 DasKugelschreiber-mit-Arsch-in-Flasche-steck-Spiel

Den Spielern wird ein Kugelschreiber mit einem Stiick Faden hinten an den Girtel gebunden. Jetzt missen sie
versuchen den Kugelschreiber in eine auf dem Boden stehende Flasche einzufuhren, indem sie langsam in die Knie
gehen.

54.1.4 Atomspiel

Alle Spieler laufen auf der Spielflache durcheinander. Ruft der Spielleiter "Atom" gefolgt von einer Nummer, so
mussen sich sofort Gruppen mit der genannten Anzahl von Spielern finden. Sie bilden ein Atom. Wer sich nicht an
ein Atom anschlieRen konnte, scheidet leider aus. Dann l6sen sich die Atome auf und die Elektronen schwirren
wieder durch den Raum bis der Spielleiter zur Bildung von neuen Atomen auffordert. Gewonnen haben die letzten
Spieler die ibrig bleiben.

54.15 Liebe’ 98

Mehrere Teilnehmer verlassen den Raum. Es sollten dabei zu gleichen Teilen Jungen wie Madchen gewahit
werden. Die ersten drei beginnen das Spiel. Dabei dient das erste Paar dem dritten Spieler als Medium mit dem er
seine Vorstellung von Liebe ' 98 darstellen kann. Hat er sein Werk vollendet, so nimmt er den Platz seines
Geschlechtsgenossen ein. Jetzt wird ein neuer Teilnehmer, moglichst vom anderen Geschlecht reingerufen, der nun
seiner Vorstellung von Liebe ' 98 Gestalt verleihen kann.

5416 Tiereraten

Zwei bis drei Personen verlassen den Raum. Drauf3en wird ihnen mitgeteilt, dal® sie mit Gesten, Bewegungen und
Geréauschen ein Tier darzustellen haben. AnschlielRend erfahrt jede Person, welches Tier sie darzustellen hat. Der
Spielleiter ist jedoch auch Uber die Tiere informiert und setzt das Publikum hiervon in Kenntnis. Beginnt ein
Kandidat mit seiner Darstellung, so werden ihm vom Publikum alle nur denkbaren Tiere zugerufen. Nur nicht das
Tier, das er darstellt. Nach einer kleinen Weile wird der Darsteller dann vom Spielleiter erlgst.
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5.4.1.7 Raubtierfitterung

Der Spielleiter flistert jedem Mitspieler einen Tiernamen ins Ohr so dal3 von jeder Art ca. drei vorhanden sind.
Der Grof3teil der Mitspieler erhalt jedoch den gleichen Tiernamen (z.B. Affen). Dann wirft er ein paar Bonbons in
die Mitte und ruft eine Gattung zur Fitterung auf. Jedesmal werden sich die Tiere auf das Futter stiirzen und
versuchen soviel wie mdglich fur sich zu ergattern. Nach ein paar Durchgéngen werden jetzt alle Affen aufgerufen.
Sie werden dann sehr verblifft sein.

5.4.1.8 Knotenmutter

Alle Spieler fassen sich bei den Handen und bilden so eine Kette. Der Anfang der Kette schlangelt sich nun durch
die anderen Teilnehmer hindurch und zieht so die alle Spieler hinter sich her. Dabei kann der erste Spieler Uber
oder unter Armen und Beinen der anderen Teilnehmer steigen. Zum Schluf3 wird die Kette geschlossen. Die
Kandidaten, die vor Spielbeginn ausgewdahlt wurden, haben nun die Aufgabe den Knoten zu entwirren ohne die
Kette zu zerstoren.

5.4.1.9 FuRe fassen

FUnf bis sechs Personen setzten sich in einer Reihe auf eine Bank. Ein paar Freiwillige dirfen jetzt die Beine der
sitzenden befiihlen und betasten. Anschlie3end werden den Freiwilligen die Augen verbunden. Die auf der Bank
sitzenden Personen wechseln jetzt ihre Platze, tauschen Schuhe oder andere Kleidungsstiicke um den Freiwilligen
das erkennen der Personen zu erschweren. In diesem Zusammenhang tauchte auch schon mal ein Holzbein auf. Die
Freiwilligen missen nun versuchen anhand der Beine die Personen zuerkennen.

5.4.1.10 Feudelhockey

Es werden zwei Mannschaften zu je sechs bis acht Spielern gebildet. Sie nehmen sich gegeniiber am Spielfeld auf
einer Bank Platz. In der Mitte des Spielfeldes liegen zwei Schrubber und ein Feudel. Der Spielleiter ruft jetzt eine
Nummer von eins bis acht auf und sofort stiirzen die betreffenden Spieler auf das Feld und versuchen den Feudel
mit dem Schrubber in das gegnerische Tor zu bringen. Ist ein Tor gefallen, ruft der Spielleiter ein neues Paar auf.
Gewonnen hat die Mannschaft mit den meisten Toren.

5.4.1.11 Galopper desJahres

Alle Spieler setzen sich auf den Knien in einem Kreis zusammen und machen dem Spielleiter alles nach. Das
Rennen beginnt und alle imitieren den Hufschlag der Pferde indem sie auf ihre Knie klatschen. Kommt eine Hurde,
driicken sich alle mit den Knien ab und machen einen Satz nach oben. Uber den Wassergraben gelangt man, indem
jeder einen grof3en Sprung in die Mitte macht. In einer Kurve lehnt man sich entsprechend nach rechts oder links.
Gelangen die Reiter an die Zuschauertribiine, grif3en sie das Publikum durch winken mit der rechten Hand. Nach
mehreren Runden kommen alle jubelnd im Ziel an.

54.1.12 Laurentia

Laurentia, liebe Laurentia mein, wann werden wir wieder beisammen sein?
Am Montag.

Ach, wenn es doch endlich schon Montag war'

und ich bei meiner Laurentia war, Laurentia war'.

Laurentia, liebe Laurentia mein, wann werden wir wieder beisammen sein?
Am Dienstag.
Ach, wenn es doch endlich schon Montag, Dienstag war'

und ich bei meiner Laurentia war, Laurentia war'.

Betreuermappe (2. Aufl.) Seite 84 © UIf Schaedla 1997



Zeltlager Wittenborn Spieleabend

5.4.1.13 Horst du die Regenwirmer husten

Horst du die Regenwiirmer husten? Ochét, Ochot

Wie sie durchs dunkle Erdreich zieh'n?

Wie sie sich winden!

Und dann verschwinden,

Auf nimmer, nimmer Wiedersehen.

Dieses war der erste Streich, doch der zweite folgt sogleich.
Horst du die .........

5.4.1.14 Ein kleinesgraues Eselchen

Kanon

Ein kleines, graues Eselchen das trappelt durch die Welt.
Es wackelt mit dem Hinterteil so wie es ihm geféllt.

| Ah. 1 Ah. | Ah. | Ah.

5.4.1.15 Kettenreaktion

Es werden zwei gleich groRe Gruppen gebildet, die sich, Riucken an Ricken und die Gruppenmitglieder ne-
beneinander, hinsetzten. Jede Gruppe faf3t sich an den Handen. Am Anfang der Reihe steht der Spielleiter und
wirft eine Miunze. Bei Zahl wird versucht dieses durch Handedruck dem Helfer am Ende der beiden Reihen
mitzuteilen.

5.4.1.16 Affentheater

Der Spielleiter flustert jedem Mitspieler eine Nummer von Eins bis Neun ins Ohr. Allerdings erhalten drei Viertel
der Spieler die Zahl Null. Danach stellen sich alle Teilnehmer im Kreis auf und haken sich unter. Der Spielleiter
ruft nun einzelne Zahlen auf und die betreffenden Spieler versuchen sich hinzusetzen, wobei sie von den anderen
gehalten werden. Am Schluf3 der Runde wird die Null aufgerufen und ein allgemeines Erstaunen wird die Folge
sein.

5.4.1.17 Oberaffe

Zwei bis funf Freiwillige verlassen den Raum. Eine Gruppe von rund zehn Leuten bleibt im Zimmer. Der Oberaffe
der Gruppe beginnt, sobald ein Kandidat den Raum betritt, Bewegungen und Gesten auszufiihren. Alle anderen
Gruppenmitglieder machen diese Bewegungen nach. Aufgabe des Kandidaten ist es den Oberaffen zu erkennen. Ist
ihm dieses gelungen, so beginnt der nachste Freiwillige. Den letzten Kandidaten erwartet freilich eine besonders
schwere Aufgabe. Betritt er den Raum, so ahmen alle Gruppenmitglieder seine Bewegungen nach.

5.4.1.18 Dumbo

Zwei Betreuer verwandeln sich mit Hilfe einer Decke in den Lagerelefanten Dumbo. Dieser kann allerlei
Kunststlickchen, die er zusammen mit seinem Dompteur dem staunenden Publikum vorfuhrt. Besonders mutige
kdnnen es sogar wagen Dumbo Uber sich hinwegsteigen zu lassen, ohne dal sie verletzt werden. Leider ist Dumbo
nicht ohne Fehler, und so kann es geschehen, dal3 sich gerade bei diesem Kunststick seine Blasenschwéache
stérend bemerkbar macht.

Merke: Ein mitfihlendes Publikum quittiert dieses Mil3geschick mit einem stillen Lacheln.

5.4.1.19 Luftballonsrasieren
ein Spiel fur Schaumschlager
Wer schafft es ein mit Rasierschaum eingeschmierten Luftballon zu rasieren ohne das dieser platzt ??
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5.4.1.20 Loffelballon

Zwei Spieler erhalten einen Kochléffel und missen versuchen einen Luftballon in das gegnerische Tor (einen
Eimer) zu bringen.

5.4.1.21 Tunnelspiel

Alle Mitspieler bilden zwei Reihen, die sich gegenuberstehen. Die beiden Gegenuberstehenden fassen sich bei den
Handen und heben die Arme zu einem Tunnel. Ein einzelner Mitspieler steht am Anfang des Tunnels und lauft
durch ihn hindurch, wobei er sich einen anderen Mitspieler zum Ende des Tunnels mitnimmt. Dort bilden sie ein
weiteres Tunnelelement. Der Mitspieler, der seinen Partner verloren hat, lauft nun ebenfalls zum Tunnelende, von
auRen herum und betritt den Tunnel wieder am Anfang um sich ebenfalls einen Partner zu greifen. Auf diese
Weise bewegt sich der Tunnel, bis allen die Lust vergeht.

Dieses Spiel kann auch zum Kennenlernen gespielt werden. Dabei kann der Spielleiter zum Beispiel den Namen
des zu greifenden Mitspielers rufen oder der Fanger muf3 den Namen seines Opfers nennen, bevor er es mithehmen
darf.

5.4.1.22 Kerzenloschen

Benotigt wird pro Gruppe ca. 2,5 m Schnur, 1 Korken, eine Heftzwecke oder Klebeband, eine méglichst dicke
Kerze und zwei Stiihle oder Ahnliches.

An die beiden Enden der Schnire werden Schlaufen gemacht, die so grof3 sind, dal® man sie Uber ein Ohr hangen
kann. In der Mitte der Schnur wird der Korken mit der Heftzwecke oder einem Streifen Klebeband befestigt. Die
beiden Stihle werden dann in einem Abstand von 1 m aufgestellt. Zwischen ihnen steht in der Mitte eine bren-
nende Kerze. Die beiden Spieler stehen so auf den Stiihlen, daR sie sich mit den Gesichtern gegeniiberstehen. Uber
das rechte Ohr ziehen sie jetzt die Schnur mit der Schlaufe.

Die Paare haben nun die Aufgabe, die Kerze mit dem Korken zu léschen. Allerdings missen die Knie wahrend der
gesamten Zeit durchgedriickt bleiben. Sieger ist die Gruppe, welche als erstes ihre Kerze geléscht hat.

Um Schummeln zu verhindern, kann der Spielleiter aus dem restlichen Publikum fiir jedes Team einen Schieds-
richter bestimmen.

5.4.1.23 Hast Du ein Zimmer flr mich frei?

Die Gruppe sitzt in einem Kreis auf Stihlen. Allerdings fehlt, wie bei der "Reise nach Jerusalem”, ein Stuhl. Der
Spielleiter oder ein Teilnehmer steht in der Mitte des Kreises. Er geht dann auf einen Mitspieler zu und fragt ihn:
"Hast Du ein Zimmer fur mich frei?" Wird diese Antwort verneint, mul3 sich der Fragesteller einen neuen
Kandidaten suchen. Allerdings mulR auf eine negative Antwort immer eine positive folgen. Diese Antwort kann
jedoch zum Beispiel durch "Ja, aber nur fir alle, die schwarze Schuhe tragen." eingeschréankt werden. Sofort
muissen alle, die schwarze Schuhe tragen ihren Platz verlassen und sich einen neuen suchen. Der Frager versucht
natirlich auch einen Platz zu ergattern und so bleibt wieder ein Mitspieler in der Kreismitte zurlick um auf
Zimmersuche zu gehen. Die Antworten kdnnen sich beziehen auf:

- bestimmte Kleidungsstiicke oder Farben,

— Erlebnisse (alle, die schon einmal geflogen sind)

— Vorlieben oder Abneigungen (alle, die gerne ... essen)

— Verhaltensweisen (Nasepopeln, vom Urlaub traumen,...)
Diese Spiel ist fur 8 bis 40 Spieler geeignet.
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5.4.1.24 Balljagd

Klein Hugo geht im Wald spazieren. Vor lauter Fliegen im Gesicht hatte er beinahe den kleinen siRen Regenwurm
zertreten, der sich gerade auf den Weg zu dem Castortransporter nach Gorleben machte, um dort mit dem
Borkenkafer die Stral3e zu unterhdhlen. Klein Hugo ist unterdessen am idyllischen Waldteich angelangt, wo sich
der weil3e_Schwan aufgrund seiner Ubertreibenden Morgenwésche den Hals brach und so keine Chance hatte, vor
dem herannahenden weilen Hai zu flichte. Fasziniert von diesem Schauspiel verlor Klein Hugo sein
Gleichgewicht, fiel darauf hin in den mit Entengriitze besudelten Waldteich und saute seine neue Hose so
dermalRen ein, dalR er erstemal wieder nach Hause muf3te um sich umzuziehen. Dort angekommen wurde er von
seiner hysterischen Mutter Daleilama, wegen seiner mit Entengriitze beschmierten Hose dazu verdonnert, ab sofort
3 Wochen lang die Perserkatze zu birsten. Natirlich lie3 Klein Hugo diese Boshaftigkeit nicht widerstandslos
Uber sich ergehen und flichtete in den Wald, genauer gesagt direkt zum Waldteich, an dem das ganze Dilemma
begonnen hatte. Dort angekommen stellte er fest, dal3 von dem gerupften Vogel nichts mehr zu sehen war und lief
darauf hin weiter zu dem nahe gelegenen Truppenibungsplatz in Wittenborn. Auf diesem namlich gab Mr. Spock
gerade eine Autogrammstunde fir die verwirrten Teilnehmer des Zeltlagers. Von den riesigen Hasenohren des
AuRerirdischen beeindruckt Ubersah Klein Hugo, daRR bereits Stunden vergangen waren und es kurz vor
Mitternacht war. Dank des Vollmondes und eines guten Freundes, fand er aber den Weg nach Hause ohne
weiteres. Denn sein Freund, der Werwolf, begleitete ihn noch eine Weile, bis er sich sicher sein konnte, dafl Hugo
problemlos an der tollwiitigen Eule vorbei war. Doch Hugo konnte diesen Abend nicht beenden, ohne sich an seine
fiesen Mutter geracht zu haben. Kurz entschlossen nahm er seine quietschende aufblasbare Gummiantilope und
legte sie unter die Bettdecke seiner Erzeihungsberechtigten. Als er dann tief in der Nacht die kreischenden Schrei
aus dem Nachbarzimmer horte, drehte er sich zufrieden auf die Seite, gab seinem Chamaéleon noch einen
flichtigen Gutenachtku® und schlief zu frieden ein.

(Regenwurm, Borkenkéfer, Schwan, Ente, Lama, Hasen, Werwolf, Antilope, Chaméleon, Eule)
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5.5 Stationslaufe

5.5.1 Stationslauf (3. Lager 1994)

Weg und Aufgaben fur Gruppe A

1. Station Pudding Julia

Aufgabe Hinweg: Die ganze Gruppe soll auf so wenig Handen und Fifl3en stehen bleiben.

(Zeit und FuRe aufschreiben)
Aufgabe Ruckweg: Zwiebackpfeifen

2. Station Kieskuhle
Aufgabe N&gel einschlagen.

Wegaufgabe A: verschiedene Blatter sammeln und benennen.

Bei B-Gruppen: Blattersammlung auswerten.

4. Station Gatter zur Halbinsel
Aufgabe: Eimer mit Wasser fillen.
Blattersammlung auswerten.
Aufgabe: Eimer mit Wasser filllen

5. Station Halbinsel
Entfernung ca. 10 min.

Aufgabe: in moglichst kurzer Zeit Uber den See fahren.

6. Station Badestelle Mdzen
Entfernung ca. 15 min.
Kaffegpause ca. 10 min.
Aufgabe fur den weiteren Weg: Schritte zéhlen.

7. Station Weggabelung nach Wittenborn
Entfernung ca. 10 min.
Aufgabe: Das Ja-Nein-Spiel

Aufgabe fur den weiteren Weg: Suchspiel von Michael.

8. Station halbe Strecke von Mdzen nach Wittenborn
Entfernung ca. 20 min.
Standort eines Autos.
Suchspiel auswerten.
Aufgabe Erbsen schatzen.

Aufgabe fir den weiteren Weg: Schreibt ein Gedicht Uber das Zeltlager.

9. Station Ecke Teufelsschlucht
Entfernung ca. 20 min.
Aufgabe: Pendelkegeln mit verbundenen Augen.

Dr. Ben

Thomas

Cecil und Marco

Carsten

Simone

Gernot

Nina
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10. Station Parkplatz
Entfernung ca. 10 min.
Aufgabe: Blinder Spazierganger

11. Station Pferdewiese am Weg zum kleinen Campingplatz
Entfernung ca. 10 min.
Aufgabe: Gegenstéande suchen

12. Station Seeweg
Entfernung ca. 10 min.
Aufgabe: Quiz

13. Station Siedlung
Entfernung ca. 10 min.
Aufgabe:
Weg und Aufgaben fur Gruppe B
1. Station Zeltlager

2. Station Pudding
Entfernung ca. 5 min.

Aufgabe A: Auf so wenig wie mdglichen Handen oder Fi3en stehen bleiben.

Aufgabe B:

3. Station Siedlung
Entfernung ca. 10 min.
Aufgabe:

4. Station Seeweg
Entfernung ca. 10 min.
Aufgabe: Quiz

5. Station Pferdewiese am Weg zum kleinen Campingplatz
Entfernung ca. 10 min.
Aufgabe: Gegenstéande suchen

6. Station Parkplatz
Entfernung ca. 10 min.
Aufgabe: Blinder Spazierganger

7. Station Ecke Teufelsschlucht
Entfernung ca. 20 min.
Aufgabe: Pendelkegeln mit verbundenen Augen.
Aufgabe fir den weiteren Weg: Schreibt ein Gedicht Uber das Zeltlager.

Aliresa

M atten

Benjamin

Thomas

ulf

Julia

Thomas

Benjamin

M atten

Aliresa

Nina
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8. Station halbe Strecke von Mdzen nach Wittenborn
Entfernung ca. 20 min.
Standort eines Autos.
Suchspiel auswerten.
Aufgabe Erbsen schatzen.

Aufgabe fir den weiteren Weg: Suchspiel von Michael.

9. Station Weggabelung nach Wittenborn
Entfernung ca. 10 min.
Aufgabe: Das Ja-Nein-Spiel

Aufgabe fur den weiteren Weg: Suchspiel von Michael.

10. Station Badestelle M6zen
Entfernung ca. 15 min.
Kaffegpause ca. 10 min.
Aufgabe fur den weiteren Weg: Schritte zéhlen.

11. Station Halbinsel
Entfernung ca. 10 min.

Aufgabe: in moglichst kurzer Zeit Uber den See fahren.

12. Station Gatter
Entfernung ca. 10 min.
Blattersammlung auswerten.
Aufgabe: Eimer mit Wasser fiillen

13. Station Kieskuhle
Entfernung ca. 10 min.
Aufgabe Nagel einschlagen.

Aufgabe fiir den weiteren Weg: verschiedene Blatter sammeln und benennen.

Gernot

Simone

Carsten

Cecil und Marco

Heike

Markus
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5.6 Gelandespiele

Die Gelandespiele sind aus dem Stationslauf entstanden. Sie sind meistens in eine Rahmengeschichte ,verpackt".
Die Kinder werden in 9 bis 10 Gruppen eingeteilt, in denen alle Altersstufen vertreten sind. Sie gehen ohne
Betreuer ins Gelénde. Die Betreuer sind dann im Gelande auf verschiedenen, festen oder beweglichen Stationen
verteilt und spielen eine bestimmte Figur.

5.6.1 Odysseein Rebuazien3 (2. L ager 1989)

Nachdem euch der Fluch des groRen Zauberers Retiel'Rgg#ioffen hat, mdchtet ihr natiirlich aus der Gewalt
des Magiers entkommen.

Ihr miRt deshalb den Zauberspruch in Erfahrung bringen, den der Zauberer stiickweise bei den Bewohnern von
Rebuazien versteckt hat. Bedauerlicherweise mif3t ihr den Spruch auch noch Uibersetzen. Erst dann lassen euch die
beiden Wachter wieder aus Rebuazien hinaus.

Die Bewohner von Rebuazien haben teilweise viele Tips und Ratschlage fldeslectkann wichtig sein! Auch
die kleinste Kleinigkeit.

Manchmal muft ihr auch eine Aufgabe 16sen bevor sie euch helfen. Wenn ihr Glick habt werdet ihr dafir belohnt.
Die Belohnung konnt ihr dann im Lager umtauschen.

Leider weild niemand so genau, wo sich die Bewohner von Rebuazien aufhalten. Ihr mift sie also suchen.

Nun aber los!
Auf nach Rebuazien! Geht zu einem der beiden Wéachter und betretet das wundersame Land.

Viel Gliick!

13 &in zauber = nei rebuaz = rebuaz ien

14 Lagerleiter = Retielregal
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1. Der Narr Dagmar

Er redet nur dummes Zeug und verrat falsche Zauberspriiche. Wird er richtig angesprochen, so stellt er eine
Aufgabe. Fir die richtige Losung der Aufgabe gibt es Geld und einen Teil des Zauberspruches. Der Narr schickt
die Kinderauf alle Falle zu roten Wachter

SchlusselLirum, larum Besenstiel, blode Geister labern viel.

2. Der Menschenfresser Miggen

Er fangt Kinder um sie am Spiel3 zu rosten. Gegen Geld &Rt er seine Gefangenen allerdings auch wieder frei. Nur
wenn man ihm sagt, da? man auch gerne Kinder fri3t wird er freundlich. Wenn er seinen Lieblingsspruch hort,
verrat er einen Teil des Zauberspruches.

Schliisselgib den Spruch heraus du Schwein, sonst wird dasdein Ende sein

3. Der Wirt Hans
Er ist standig betrunken und verschenkt alles. Nebenbei erzahit er stdndig den Mieslingwitz.

4. Der Miedling Christian

Er sammelt Witze und bezahlt sie. Hort er den Mieslingwitz, so sagt er einen Teil des Zauberspruches. Aul3erdem
verrat er, wie der Zokker betrigt.

Mieslingwitz: Zicke Zacke K oboldkacke

5. Der Steinmensch Sandra

Er ist versteinert. Nur wenn man die richtige Medizin hat, kann man ihn wieder zum Leben erwecken. Dann sagt er
einen des Zauberspruches und schickt die Kinder zum Wirt

Medizin: soviel Gras wie mdglich Uber seinen Kopf streuen

6. Der Zokker Dres

Er spielt fir sein Leben gern und betriigt dabei natirlich. Hier kann man ein Vermdgen gewinnen oder verlieren.
Wird er Uberflhrt, verrat er einen Teil des Zauberspruches und den Spruch fiir den Narren. Er weif3 auch, da® der
Menschenfresser einen Teil des Zauberspruches kennt.

7. Der Medizinmann Heiko

Er braut stdndig neue Tranke. Dafur braucht er Krauter, die er fur gutes Geld kauft. Selbstverstandlich weil3 er
auch eine Medizin fur den Steinmenschen.

8. Diegute Fee Tanja

Sie warnt vor dem Menschenfresser. Durch die Losung einer Aufgabe gibt sie einen Teil des Zauberspruches und
den Bannspruch fir den Menschenfresser bekannt.

9. Der Weise Tobi

Er warnt vor der Hexe und weil3, dal? sie Blumen uber alles liebt. Wenn man ihm bei einer Aufgabe hilft, belohnt
er mit Geld. Aber auch sonst hat er allerlei Ratschlage und Hilfen.

10. DieHexe Dorthe

Sie lligt wie gedruckt und schickt die Kinder zum Menschenfresser. Nur wenn sie Blumen bekommt verschenkt sie
etwas Geld und verrat den Weg zum Miesling. Sie weild auch, dal3 dieser fur einen guten Witz Geld bezahilt.

11. Der griine Wachter Siunje

Er stellt den Neuankémmlingen eine Aufgabe. wird sie geldst, gibt er den Hinweis auf den Weisen mit der Karte.

12. Der rote Wéachter Matten
Siehe griner Wachter. Aber, er weil3t auf die gute Fee hin.
Beide Wachter lassen die Kinder nur mit dem Zauberspruch wieder heraus.
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Medizinmann

Menschenfresser

Der Weise

Der Zokker
Griner Wachter

Roter Wachter

Bild 5-1: Hinweisplan zur ,,Odyssee in Rebuazien®
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5.6.2 Die Entfihrung der Marina (3. Lager 1991)

1. Mad Maffios Miggen

Er ist der Bol3 der Gangsterbande und hat Marina entfiihrt. Brandgefahrlich macht er jederzeit von seiner Pistole
Gebrauch. Nur wenn man ihn festhalt und kitzelt, erzahlt er, da® er diesen Idioten von Peppino umbringen will,
weil er die Codetabelle verloren hat. Man kann Peppino ruhig warnen, es wird ihm doch nichts helfen, denn Mad
Maffiosi wird Peppino in der Pizzeria eine Falle stellen. Damit man aufhort ihn zu kitzeln, bietet er einen Teil der
Codetabelle an.

2. Peppino der Kurier Sven

Peppino hatte die Aufgabe die Codetabelle an Paolo Prosciutto zu Uberbringen, damit dieser in der Lage war den
Aufenthaltsort von Marina zu entschlisseln. In seiner Dummheit hat er leider die Teile zerrissen und
weggeworfen. Jetzt ist er auf der Suche um sie wieder zu finden, den er hat grof3e Angst vor seinem BoR Mad
Mafiosi. Wird er vor den Machenschaften seines Chefs gewarnt, so gibt er seinen Teil der Codetabelle heraus und
beschlie3t das Land zu verlassen. Zuvor jedoch erzéhlt er von Umberto dem Blinden, der am liebsten Vino
Verreco trinkt. Man muf3 dem Blinden nur ein Schild vorhalten, auf dem steht, das es in der Pizzeria Vino umsonst
gibt.

3. Valentino der V-Mann uUli

Valentino bewegt sich stéandig im Untergrund und ist mit jedem Mafiabol3 per Du. Sein Lieblingsspeise sind
Spaghetti Carbonara, die er jeden Sonnabend mit seiner Verlobten Frangesca Limes verspeist. Wird ihm eine
Einladung von Francesca uberbracht, so erzéhiberseinemschwerenJob und daser unlangst in Erfahrung
gebracht hat, dal3 Mad Mafiosi seinen dummen Kurier Peppino zu den Fssthgkenwill. Dieserhat namlich

die Codetabelle zerrissen und in alle Wind verstreut. Selbstverstéandlich hat er schon einen Teil dieser Tabelle
gefunden den er jetzt weiter gibt. Dieses macht er auch, wenn er von Calzone eine Nachricht erhalt, daf? dieser
auch zu seiner Hochzeit mit Francesca Limes eingeladen werden méchte. Als V-Mann ist er natirlich auf
Konatktpersonen im Untergrund angewiesen und so bittet er darum Peppino unauffélégnen. Natirlich

kennter sich mit Geheimschriften bestens aus und kann notfalls jeden Code knacken. Allerdings muf3 er dazu die
ganze Codetabelle kennen.

4, Kommissar Calzone Carsten

Kommissar Calzone ist ein richtiger italienischer Polizist. Er versucht mdglichst schnell die nachste Beférderung
zu erreichen, ohne jedoch sich mit unnétiger Arbeit zu belasten. Bedauerlicherweise tberkommt ihn immer wieder
seine Spielleidenschaft und er versucht in die Spielhdlle des Salvatore zu gelangen. Da er jedoch die Losung nicht
kennt, wird ihm immer wieder der Eintritt verweigert. Sollte er jemals erfahren, wie die Losung fiir die Spielhélle
heif3t, so wirde er sofort alles stehen und liegen lassen. Auch den Teil der Codetabelle die er schon gefunden hat.
Ansonsten ist er ein guter Bekannter von Mama Christina, die alle Neuigkeiten bereitwillig erzéhlt, wenn man sie
mit einem Strauf3 Blumen erfreut.

Wenn man ihm Blatter fir seine Blattersammlung bringt, dann bittet er darum dem V-Mann seinen Wunsch, auch
zu dessen Hochzeit eingeladen zu werden, zu tberbringen.

5. Paolo Prosciutto Tobi

Der Zuhalter hat nichts anderes zu tun als den ganzen Tag in seinem SE zu sitzen und Zigarillos zu rauchen. Wird
ihm ein Schlaflied vorgesungen, so setzt er sich auch sofort ins Land der Traume ab und man kann ihm einen Teil
der Codetabelle aus seinem SE entwenden. Im Schlaf spricht Paolo haufig davon, wie er die Zdlinerin Francesca
Limes Uberlisten will um eine Ladung Zigarillos Uber die Grenze zu schmuggeln. Trifft man ihn wach an, so
versucht er sofort die Damen zu Uberreden fur ihn zu arbeiten. Erhalt er von der Zollnerin die Mahnung das
Schmuggeln aufzugeben, so erzahlt er, dal’ sein Freund Mad Mafiosi unheimlich kitzlig ist.
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6. Don Govanni und Pablo Pasta Jerry, Gunnar

Don Govanni betreibt zusammen mit seinem Vetter Pablo Pasta eine Pizzeria am Lago Mdzana. Jeder Reisende
erhalt bei ihm Speis und Trank. Dabei erzéahlt er, dal’ die Prostituierte Nutella immer Hunger hat. Er bittet darum,
ihr etwas zum Essen mitzunehmen. Wird er vor Mario dem Killer gewarnt, erzahlt er, daf3 Mario unheimlich Angst
vor Kommissar Calzone hat, Wenn man Mario damit droht seinen neuesten Auftrag an den Kommissar zu
verraten. wird er keiner Fliege etwas zuleide tun. Aus Dankbarkeit verschenkt Pablo Pasta einen kleinen Zettel,
den ein Gast als Pfand fir seine Schulden zurtickgelassen hat. Auf ihm befindet sich ein Teil der Codetabelle.

7.Mario der Killer Gernot

Mario ist standig auf der Suche nach neuen Opfern, die er mit Betonflissen versehen im Lago Mdzana versenken
kann. Droht man ihm damit seinen Auftrag an Kommissar Calzone zu verraten, so gibt er einen Teil der
Codetabelle heraus. Er gibt den Tip einmal seinen Freund Salvatore in seiner Spielhdlle zu besuchen. Allerdings
wird man nur eingelassen, wenn man zu Salvatore sagt: "Wir trinken gern Lambrusco!" Echte Freunde erkennt er
an einer Spielkarte, die Sie von Salvatore erhalten. Dann ist er naturlich sehr hilfsbereit.

8. Nutella Tati

Sie geht fuir Paolo Prosciutto anschaffen um die Reparaturen an seinem SE zu finanzieren. Bringt man ihr von ihrer
Mutter Mama Christina etwas zu essen, so verschenkt sie als Gegenleistung den Teil der Codetabelle, den sie in
der Gosse zuféllig gefunden hat. Sie warnt eindringlich vor dem Zuhélter, der stéandig auf der Suche nach neuen
Pferdchen ist. Als alter Hase im Geschaft weil} sie, dal Paolo in seinem SE einschléft, wenn man ihm ein
Schlaflied vorsingt.

9. Salvatore der Zokker RUdi

Er fuhrt eine illegale Spielhélle in die man nur mit der Losung "Wir trinken gern Lambrusco” eingelassen wird.
Dann spielt Salvatore um ein Teil der Codetabelle "Fang die Dame". Gewinnt man, so erz&hlt er, daf3 er schon oft
Kommissar Calzone rausgeschmissen hat, weil er die Losung nicht kannte. Ohne Losung gibt er eine Spielkarte
aus und verweist auf seinen Freund den Killer Mario.

10. Mama Christina Christine

Sie ist eine richtige italienische Mutter, die standig die neuesten Tratsch zu erzahlen weil3. Bringt man ihr Blumen,
so erzahlt sie von ihrer Tochter Nutella, die fir den Zuhéalter Paolo Prosciutto arbeitet. Da Nutella immer Hunger
hat bittet sie darum, ihr etwas zu essen zu bringen. Werden ihr keine Blumen gebracht, so bittet sie darum, dem
Kommissar Calzone Blumen fiir seine Sammlung zu bringen.

11. Umberto der Blinde Arne

Umberto ist augenscheinlich ein heruntergekommener Penner, der nur seinen Vino Verrecco im Kopf hat. Zeigt
man ihm ein Schild auf dem steht, daf? in der Pizzeria umsonst Vino ausgeschenkt wird, gerat er ganz aus dem
Hauschen. Er ist gar nicht blind. Damit sein Geheimnis nicht verraten wird, bietet er einen Teil der Codetabelle an.
Als angeblich Blinder sieht er natirlich mehr als andere Leute. Er weil3 unter anderem, dal3 der Killer Mario von
Mad Mafiosi den Auftrag erhalten hat, den Pizzabacker Don Govanni zu beseitigen, da dieser sich geweigert hat
das Schutzgeld zu bezahlen. Da Don Govanni Umberto 6fter mal einen ausgibt, bittet er darum den Pizzabé&cker
vor dem Killer zu warnen.

12. Frangesca Limes die Z6lIlnerin Sinje

Sie hat die Aufgabe alle Schmuggler zu fangen. Dabei ist es ihr gelungen eine Geheimnachricht sicherzustellen,

die sie jetzt vor lauter Stolz 6ffentlich verteilt. Leider ist es ihr noch nicht gelungen Paolo Prosciutto auf frischer
Tat beim Zigarillo schmuggeln zu ertappen. Fir einen Tip ist sie natirlich jederzeit dankbar. Dann verteilt sie
zusatzlich einen Teil der Codetabelle und bittet darum Valentino eine Einladung zum Essen zu Uberbringen. Wird
sie gefragt, ob sie weil3 wohin Marina verschleppt worden ist, so gibt sie den Tip einmal den Zuhalter an der
Betonpiste zu fragen. Man solle ihm ruhig einen schénen Gruf bestellen, er mége das Schmuggeln aufgeben, den
Sie wirde ihn eh schnappen.
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5.6.3 Der Stein der Weisen (3. L ager 1992)
Lésungswort: Ene Mene FuR3bettschweil’ und schon wird der Stein zu Eis

1. Pyro Man der Feuerspucker Michae

Von allen vier Elementen des Aristoteles mag er das Feuer am liebsten. Er bewacht zusammen mit Reni die
Eingange zum Zauberwald. Eis mag er Gberhaupt nicht. Um seine Macht zu beweisen, verwandelt er Eis in Steine.
Da er weil3, dal? sein Freund der Maulwurf seinen Wintervorrat an Regenwirmern sammelt. Da sein Revier durch
die dauernde Hitze sehr trocken gewordenrd@tPyro ihm es doch einmal am See zu versuchen.

2. Waldemar der Maulwurf Kai

Er sitzt vor seinem Higel und wartet darauf, das ihm jemand Regenwirmer fir seinen Wintervorrat bringt. Selbst
fur einen Tip ist er dankbar. Wenn man ihm sagt wo er Regenwirmer finden kann gibt er einen Teil des
Ldsungsspruchegaus und verrat, dal’ die Hexe Blumen mag.

LésungsspruchENE

3. Anti, dieHexe Tinchen

Sie ist durch und durch falsch und schickt die Kinder zum Baumtroll. Nur wenn man ihr Blumen bringt zeigt sie
den Weg zum Kobold. In diesem Fall gibt sie einen Teil desingsspruches raus. Aul3erdem weil3 sie, dal’ der
Kobold Witze sammelt

Lésungsspruchvl ENE

4. Blatterfix, der Baumtroll Rudiger

Er stellt die Menschen vor eine uniberwindliche Aufgabe. Nur wenn man den Bannsprudiligsvei3, erhalt
man einen Teil des Lésungswortes ohne die Aufgabe zu erfillen. Er weil3, da die Waldfee Krauter fiir ihren
Zaubertrank bendtigt.

Lésungsspruchzuld
Schlisselgib den Spruch heraus du Schwein, sonst wird dasdein Ende sein

5. Anniroc, die Waldfee Corinna

Sie kocht einen Zauberspruch um die Hexe ein fur alle Mal unschadlich zu machen. Wenn man ihr Krauter bringt
freut sich und hilft mit einem Teil des Lésungswortes. Aul3erdem weil3 sie, dal man dem Einhorn ein Schweifhaar
ausreilen muf3 um den Hexenbann zu brechen.

Losungsspruchbettschweild
SchlisselKrauter (Blatter)

6. Horni, das Einhorn, Marina

wurde von der bésen Hexe verzaubert und kann seit dem nicht mehr sprechen. Nur wenn man ihr ein Schweifhaar
ausreist findet sie ihre Sprache wieder und verrat, dald der wird Haare flr ein neues Toupet sammelt. Au3erdem
kennt sie einen Teil des Losungswortes.

Lésungswortund
SchlisselHaare ausreil3en

7. Willem, der Wirt Kai

ist sténdig betrunken und erzéhlt dabei devbd#ldwitz. Bekommt er ein Haar fiir sein Toupet, verschenkt er
Kaffee und Kuchen.

SchliisselHaare
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8. Der Kobold Michael

So allein Im Zauberwald hat er nicht zu lachen, deshalb sammelt er Witze. Nur wenn er den Koboldwitz hort lacht
er sich kaputt und sagt einen Teil des Lésungswortes. Dann verrat er auch, daf3 der Waldschrat am liebsten Wasser
ins Gesicht bekommit.

Lésungsspruchschon
SchlisselZicke zacke K oboldkacke

9. Der Waldschrat Gernot

Er 1aRt die Kinder Ameisen oder andere sinnlose Sachen sammeln. Nur wenn er Wasser ins Gesicht bekommt
verrat er einen Teil des Losungswortes und das Riesengedicht.

Ldsungswortwird
SchliisselWasser ins Gesicht

10. Hahri, der dumme Riese Carsten

Er labert nur dummes Zeug, Auf Fragen reagiert er mit seiner Lieblingsantwort (H&ah?). Nur wenn er das Rie-
sengedicht hort schickt er die Kinder zu Reni dem Gnom und verrét einen Teil des Losungswortes. Sie sollen Reni
fragen, ob es Manner regnet

Lésungswortzu Eis

Schlissel Hallo Riese lang und dumm, warum sabbelst du so rum, sag uns bitte was du weif3t, damit der
Waldschrat uns nicht beif3t.

11. Reni, der Gnom Uta

Sie bewacht den Ausgang des Zauberwaldes. Man kann ihn nur verlassen, wenn man das Losungswort weif3. Fragt
man Reni ob es Manner regnet, gibt sie einen Teil des Losungswortes heraus und verrat das QilgjtdemH
liebsten auf der Nase gestreichelt wird.

Lésungswortder
SchlisselRegnet es Mé@nner?

12. Olleg, der Hobbit Olli

Er warnt vor dem Baumtroll, weil dieser den Menschen uniiberwindliche Aufgaben stellt. Wird er auf der Nase
gestreichelt, verrat er einen Teil des Lésungswortes und den Bannspruch fir den Baumtroll.

LdsungswortStein
SchliisselNase streicheln
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Haare fur Toupé

Schweifhaar

Koboldwitz

Krauter

N ; Weg zum Baumtroll ) Kobold sammelt Witze
Blatterfix (97®—)
A

Wasser ins Gesicht

Bannspruch

Blumen

@em ar Riesengedicht

Regnet es Manner?

Nase kitzeln

Regenwirmer

\4

Bild 5-2: Hinweisplan zum ,Stein der Weisen*

Betreuermappe (2. Aufl.) Seite 98 © UIf Schaedla 1997



Zeltlager Wittenborn Aufgaben fir ein Gelandespiel oder einen Stationslauf

5.7 Aufgaben fir ein Gelandespiel oder einen Stationslauf

5.7.1 Suchspid
Im nachstehenden Text sind Tiere versteckt! Suche und unterstreiche diese!

(Zum Beispiel: "Das Dach sah nicht sehr gut aus". Satzzeichen zéhlen als nicht vorhanden.)

Am selben Tag, gleich nachdem der Kaffee getrunken war, ging die Reisegesellschaft am eisernen Gitter des
Schlof3parks entlang, um das sich dichter Efeu schlang. Ein gewaltiger, hoch- und schén gewachsener, aber doch
herbstlich gefarbter Baum zog ihre Blicke voll Bewunderung an sich. Welch ein Baum kann das sein, Eberhard?
fragte eine Dame in langem Seidenkleid und starrte hinauf, wo sich zu Hunderten die Aste und Zweige unter dem
Blatterdach streckten. Ich weil3 es auch nicht, sagte mit verlegenem Lachen neben ihr ein merkwirdig elegant ge-
kleideter Herr und drehte sich zu ihr um. Er kam aus Eventer und war mit einem Dampfer den Rhein
heruntergefahren, um an dieser Besichtigung teilzunehmen.

Losung:

Am selben Tag, gleich nachdem degfifee getunken war, ging die Reisagellschaft am eisernen Gitter des
SchloRparks entlang, um das sich dichter Béblang. Ein gewaltiger, hoth- und schén gewachseneaber doch
herbstlich gefarbter Baum zog ihre Blicke voll Bewundgran sich. Welch ein Baum kann das seiberhard?
fragte eine Dame in lgem Seidenkleid undstarrte hinauf, wo sich ztiunderten die Aste und Zweige unter dem
Blattedach streckten. Ich weild £auch nicht, sagte mit verlegenem Lachen neben ihr ein merkgvétegant
gekleideter Herr und réhte sich zu ihr um. Er ka aus Eventer und war mit einem Dapier den Rhein
heruntergefahren, um an dieser Besichtigung teilzunehmen.

Amsel, Affe, Unken, Esel, Schaf, Ameise, Schlange, Wal, Tiger, Hund, Rabe, Gans, Elch, Eber, Gemse, Star,
Hunde, Dachs, Sau, Igel, Reh, Maus, Ente, Pferde.

27 Tiere sollen es sein !
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5.7.2 Quiz

Wieviele Zelte gibt es im Zeltlager? Antwort: 14 ohne das Zelt von HeKii
Wie alt sind alle Betreuer (DLRGisten) zusammen?

Wieviele Kinder sind im Zeltlager?

Wieviele Autos sind im Zeltlager

Welche Farben hat die Fahne die am Mast im Zeltlager héangt?

Wann sind die Duschen warm?

Wie heil3t der Kreisjugendpfleger?

Wie lautet die Autonummer von Herrn Kihl?

Wieviele Fahrrader gibt es im Zeltlager?

Wie heil3t der Lagerleiter mit Nachnamen?

Enten im Teich. Eine schwimmt vor zweien, eine schwimmt hinter zweien und eine schwimmt zwischen
zweien. Wieviele Enten sind das? ( 3)

Kuno fragt seinen Freund Jiirgen: "Mochtest du mir nicht einen deiner Apfel abgeben? Dann habe ich doppelt
so viele wie du!" Jirgen findet diesen Vorschlag Giberhaupt nicht gut. "Soweit kommt es noch!" mault er, "Du
hast doch sowieso schon mehr Apfel als ich. Gib mir doch lieber einen von deinen, dann hat jeder von uns
gleich viele!" Wie viele Apfel hat jeder? (7 und 5)

5.7.3 Scherzfragen

Wie weit kann der Hase in den Wald hineinlaufen? ( bis zur Mitte )
Wie sieht ein Neger aus der ins Rote Meer fallt? ( NaR )

Wieviel Euter hat eine Kuh? (1)

Wieviele Tiere nahm Moses mit auf die Arche? ( war das nicht Noah? )
Welche Steine sind innen hohl? ( Schornstein )

Wie lange dauerte der 30-jahrige Krieg? ( Na...)

Was war am 6. Dezember 1945? ( Nikolaus )

Was hangt an der Wand und gibt jedem die Hand? ( Das Handtuch )

5.7.4 DasJa-Nein-Spigl

Die Antworten durfen nicht Ja oder Nein lauten. Hier einige Fragen:

Ist dies die erste Frage?

Ist kaltes Wasser nal3?

Ist eine Regenwolke blau?

Liegt Weihnachten in Australien Schnee?
Kann man im Kopfstand etwas runterschlucken?
Gibt es am Nordpol Rguine?

Ist Donald Duck eine Ente?

War Casar ein griechischer Gott?

Sind alle Arzte Doktoren?

Kdnnen Affen nicht fliegen?

Kdnnen Delphine ertrinken?

Ist dies die letzte Frage?
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6 Spiedesammlung

6.1 Spiele fur drauf3en

6.1.1 Prinzball

Alle Spieler stehen eng zusammen. Ein Spieler ist der Prinz. Er hat einen Ball und wirft ihn hoch in die Luft.

Solange der Ball den Boden nicht berihrt, durfen die anderen Spieler vom Prinzen weglaufen. Ist der Ball auf den
Boden gefallen, so ruft der Prinz "Stop" und alle bleiben stehen. Der Prinz darf jetzt drei Schritte machen.
AnschlieRend versucht er, einen anderen Spieler mit dem Ball zu treffen. Dieser ist dann der neue Prinz.

6.1.2 Pfeifen Tick

Es werden zwei Gruppen gebildet, die sich auf dem Spielfeld gegeniberstehen. Der Spielleiter lost aus, welche
Gruppe zuerst die Pfeife erhalt. Ein Mitglied dieser Gruppe darf jetzt versuchen gegnerische Spieler abzuticken.
Allerdings nur solange, wie der Atem zum Pfeifen reicht. Ist die Pfeife nicht mehr zu horen, erhalt die andere
Gruppe die Pfeife. Abgetickte Spieler gehdren zur Gegnerischen Mannschaft. Sieger ist die Gruppe in der sich am
Schlul? alle Spieler versammelt haben.

6.1.3 Pfeifenver steck

Eine Gruppe erhélt eine Pfeife und einen Vorsprung. Sie muf} sich in einem vorher festgelegtem Gebiet verstecken.
Nach einer bestimmten Zeit gibt sie regelmafig mit der Pfeife Signal. Die zweite Gruppe muf3 dann suchen. Hat
sie die Pfeifengruppe gefunden, wird gewechselt.

6.1.4 Waldmemory:

2 Gruppen sammeln verschiedene Dinge (Blétter, Friichte, Mull usw.) im Wald, alles wird nebeneinander gelegt
und zugedeckt. Die Gegengruppe darf sich die Gegenstande 1 min. ansehen und muf3 diese dann in begrenzter Zeit
noch einmal sammeln.

6.1.5 Stockchen (oder Steine) werfen:

Jeder sucht sich einen Stein oder einen kleinen Stock. Zwei Linien werden markiert, Start und Ziel. Am Start

stehen alle nebeneinander. Der Reihenfolge nach wirft jeder einen Stein, soweit, daf3 er ihm noch hinterherspringen
kann. Wer das nicht schafft, mufd zurlick an den Start - man muf3 also seine "Sprungkraft" gut einschatzen kénnen.
Wer zuerst die Ziellinie erreicht, hat gewonnen.

6.1.6 Ein pflegeleichtes Gelandespiel:

Die Betreuerin macht zur Vorbereitung (Mittagspause) einen Spaziergang und versteckt "sichtbar" gleich viele

Wollfaden in so vielen Farben, wie es Gruppen geben soll. Spater machen alle zusammen einen Spaziergang, der
Betreuer darf dabei nicht Uberholt werden. Jede Gruppe sammelt "ihre" Farbe. Am Ende werden die einzelnen
Faden zusammengeknotet und die Gruppe mit dem langsten Gesamtfaden hat gewonnen.

6.1.7 Schwanzchenklau

Jeder erhdlt ein kleines Schwanzchen (Faden, Stoffstreifen). Die Spieler versuchen nun moglichst viele andere
Schwénzchen zu klauen ohne ihr eigenes zu verlieren. Wer die meisten Schwénzchen erobert hat ist Sieger.
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6.1.8 Eins, zwel, drei Ochsvorm Berg

Ein Spieler ist der Berg. Die anderen Spieler sind die Ochsen und stehen in einer bestimmten Entfernung vor dem

Berg. Dieser steht mit dem Ricken zu den Ochsen und ruft: "Eins, zwei, drei Ochs vorm Berg". In dieser Zeit
durfen die Ochsen versuchen den Berg zu erreichen. Ansonsten mussen sie still stehen bleiben. Bewegt sich ein
Ochse trotzdem, so muf3 er zurlick in die Ausgangsposition. Anschlieen erfolgt wieder der Ruf: "Eins, zwei, drei
Ochs vorm Berg". Der Ochse, der den Berg als erster erreicht, ist der neue Berg.

6.1.9 Burgball

Aus drei Asten wird ein Indianerzelt gebaut. In die Spitze wird ein Ball gelegt. Damit ist die Burg fertig. Ein
Spieler verteidigt die Burg gegen die Attacken der Angreifer. Diese versuchen die Burg mit einem zweiten Ball
zum Einsturz zu bringen.

6.1.10 Monsterblob

Zwei Spieler fassen sich an den Handen. Sie sind das Monster, dal immer auf der Suche nach Nahrung, die
anderen Spieler fressen will. Zu diesem Zweck jagt es hinter den anderen her. Erwischt das Monster einen, sagt es
"Blop", der Spieler ist gefressen und das Monster ist um einen Spieler gewachsen. Zum Schluf3 des Spiels existiert
nur noch ein riesengroBes Monster. Alle Spieler haben gewonnen. Leider muf3 das Monster dann vor Hunger
sterben und 16st sich auf. Einzig zwei Spieler bleiben als Keimzelle fiir ein neues Monster zurtick. Damit nimmt
die Evolution erneut ihren Lauf.

6.1.11 Knotenmutter (Gordischer Knoten)

Alle Spieler fassen sich bei den Handen und bilden so eine Kette. Der Anfang der Kette schlangelt sich nun durch
die anderen Teilnehmer hindurch und zieht so die alle Spieler hinter sich her. Dabei kann der erste Spieler Uber
oder unter Armen und Beinen der anderen Teilnehmer steigen. Zum Schluf3 wird die Kette geschlossen. Die
Kandidaten, die vor Spielbeginn ausgewdahlt wurden, haben nun die Aufgabe den Knoten zu entwirren ohne die
Kette zu zerstoren.

6.2 Spiele fur einen Regentag

6.2.1 Rippd Tippd

6.2.2 3er-Reim

Ein Spieler sagt einen 3er-Reim wie "Marte mag Milch" oder " Susanne sucht Sachen". Der néchste Spieler muf3
den vorhergehenden Reim wiederholen und fugt dann seinen eigenen Reim an. So entsteht eine lange Reim-Kette.

6.2.3 Wollknauelspiel

Die Spieler werfen sich gegenseitig ein Wollkn&uel zu und behalten dabei immer den Faden in ihrer Hand. Dabei
nennt jeder, der das Knauel erhélt, seinen Namen. Alsbald ist die gesamte Gruppe in ein gro3es, gespanntes Netzt
verstrickt, mit dem man dann gemeinsam auf die Wanderschaft gehen kann und dabei allerlei Hindernisse
Uberwindet.

6.2.4 Namen nennen

Alle setzen sich im Kreis an den Tisch. Der erste nennt seinen Namen, Wohnort, was er gerne macht, usw. der
zweite nennt den Namen des ersten und seinen eigenen und der dritte nennt .............
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7 ErsteHilfe und Erkrankungen

Diese Kurziibersicht soll dem Mitarbeitern des Zeltlagers einen kurzen Uberblick tiber die Erste Hilfe, sowie die
héufigsten Erkrankungen und Verletzungen und deren Behandlungsweise im Zeltlager geben. Keinesfalls kann sie
eine Erste-Hilfe-Fibel und eine gute Ausbildung als Ersthelfer ersetzen. Sie kann aus diesem Grund nattirlich nicht
als vollstandig betrachtet werden. Empfehlungen oder Tips zur Verabreichung von Medikamenten sind in aller
Regel mit Vorsicht zu geniel3en. Laien oder nichtarztlichem Personal ist es grundséithiclyestattet,
Medikamente zu verabreichen. Selbst die Anwendung eines einfachen Desinfektionsmittels kann zu Problemen
fuhren (Allergien, Unvertraglichkeiten). Bei kleineren Wehwehchen kann jedoch gelten: Wo kein Klager, da auch
kein Richter. In jedem Fall ist der verantwortliche Leier der Verabreichung von Medikamenten uber die
Notwendigkeit einer Einnahme in Kenntnis zu setzdbé& Beipackzettel des Medikamentes sollte immer
durchgelesen werden, damit man sich Uber sein Tun im klaren ist!

Diese Zusammenfassung wurde zwar mit aller Sorgfalt erstellt, jedoch kénnen Fehler nicht ausgeschlossen werden.
Fir Schéden, die aufgrund dieser Kurzibersicht entstehen und eventuell daraus folgende Haftungsanspriiche
Dritter, kdnnen daher weder die Verfasser noch die Muhle Bad Segeberg haftbar gemacht werden. Im Zweifelsfall
sollte daher immer ein Arzt zu Rate gezogen werden.

7.1 Allgemeines

7.1.1 Definition der Ersten Hilfels

Als Erste Hilfe bezeichnet man die sofortige, vorlaufige Hilfeleistung bei Unféllen oder plétzlich auftretenden
Erkrankungen, bis ein Arzt die weitere medizinische Versorgung Ubernimmt. Jedermann ist gesetzlich verpflichtet
(8 323c StGB), Erste Hilfe zu leisten.

Kurse zum praktischen Erlernen der Erste Hilfe veranstalten das Deutsche Rote Kreuz, die Johanniter-Unfall-
Hilfe, der Malteser-Hilfsdienst und der Arbeiter-Samariter-Bund.

Grundsatzlich beschrankt sich die Erste Hilfe an Unfallbetroffenen oder Erkrankten auf Rettung aus unmittelbarer
Gefahr, Versorgung und Lagerung bis zum Eintreffen des Rettungsdienstes oder Notarztes, Uberwachung und
Abwehr lebensbedrohlicher Zustande (Ersticken, Atemstillstand, Verblutung, Schock).

15 © Meyers Lexikonverlag
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7.1.2 Notruf

Ein telefonischer Notruf kann in Deutschland im allgemeinen uber die Notrufnummer 112 abgesetzt werden. Er
erfolgt bei:

- lebensbedrohlichen Verletzungen,

— Briichen,

- Kreislauferkrankungen,

— Anféllen (Asthma, Epilepsie),

— Herzkreislaufstillstand,

— Erbrechen von Blut,

— starken allergischen Reaktionen,

- Bewul3tlosigkeit,

- Verbrennungen,

- Vergiftungen,

— Ertrinken und

— immer wenn sich der Helfer im Zweifel Gber den Zustand des Verletzten befindet.
Die Notrufmeldung sollte folgenden Inhalt haben:

— Wo geschah der Unfall? (mdglichst genaue Angabe Uber den jetzigen Aufenthaltsort des oder der
Verletzten)

— Wasist passiert? (Kurze Beschreibung des Unfallherganges)

- Wieviele Verletzte?

— Welche Art von Verletzungen liege vor? (Lebensbedrohliche Verletzungen besonders schildern)
— Wer meldet den Unfall

- Warten auf Rickfragen

Das Gesprach mit der Rettungsleitstelle wird nicht vom Notrufmelder beendet, sondern immer von der
Leitstelle selbst!

Bei Bedarf mul3 das Rettungspersonal bei seiner Ankunft eingewiesen werden.

7.1.3 Ausstattung einer Sanitatstasche
Ein Verbandskasten oder eine Sanitatstasche sollte folgenden Inhalt aufweisen:

Pflaster

Verbandsstoffe (Mullbinden, Kompressen, ...)

Zwei Dreieckstlcher (eignen sich als Polster oder Tragering)

Latex-Handschuhe in ausreichender Anzahl (Eigenschutz beachten; Hepatitis, Aids, ...)
Brandwundenverbandstlcher

Rettungsdecke (kompakt und eignet sich zur Warmeerhaltung des Patienten)
Hansaplast, Leukosilk oder ahnliches

Taschenbeatmungsmaske (Empfehlung: Firma Laerdal)

© © N o g s~ DNRE

Salbe gegen Insektenstiche (Fenistiel, Soventol, Pellit, Psilobalsam,...)

Zu gutem Material gehdrt ebenfalls eine gute Ausbildung. Aus diesem Grund sollte ein Betreuer jahrlich einen
Erste-Hilfe-Kurs besuchen.
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7.1.4 Apothekerliste fir das Zeltlager

In der Apotheke des Zeltlagers sollten sich nach Mdglichkeit einige der folgende Medikamente befinden:

M edikament Anwendungsbereich Nebenwirkungen, Bemerkungen

Acetylsalicylsaure Kopf-, Zahn- und Gliederschmerzeiuftreten einer Encephalopathie

Paracetam8, Fiebersenkung (Erlkrankung mit schweren
Krampfen)

Prontopyrin®,
Tomapyrin®,
Aspirin®
Ben-uron®
Fieberzépfchen

Kohlekompretten

Durchfallerkrankungen ohne Fieber.

(Nach drei erfolglosen Behandlung
tagen zum Arzt)

Nicht mit anderen Medikamenten
’g_usammen nehmen.

Imodiun® Durchfallerkrankungen
Fenisti|®-Gel Juckreiz, I nsektenstiche, leichte | Nicht in Wunden oder auf offenen
Verbrennungen Hautstellen auftragen
M obilat®-Gel Zerrungen, Prellungen Nicht in Wunden oder auf offenen
; Hautstellen auftragen. Bei
R |®
eparil™-Gel Windpocken oder Pilzerkrankungen
nicht anwenden.
Nasivinetten® Abschwellung der Nasenschleimhaut. | Nicht bei erhdhtem Augeninnen-
Olynth® Nicht langer als zwei Wochen anwendeinuck anwenden.
(Abhangigkeit)
Othrivin®
(Nasensprays)
Halsschmerztabletten Halsentziindung, Schluckbeschwerden,
Doritricin, Rachen- und Kehlkopfentziindung.
Lemocin,...
Desinfektionsmittel Wund- und Schleimhautantiseptikum bei | Nicht auf groRe Wunden aufbringen
Betaisodon® kleinen Wunden. (Unlfg'nntllchkelt fur Arzt-" u_nd
Sanitatspersonal). Mdogliche
Merfen Unvertraglichkeiten und Allergien
beachten.
Thermometer moglichst ohne Quecksilber.

Handdesinfektionsmittel

Kihl- und Warmepacks

Insektenstiche, Bauchschmerzen,...

Tabelle 7-1: Apothekerliste
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7.2 Kurziubersicht der haufigsten Krankheiten

7.2.1 Appendizitis (Blinddarmentzindung)
Die akute Appendizitisist schwer festzustellen. Typische Symptome sind:
- Ubelkeit

— Erbrechen

— Kolikartige Schmerzen (erst nach Stunden im rechten Unterbauch im Leistenbereich)
— Belegte Zunge
- Fieber (37,5°C - 39 °C)

Treten nur einige Symptome auf, so ist der Patient weiterhin streng zu beobachten. Im Zweifelsfall ist ein
Arztbesuch unumgénglich.

Bei starkem Verdacht auf eine Blinddarmentziindung, ist ein Arztbeguolmtingt notwendig. Bei starken
Schmerzen sollte ein Rettungswagen angefordert werden.

7.2.2 Bauchschmerzen

Bauchschmerzen konnen verschiedene Ursachen haben. Daraus folgt, dalR es wichtig ist die Ursache des
Schmerzes zu klaren. Hier einige Moglichkeiten:

— Appendizitis

- Regelschmerzen

— Vergiftungserscheinungen (Lebensmittel, Alkohol, Medikamente, diverse Gifte)
— Gallen-, Nierensteine

— Ulkus (Geschwir)

— Verstopfungen

— Blahungen

— Darmverschluf3

Es wiirde den Rahmen sprengen, alle méglichen Ursachen zu schildern. Grundsétzlich sollte man Bauchschmerzen
mit Argwohn beobachten und spéatestens nach drei Tagen den Arzt aufsuchen. In dringenden Féllen wie zum
Beispiel bei starken, kolikartigen Schmerzen, bei Fieber tber 39°C und bei schwarzem, teerartigem Stuhl sollte
umgehend ein Arzt konsultiert werden.

Medikamente sollten bei Bauchschmerzen nur nach Absprache mit dem Arzt verabreicht werden. Folgende Mittel
kdnnten zur Anwendung kommen:

M edikament Anwendungsbereich Nebenwirkungen, Bemerkungen

Imodiun® chronische Diarrhde Bei ersten Anzeichen einer
Verstopfung sofort absetzen!

Tannacomf chronische Diarrhoe Stuhl nimmt gelbliches Aussehen
an.

Kohlekompretten Durchfall ohne Fieber Nicht mit anderen Medikamenten

zusammen nehmen. Nach drei
erfolglosen Behandlungstagen zum
Arzt gehen!

Tabelle 7-2: Medikamente flir Bauchschmerzen
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7.2.3 Fieber
Fieber ist haufig eine Begleiterscheinung bei folgenden Beschwerden:
— Kopf- und Gliederschmerzen
- Unwohlsein
- Frosteln
— Licht, und Gerauschempfindlichkeit
— gerotetes oder blasses Gesicht
— Trockener Mund
— Durst
- Herpes
— Appetitlosigkeit
Bei der Pflege eines Fieberpatienten ist folgendes zu beachten:

Der Patient braucht Zuwendung und Ruhe

kein grelles Licht

Patient leicht zudecken

Wasche haufig wechseln (Schwitzen)

Kein Durchzug, jedoch genugend Frischluft
Bettruhe

Bei Herpes: Mund- und Lippenpflege.

Viel Flussigkeit trinken (Tee, Fruchtséafte, Bouillon)

Leichte, fettarme und kohlehydrathaltige Kost (Eiweil3 belastet den Stoffwechsel)
Bei Fieber sollten folgende Kontrollen durchgefiihrt werden:

— Aussehen

- Puls, Atmung
Blutdruck

— Korpertemperatur (mehrmals am Tage messen und notieren)

Sollte das Fieber mehr als 39°C betragen oder langer als zwei Tage anhalten, so ist ein Arzt aufzusuchen.
Folgende Medikamente kdnnten zur Anwendung kommen:

M edikament Anwendungsbereich Nebenwirkungen, Bemerkungen

Paracentam8l hohe  Temperatur, Kopfschmerz, | Dosierhinweise beachten
Gliederschmerz

Ben-uron® hohe Temperatur, Kopfschmerz, | Dosierhinweise beachten
Gliederschmerz

Aspirin hohe  Temperatur, Kopfschmerz, | Dosierhinweise beachten
Gliederschmerz

Tabelle 7-3: Medikamente gegen Fieber

Diese Medikamente kénnen in Form von Tabletten oder Z&apfchen verabreicht werden. Der Beipackzettel ist
unbedingt zu beachten!

Betreuermappe (2. Aufl.) Seite 107 Version 1,01



Zeltlager Wittenborn Betreuermappe

7.2.4 Husten

Husten ist meist eine recht harmlose und dennoch lastige Erkrankung. Er tritt allein allerdings selten auf. Haufig

wird er von einem grippalen Infekt oder Halsschmerzen begleitet. Linderung verschaffen diverse Hustenséfte.

Aber Achtung: Bei einigen Medikamenten, wie zum Beispiel Codein, besteht, bei langerer Einnahme, eine akute

Abhangigkeitsgefahr. Daruber hinaus kann es zu eingeschrankter Reaktionsfahigkeit in Straf3enverkehr oder bei
der Bedienung von Maschinen kommen..

Bei einem standigem Reiz und/oder bei vermehrtem Auswurf sollt der Arzt aufgesucht werden.

7.2.5 Halsschmerzen

Halsschmerzen liegt meist ein Infekt oder eine Entziindung im Mund-Rachen-Raum zugrunde. Folgende
Symptome kénnen auftreten:

— Schluckbeschwerden

- belegte Zunge

— angeschwollene Mandeln

— auffallige Lymphknoten

- eventuell Fieber

— Kratzen und Trockenheit im Mund-Rachen-Raum
Als Therapie bietet sich das Lutschen von Halstabletten an:

M edikament Nebenwirkungen, Bemerkungen

Doritricin® kann  Uberempfindlichkeitsreaktionen
auslosen.

Dobendaf® Da diese Tabletten groRe Ahnlichkeit in

Geschmack und Aussehen mit Bonbons
haben, besteht die Gefahr der
Verharmlosung.

Tabelle 7-4: Medikamente gegen Halsschmerzen

Besser als jedes Medikament ist es, das Auftreten von Halsschmerzen zu verhindern, indem der Betreuer darauf
achtet, daf? die Kinder der Witterung entsprechend gekleidet sind!

7.2.6 Kopfschmerzen

Allgemeine Kopfschmerzen sind oft ein Zeichen fir Ermidung, ungewoéhnliche kdrperliche Belastung, dem
Aussatz eines zu grol3en Larmpegels,... Dennoch muf3 geklart werden, ob der Patient

a) zuvor gestirzt ist (auch wenn es schon einige Tage her ist)
b) bisher an Encephalitis oder
¢) an einem Hirntumor

leidet oder gelitten hat. Kdnnen diese drei Punkte mit Sicherheit ausgeschlossen werden, so ist es mdglich, unter
gréRtmdglicher Vorsicht, Schmerzmittel anzubieten. Zur Anwendung kdnnen die verschiedenen Medikamente mit
Acetylsalicylsdure wie z. Bsp. Aspirin, oder aber Paracetamol kommen.

Bei langer anhaltenden Kopfschmerzen ist ein Besuch beim Hausarzt oder Neurologen anzuraten.
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7.2.7 Hitzeerschopfung

Da die Kinder im Zeltlager sich haufig und gerne, auch bei gro3er Hitze, in den Zelten aufhalten, kann es leicht zu
einer Hitzeerschdpfung kommen. Dabei kommt es durch kdrperliche Belastung und ungeeigneter Kleidung wegen
starken Wasser- und Kochsalzverlustes zu einem Kreislaufversagen. Eine Hitzeerschdpfung kann durch folgende
Anzeichen erkannt werden:

— Blasse

— Der Patient fuhlt sich schwach.

— Kalter Schweifd mit Frosteln.

— Schneller und schwacher Puls.

— Normale Kdrpertemperatur.

- In einigen Fallen kann es auch zu Erbrechen kommen.

Bei einer Hitzeerschopfung besteht immer die Gefahr einer BewuR3tlosigkeit! Folgende MaRnhahmen sollten dann
ergriffen werden:

Patient in den kilhlen Schatten bringen. Keinesfalls im heil3en Zelt liegen lassen!

Den Betroffenen zudecken, wenn er frostelt.

Bei vorhandenem Bewul3tsein salziges Wasser trinken lassen (1 Teel6ffel Salz auf 1 Liter Wasser).

Nach der Erholungollte der Patient kdrperliche Anstrengungen meiden.

Trat Bewul3tlosigkeit ein, so ist der Patient in die stabile Seitenlage zu bringen und eine permanente Atemkontrolle
durchzufiihren. Bei einem Atemstillstand muf3 eine Atemspende erfolgen. Bei Bewul3tlosigkeit mul3 ein Arzt
benachrichtigt werden! (Notruf)

7.2.8 Hitzschlag

Ursachen fur einen Hitzschlag sind: feucht-schwile, hei3e Witterung und korperliche Anstrengung insbesondere
bei Menschenansammlungen. Der Korper stellt die SchweiRbildung ein und es kommt zu einem Warmestau.
Anzeichen fir einen Hitzschlag sind:

hochroter Kopf

heil3e, trockene Haut

stumpfer Gesichtsausdruck

taumelnder Gang

hohe Kdrpertemperatur

Schwindelgefuhl

Erbrechen
Auch beim Hitzschlag besteht die Gefahr einer Bewuf3tlosigkeit! Folgende Mal3nahmen sind zu treffen:

Patient an einen kihlen Ort bringen.

Kleidung weit 6ffnen damit der Korper sich abkihlen kann.

Kalte Tucher auflegen und nach kurzer Zeit erneuern.

Durch Zufacheln von Luft die Verdunstung erhdhen.

Fur eine langere Korperruhe sorgen. Andernfalls besteht die Gefahr eines Ruckfalls. Dieser kann mit
akuter Lebensgefahr verbunden sein!

Notruf
Ist der Patient zusatzlich bewuf3tlos, so gilt das gleiche wie bei der Hitzeerschépfung.
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7.2.9 Sonnenstich

Ein Sonnenstich stellt eine Reizung der Hirnhaut dar. Sie wird durch eine starke, unmittelbare Sonnenbestrahlung

des Kopfes verursacht. Gefahrdet sind Menschen mit heller Haut, keiner Kopfbedeckung oder wenigen Haaren
und unangepafiter Kleidung. Besondere Gefahr besteht fir Kleinkinder und S&uglinge. Ein Sonnenstich kann
erkannt werden an:

— hochrotem, heiRem Kopf,

— kuhler Kérperhaut,

— Unruhe,

- Kopfschmerz,

- Schwindelgefiihl, Ubelkeit und Erbrechen,
- Nackensteifigkeit,

— und Bewultseinsschwund.

Kleinkinder bekommen héaufig nach langerer Sonneneinstrahlung scheinbar grundlos ein hohes Fieber. Dieses tritt
manchmal auch erst nach langerer Zeit ein. Solche Kinder sehen oft blal3 aus.

Bei Sonnenstich besteht, wie bei Hitzeerschépfung und Hitzschlag, die Gefahr der BewulR3tlosigkeit! Der Betreuer
sollte folgend Malinahmen ergreifen:

— Patienten in den kiihlen Schatten bringen.
— Kopf erhdht lagern.
— Den Kopf mit nassen Tlchern kiihlen. Diese werden haufig gewechselt
— Puls und Atmung kontrollieren
- Notruf
Ist der Patient zusatzlich bewuf3tlos, so gilt das gleiche wie bei der Hitzeerschépfung.
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7.3 Verletzungen

7.3.1 Kleine Schnitt- und RiRwunden

Wunden entstehen durch auere Einwirkungen. Gewalt, Hitze und Kélte sowie chemische Stoffe zerstdren dabei
die Haut teilweise oder vollstandig. Dadurch wird die schutzende Funktion der Haut gegeniiber Keimen der

Aufenwelt nachhaltig gestort (Infektionsgefahr). Je nach Tiefe der Wunde kdnnen gréRere Blutgefal3e, Nerven,
Muskel, Knochen und Organe verletzt werden.

Wunden werden mit einem keimfreien Verband abgedeckt, eingedrungene Fremdkérper dirfen nicht entfernt
werden. Bei starkeren Blutungen ist ein Druckverband anzulegen. Alle gré3eren Schnitt- und Schirfwunden sowie
Stich-, Platz-, Quetsch-, Ri3-, Schul3-, Kratz- und Biwunden missen einem Arzt gezeigt werden!

Kleinere Verletzungen dieser Art kann der Betreuer in der Regel vollstandig selbst versorgen. Wichtig ist, daf} der
Verletzte Uber eine aktive Tetanusimunisierung (Wundstarrkrampf) verfigt. Bei BiBwunden von Tieren ist auch
die Gefahr einer Tollwutinfektion in Erwagung zu ziehen. Fir die Versorgung von Wunden sind grundsétzlich
zwei MalRnahmen zu treffen:

— Die Wunde muf3 eventuell gesaubert und desinfiziert werden.
— Die Blutung wird mit Hilfe von Pflaster oder Verband gestillt.

Missen die Wunden von einem Arzt weiter behandelt werden, so ist bei einer Desinfektion darauf zu achten, daf}
die Wunde nicht unkenntlich gemacht wird. Darlber hinaus sind auch eventuelle allergische Reaktionen des
Verletzten bei einer Desinfektion in Betracht zu ziehen. Im Zweifelsfall sollte die Desinfektion einem Arzt oder
Sanitater Uberlassen werden.

GroRRe oder stark blutende Wunden sollten grundsétzlich nur von medizinischem Fachpersonal versorgt werden!
Der Betreuer sollte in so einem Fall nur die MaRnahmen der Ersten Hilfe treffen. Dabei gilt:

— Wounde nicht beriihren und nicht auswaschen.
— Keine Puder, Salben oder Desinfektionsmittel verwenden.

— Fremdkdrper aus der Wunde nicht entfernen. Andernfalls kénnen starke Blutungen die Folge sein.
Auch besteht die Mdglichkeit, dal3 der Fremdkdrper zerbricht und Reste in der Wunde verbleiben.

— Wegen der Infektionsgefahr wird die Wunde keimfrei abgedeckt. Durch einen Verband kann der
Wundbereich ruhig gestellt werden. Dadurch vermindern sich die Schmerzen des Patienten.

— Patient einem Arzt vorstellen.

Bei Fremdkdrpern in der Wunde muf3 die Wundauflage so angelegt werden, dal3 der Fremdkd&rper nicht tiefer in
die Wunde gedrickt werden kann. Befinden sich Fremdkorper auf der Augapfeloberflache oder gar im Augapfel
selbst, so sind dem Verletzten sofdmide Augen zu verbinden. Ein Besuch beim Augenarzt ist dann
unumganglich!

Ein starker Blutverlust des Verletzten kann zu einem Schock fuihren. Es ist daher angezeigt, auf die Anzeichen
eines Schocks zu achten. Gegebenenfalls mussen nach der Stillung der Blutung Malnahmen zur
Schockbekampfung eingeleitet werden.
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7.3.2 Verstauchungen, Verrenkungen und Prellungen

Eine Verrenkung entsteht durch die gewaltsame Trennung der Gelenkteile. Dabei kommt es zu einer Uberdehnung
oder Zerreisung von Gelenkkapsel und Bandern.

Wird das Gelenk nur zeitweise durch Gewalteinwirkung verschoben oder gedehnt, spricht man von einer
Verstauchung. In beiden Fallen kann es zusatzlich zu einer Schadigung von Blutgefaf3en kommen.

Eine Prellung ist eine Verletzung, die durch die Einwirkung von stumpfer Gewalt wie sie von einem Stol3, einem
Schlag oder ein Sturz verursacht wird, entsteht. Diese schmerzhaften Verletzungen sind h&ufig mit einem
Bluterguf3 verbunden.

Eine sichere Diagnose dieser Verletzungen ist fir den medizinischen Laien sehr schwierig und sollte daher einem
Arzt Uberlassen werden. Sichere Anzeichen fiir eine dieser drei Verletzungen sind:

Bluterglisse (Hamatome)

Hautrdtung

Schwellungen
— Schmerzen bei der Bewegung

Da der Ersthelfer nicht erkennen kann, ob es sich um eine Verstauchung, Verrenkungen oder bereits um einen
Bruch handelt, sollten die gleichen MaRhahmen wie bei einer Fraktur eingeleitet werden:

— Keine Einrenkung vornehmen.
— Verletztes Gelenk ruhigstellen.

Bei Verletzungen dieser Art kénnen im Zeltlager Salben wie M&bitaer Reparil® zur Anwendung kommen.
Grundsatzlich sind die Verletzungen aber mit Argwohn zu beobachten. Im Zweifelsfall muf3 ein Arzt konsultiert
werden.

7.3.3 Knochenbriiche

Sie entstehen durch Gewalteinwirkung auf den Koérper. Man unterscheidet zwischen offenen Briichen (mit
sichtbarer Wunde) und geschlossenen Briichen. Knochenbriiche kénnen erkannt werden an:

- einer oftmals abnormen Lage des gebrochenen Gliedes,
— einer Einschréankung der Bewegungsfahigkeit durch Schmerzen im Bruchbereich und
— einer Schwellung.

Durch einen eventuell im Bruchbereich auftretenden Flissigkeits- oder Blutverlust besteht Schockgefahr. Diese
wird durch die Schmerzen noch vergré3ert. Bei einem offenen Bruch droht zusétzlich Infektionsgefahr. Folgende
MaRnahmen missen getroffen werden:

— Korperbereich mit der Bruchstellen nicht bewegen.
— Verletztes Glied durch Lagerung oder Festlegen mit geeignetem Material ruhigstellen.
— Bei offenem Bruch keimfreie Wundabdeckung.
— Schockbekadmpfung durch Ruhigstellen, Schocklage wenn mdglich.
- Notruf
Knochenbriche, die durch Lagerung ruhiggestellt werden kdnnen:
— Hirnschadelbruch
— Schéadelbasisbruch

— Unterkieferbruch
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Knochenbriiche, die durch Festlegung ruhiggestellt werden kénnen:

Knochenbriiche, die mit Dreiecktiichern ruhiggestellt werden kénnen:

Besonderes Augenmerk sollte auf vermutete Wirbel- oder Rickenverletzungen gelegt werden. Diese machen sich

durch:

In so einem Fall erfolgt grundsétzlich ein dringender Notruf! Die Lage des Verletzten darf nicht verandert werden,

Ober- und Unterschenkelbruch
Bruch im Bereich des Huftgelenkes
Bruch im Bereich des Kniegelenkes

Bruch im Bereich des Ful3gelenkes

Rippenbruch
Schlusselbeinbruch
Schulterblattbruch
Schultergelenkbruch
Oberarmkopfbruch
Oberarmbruch
Unterarmbruch
Handbruch

Bewegungsunfahigkeit der Wirbelsaule,
Schmerzen im Rickenbereich,

eventuell Kribbeln oder Geflhllosigkeit in Armen oder Beinen sowie

den Abgang von Stuhl oder Urin bemerkbar.

bis der Arzt oder Rettungswagen am Unfallort E$he Bewegung des Patienten darf nur zur Verhinderung einer
lebensbedrohenden Zusatzgefahr erfolgen!

Bei einem Beckenbruch werden die Muskulatur der Beine und der Bauchdecke durch Unterlegen einer Knierolle

entspannt. Ansonsten werden die gleichen MaRhahmen wie bei Wirbelverletzungen getroffen.
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7.3.4 Verbrennungen und Verbrithungen

Durch ausgedehnte Verbrennungen verliert der Kérper grof3e Mengen von Flissigkeiten und Mineralien (Salze).
Dieses fuhrt, genau wie ein starker Blutverlust, zum Schock. Dabei wird der Schock durch den
Verbrennungsschmerz noch verstarkt. Bei dieser Art von Verletzung entwickelt sich immer auch die sogenannte
Verbrennungskrankheit, die eine sofortige Behandlung im Krankenhaus erforderlich macht. Verbrennungen
kdnnen erkannt werden durch:

— Hautrdtung,
— Blasenbildung auf der Haut und bei tiefergehenden Gewebeschadigungen durch

— Brandwunden. Bei diesen finden sich in den angrenzenden Hautbezirken immer auch Blasenbildung
und Hautrétung.

Durch offenen Brandwunden besteht zusétzlich die Gefahr einer Infektion. Bei Verbrennungen werden, je nach
Sachlage, folgende MafRnahmen notwendig:

1. Beibrennender Kleidung: Brennende Person aufhalten und I6schen. Dieses kann erfolgen durch:

BegiefRen mit Wasser,

— Im Notfall auch Anwendung eines Pulverldschers (nicht auf das Gesicht richten),

— Ersticken der Flammen durch Umhullung mit einer Decke oder geeigneten Kleidungsstiicken,

- walzen auf dem Boden.

- Um weitere Verletzungen zu vermeiden, dirfen eingebrannte Kleiderreste nicht entfernt werden!
2. Bei Verbrennungen der Gliedmal3e:

— Kuhlung durch kaltes Wasser bis eine Schmerzlinderung anhélt. Dieses sollte mindestens 10 bis
15 Minuten lang erfolgen, um die Hitze aus den geschadigten Korperbereichen zu entfernen und
so eine weitere Hitzeschéadigung zu vermeiden.

— Brandwunden keimfrei und locker mit Brandwundenverbandmaterial abdecken.
— Puls- und Atemkontrolle.
3. Bei Verbrennungen am Korperstamm:

- Keimfreie Abdeckung mit Brandwundenverbandmaterial einem sauberen Leinentuch oder
ahnlichem.

— Dringender Notruf!
— Schockbekampfung

- Um den Flussigkeits- und Mineralienverlust auszugleichen erhalt der Verletzte Kochsalzlésung
in kleinen Schlucken zu trinken (1 Teel6ffel Salz auf 1 Liter Wasser).

— Um einen Warmeverlust des Patienten zu vermeiden, wird dieser zugedeckt. Dabei muf} ein
Dricken auf die Wunden vermieden werden.

4. Bei Gesichtsverbrennungen:
- Keine Abdeckung
— Schockbekampfung

5. Bei ausgedehntem Sonnenbrand:
— Arztbesuch

6. Bei Verbriuhungen:

— Nasse Kleidung rasch aber vorsichtig entfernen. Sonst wie bei Verbrennungen.
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7. Bei Verbrennungen durch heil3e oder brennende Stoffe:

- Die mit heiBen Olen, Fetten, Teer, Bitumen oder Asphalt behafteten Kleidungstiicke sind
augenblicklich zu entfernen oder mit Hilfe von Wasser zu léschen (Dabei sollte der Eigenschutz
des Helfers nicht vernachlassigt werden).

— Gelangten die heiRen Stoffe unmittelbar auf die Haut, so dirfen sie nicht entfernt werden. Die
betroffenen Kérperpartien werden nur gekihlt.

MafRgebend fir die Schwere einer Verbrennung ist die Ausdehnung der Wunde in Flache und Tiefe.
Verbrennungen kdnnen daher fur Séauglinge und Kleinkinder besonders gefahrlich sein. Je nach Schwere der
Verletzung ist eine Arztbesuch oder sogar ein Notruf notwendig.

Auf die Verwendung von Gel, Puder oder Sprays zur Kiihlung sollte verzichtet werden.

7.3.5 Gehirnerschiitterung

Sie entsteht im Allgemeinen durch eine auRere Gewalteinwirkung auf den Kopf. Dabei kann es zu einer
Bewul3tlosigkeit kommen, deren Tiefe und Dauer vom Schadigungsgrad abhangig ist. Eine Gehirnerschiitterung
kann erkannt werden an:

— kurzem Bewultseinsschwund,

— anschlieRende Erinnerungsliicke,
- Ubelkeit und eventuell Erbrechen,
— Schwindelgefuhl.

Bei einer Gehirnerschutterung besteht die Gefahr eines Hirndrucks. Dieser kann bei Verstarkung zu einer erneuten
BewuRtlosigkeit, Atemstillstand und, als letzte Folge, zu einer Hirnschadigung fiuhren. Durch den Hirndruck
befindet sich der Verletzte in Lebensgefahr! Folgende Mal3hahmen sollten getroffen werden:

- Bei festgestellter Atmung und BewulR3tlosigkeit: stabile Seitenlage, sonst Atemspende.
- Notruf!
— Puls- und Atemkontrolle.

Ist der Patient bei BewuRtsein, so mul3 er liegenbleiben, bis das Rettungspersonal eingetroffen ist. Nur ein Arzt
kann entscheiden, ob der Betroffene nach wiedererlangtem BewuRtsein aufstehen darf.
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7.4 Diverses

7.4.1 Ohnmacht

Eine Ohnmacht entsteht durch eine voriibergehende Stdérung der Sauerstoffversorgung des Gehirns. Dazu kann es
in groRen Menschenansammlungen, bei schlechter Luft in R&umen, bei langem Stehen, etc. kommen. Erkennen
kann man eine Ohnmacht durch

— das Uberraschende Zusammensinken des Patienten,
— und blasses Aussehen.

Wahrend der Ohnmacht ist der Patient vortibergehend nicht ansprechbar. Durch das Umfallen besteht die Gefahr,
das sich der Betroffene zusatzlich verletzt. Bei einer Ohnmacht sollten folgende Malinahmen getroffen werden:

— Patient hinlegen, Beine hochlagern. Dadurch wird das Gehirn nach wenigen Sekunden infolge der
besseren Durchblutung wieder ausreichend mit Sauerstoff versorgt.

— Nach Wiedererlangen des Bewul3tseins zum Liegenbleiben veranlassen.
— Spéter an die frische Luft bringen.
— Atmung und Puls kontrollieren.

— Bei anhaltender Ohnmacht miissen zusétzlich die gleichen MaBhahmen wie bei einer Bewuf3tlosigkeit
getroffen werden.

Nach einer Ohnmacht sollte sich der Patient nicht sofort wieder aufrichten. Sonst besteht die Gefahr einer erneuten
Ohnmacht.

7.4.2 Bewul3tlosigkeit
Eine Bewultlosigkeit kann verschiedene Ursachen haben:

— Gewalteinwirkung auf Kopf oder Brustkorb,
— Unféalle durch elektrischen Strom,

— Flussigkeitsverlust,

- Vergiftung,

— Erkrankungen (Diabetes, Epilepsie,...),

- Hitze.

Der Bewuf3tlose ist immer fur einen langeren Zeitraum nicht ansprechbar. Sind Puls und Atmung vorhanden,
mussen folgende Malinahmen getroffen werden:

— Der BewuR3tlose wird in die stabile Seitenlage gebracht.

- Atemwege freihalten (Zu diesem Zweck werden Zahnspangen, Prothesen, Kaugummi, Erbrochenes
oder sonstige Fremdkdrper aus dem Mund entfernt.

- Notruf
— Puls- und Atemkontrolle

Wenn keine Atmung vorhanden ist, mul3 eine Atemspende mit Kontrolle des Pulses erfolgen bis der Bewuf3tlose zu
atmen beginnt oder das Rettungspersonal eingetroffen ist.

Das Fehlen des Pulses deutet auf einen Herzkreislaufstillstand hin. In diesem Fall ist eine Herz-Lungen-
Wiederbelebung (Reanimation) und ein dringender Notruf notwendig .
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7.4.3 Schock16

Als erstes soll an dieser Stelle die Information Gber den Schock aus einem Lexikon wiedergegeben werden:

Schock, [frz.] Medizin: durch unterschiedliche Ursachen hervorgerufenes akutes, lebensbedrohlichen
Kreislaufversagen mit unzureichender peripherer Durchblut(igislauf-Schock). Ausléser eines
hypovoléamischen Schocksind starke Verminderung des Blutvolumens nach &uf3eren oder inneren
Blutungen sowie hohe Wasser- und Plasmaverluste nach anhaltenden Durchfalléardiigener

Schock tritt nach einem Herzinfarkt, Herzrhythmusstérungen oder Herzmuskelentziindugen auf, der
hypoglykdmische Schockach einer GbermalRigen Insulinzufuhr bei Diabetes mellitus und der
anaphylaktische Schock ist Folge eines extremen allergischen Geschehens.

Beim Schock ist die Kapillardurchblutung und damit die Sauerstoffversorgung des Gewebes vermindert.
Die Blutversorgung wird daraufhin auf zentrale Organe wie das Herz und das Gehirn beschrankt. Die
anderen Organe versuchen den Energieverlust durch Glykolyse zu kompensieren. Die vermehrte
Lactatbildung fiihrt zur Ubersauerung und Schadigung der Gewebe. Wegen der gestdrten Blutzirkulation
verkleben rote und weile Blutkdrperchen, und es bilden sich Mikrothromben.

Die Symptome deschock sind Blasse, kalter Schwei3, Ubelkeit, schneller, schwach tastbarer Puls,

Kalteempfindung, Angst und Unruhe. Die Behandlung erfolgt durch Hochlagerung der Beine,

Beruhigung, Sauerstoffzufuhr, eventuell Blutstillung und Infusionsbehandlung (auf3er beim kardiogenen
Schock).

Durch seelische Erschitterung mit schockahnlichen vegetativen Reaktionen wisgichiacher Schock
hervorgerufen. Neben den Symptomen des Kreisdudek kommt es zu Orientierungsverlusten,
Erregung oder Erstarrung. Ein psychisch&ghock kann Ausgangspunkt fir eine traumatische
Neuroseentwicklung sein.

Ein Schock tritt immer dann ein, wenn es zu einer Differenz zwischen Gefal3- und Blutvolumen kommt. Er kann
durch eine plotzliche GefalRerweiterung (Schreck) starken Blutverlust oder eine Verbrennung entstehen. Je nach
Schwere des Schocks kann der Patient dabei in akute Lebensgefahr geraten.

Bei einem Blutverlust nimmt die kreisende Blutmenge im Korper ab. Das Herz versucht seine Arbeit und Leistung
diesem Umstand anzugleichen. Das verringerte Blutvolumen wird daher schneller durch den Korper gepumpt.
Somit wird der Puls schneller und auch schwacher. Die Entwicklung eines Schocks kann daher sehr gut mit Hilfe
des Pulses Uberwacht werden. Grundsatzlich gilt: Je grof3er der Blutverlust, desto stérker ist der Schock.

Erleidet der Korper einen bedrohlichen Blutverlust, so hilft er sich zunachst selbst durch eine Zentralisation des
Kreislaufes. Dabei werden die nicht unmittelbar lebenswichtigen Kdérpergebiete wie Arme, Beine und die Haut
zunachst weniger und schlie3lich nicht mehr durchblutet. Durch dieses Verhalten des Organismus sind Blasse,
Kalte und das Frieren des Patienten zu erklaren. Im Extremfall funktioniert der Kreislauf nur noch zwischen Herz,
Lunge und Gehirn. In diesem Fall kann der Puls eventuell an der Halsschlagader gefiihlt werden. Ein Schock kann
also erkannt werden durch:

— schneller und schwacher werdenden, schlie3lich kaum noch tastbaren Puls,
— eventuelle Bewuf3tlosigkeit,

— fahle Blasse des Patienten,

— kalte Haut,

— frieren,

— Schweild auf der Stirn,

— und auffallende Unruhe des Verletzten
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Die eben

aufgezahlten Anzeichen miuissen nicht immer gleichzeitig auftreten. Im Normalfall bleibt ein

Schockpatient bei Bewul3tsein. Bei einem Schock sind folgende MafZnahmen zu treffen:

Patienten,

eventuell Blutstillung der Wunde.

Patient in Schocklage bringen.

weitere Wéarmeverluste vermeiden.

Puls und Atmung standig kontrollieren.

fur Ruhe sorgen und Vielgeschéaftigkeit vermeiden.

Notruf.

die einen Schock erlitten haben, werden in die sogenannte Schocklage gebracht. Dabei gilt folgende

Reihenfolge:

1.
2.
3.

Der Verletzte liegt flach auf dem Riicken.
Beide Beine bis zur Senkrechten heben. Dadurch erfolgt ein Riickstrom des Blutes zum Herzen.

Nach kurzer Zeiten werden die Beine schrdg gelagert. Dazu kann ein Stuhl oder eine geeignetes
Gepackstick verwendet werden.
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7.5 Kurzubersicht Gber die haufigsten Kinderkrankheiten?

7.5.1 Masern (Morbilli)

Weltweit verbreitete, durch Myxoviren hervorgerufene, fieberhafte, ansteckende, vor allem Kinder befalende
Infektionskrankheit mit Hautausschlag und Schleimhautentziindiiagern hinterlassen eine lebenslange
[mmunitéat.

Etwa neun Tage nach der Ansteckung tritt das Vorstadium mit Fieber bis 39°C, Husten, Schnupfen und
Bindehautentziindung mit vermehrtem Tranenflul3 sowie Lichtscheu, Unwohlsein, Kopf- und Halsschmerzen auf.
In der Mundhéhle, vor allem am vorderen Gaumen und am Z&pfchen, treten braunrote, zusammenflieBende
Flecken auf. Gleichzeitig erscheinen kleine weillliche Flecken mit rotem (Koplik-Flecke) an der
Wangenschleimhaut. Der typiscMasernausschlag (Masern exanthem) tritt erst am 15. Tag nach der Infektion

auf. Er beginnt im Gesicht und hinter den Ohren und greift dann auf Oberkdrper, Arme, Bauch und Beine Uber.
Masern fuhren zu einer Abwehrschwéche; daher kénnen sich an die Masern Nachkrankheiten anschlieRen. Am
haufigsten sind Lungenentziindung und eitrige Mittelohrentziindung.

7.5.2 Mumps (Parotitis epidemica, Ziegenpeter)

Weltweit verbreitete, hochinfektiose Viruserkrankung der Ohrspeicheldrisen mit sehr schmerzhafter
Anschwellung der Ohrspeicheldriisen, meist auch der Unterzungen- und Unterkieferspeicheldrisen, sowie
Schwellung und Rétung des Wangenbereichs.

7.5.3 Roételn (Rubeolen, Rubeola, Rubella)

Durch das Rételnvirus verursachte, im allgemeinen durch Tropfchen Ubertragene, fiebrige Infektionskrankheit. Der
Rotelnausschlag (vergleichsweise deutlich umschriebene, leicht erhabene, rundliche, hellrosarote Flecken) beginnt
am Kopf und breitet sich dann Uber den gesamten Kérper aus; typisch sind Lymphdriisenschwellungen im Nacken
und hinter den Ohren. Erkranken Frauen wahrend der ersten drei Schwangerschaftsmonate an Rételn, kann es zu
Fruchtschaden an der Augenlinse, am Innenohr oder zu angeborenen Herzfehlern kommen.

7.5.4 Windpocken (Schafblattern, Spitzpocken, Wasser blatter n, Wasser pocken)

Sehr ansteckende, in der Regel gutartig verlaufende virusbedingte Infektionskrankheit mit blaschenférmigem, den
ganzen Korper befallendem Hautausschlag. Dabei entstehen jeweils innerhalb von Stunden aus linsengrof3en,
blaroten Flecken Papeln und Blaschen mit rotem Saum, deren Decke leicht einreif3t. Nach einigen Tagen stehen
frische und unter einer Kruste abheilende Blaschen nebeneinander. Windpocken sind ansteckend bis zum Abfall
der letzten Krusten (Isolierung des Erkrankten). Schutzimpfung moglich.

7.5.5 Scharlach (Scarlatina)

Anzeigepflichtige, durch hamolysierende Streptokokken verursachte Infektionskrankheit vor allem des
Kindesalters. Nach einer Inkubationszeit &6 Tagen treten plotzlich hohes Fieber mit Kopfschmerzen und
Erbrechen auf. Dazu kommen Halsschmerzen, nicht selten auch Schuttelfrost. In diesem Stadium sind die
Mandeln, der gesamte Rachen und Gaumen flammend ,scharlachrot”. Die Zunge ist wei3lich und pelzig belegt.
Die einzelnen Geschmacksknospen sind entzindlich geschwollen, so daR die Oberfliche der Zunge einer
Himbeere &ahnelt(Himbeerzunge). Auf der Haut erscheint 1-3 Tage nach Beginn der Bkknag der
Scharlachausschlag in Form von stecknadelkopfgrof3en, dichtstehenden, hochroten Fleckchen, die etwas erhaben
sind, wodurch die Haut sich samtartig anfuhlt; blaf3t nach 2—4 Tagen ab. Betgamill Penicillin.
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7.5.6 Keuchhusten (Stickhusten, blauer Husten, Pertussis)

AuRerst ansteckende, akute Infektionskrankheit besonders von Kleinkindern, fir die krampfhafte, stoRartige
Hustenattacken mit typisch ziehendem Einatmungsgerdusch (Keuchen) und Hervorwirgen von Schleim, nicht
selten auch Erbrechen am Ende eines Hustenanfalls bezeichnend sind. Erreger des Keuchhusten ist das Bakterium
Bordetella pertussis, dessedbertragung durch Tropfcheninfektion erfolgt; nkubationszeit 7-14 Tage.
Keuchhusten hinterlaf3t eine langdauernde Immunitat. Der Keuchhusten dauert im allg&x&iaumch bis 10)

Wochen. Sauglinge und Kleinkinder unter zwei Jahren sind besonders geféahrdet und sollten gegen Keuchhusten
geimpft werden.

7.5.7 Impfplan fir Kinder und Jugendliche 18

L ebensalter Art der Impfung

Neugeborene BCG (Tuberkulose)-Schutzimpfung: optional, z.B. fur geféahrdete oder exponierte
Personenkreise

ab 3. Lebensmonat DPT (Diphterie-Pertussis-Tetanus/ Diphterie-K euchhusten-Wundstar r kr ampf):
dreimal im Abstand von 4 Wochen oder alternativ:
DT (Diphterie-, Tetanus-Impfung):

zweimal im Abstand von mindestens 6 Wochen
Hib (Haemophilusinfluenzae Serotyp b):

2 Impfungen im Abstand von mindestens 6 Wochen oder simultan mit der 1. und 3. DPT-
Impfung oder 3 Impfungen mit kombiniertem DPT-Hib-Impfstoff im Abstand von 4
Wochen.

Poliomyelitis (Kinderlahmung):
2 Schluckimpfungen im Abstand von mindestens 6 Wochen, mit der 1. und 3. DPT-
Impfung oder Teilnahme an Impfaktionen der Gesundheitsdmter im folgenden Winter

(November/Januar)
2. Lebensjahr DPT: 4. Impfung (AbschluB der Grundimmunisierung) oder alteriativ
(nicht vor dem 15 DT: 3. Impfung (AbschluR der Grundimmunisierung)

Lebensmonat) Hib: 3. Impfung, gegebenenfalls mit der 4. DPT-Impfung oder 4. Impfung mit
kombiniertem DTP-Hib-Impfstoff
Poliomyselitis: 3. Schluckimpfung (Abschluf3 der Grundimmunisierung)

Masern, Mumps und Roteln(Kombinationsimpfstoff): 1. Impfung

ab 6. Lebengahr Masern, Mumps und Rételn(Kombinationsimpfstoff): 2. Impfung
DT: Auffrischungsimpfung
ab 10. Lebengahr Poliomyelitis: Wiederimpfung

11. - 15. Lebengahr | Roteln (alle Madchen, auch wenn im Kleinkindalter bereits geimpft)

DT: Auffrischungsimpfung

Tabelle 7-5: Impfplan fiir Kinder und Jugendliche

18 Impfempfehlungen der Sténdigen Impfkommission / Robert-Koch-Institut - Bundesinstitut fir Infektionskrankheiten und nicht
Ubertragbare Krankheiten. Stand: Oktober 1994. - Bei Personen mit bestehenden hirnorganischen Stérungen sowie bei Inznaesdefizien
Impflings oder engen Kontaktpersonen sind besondere, bei den zustandigen Arzten oder Amtern zu erfragende Vorsichtsmafinahmen un
Vorschriften zu beachten.

19 Bei Kindern mit progressiven neurologischen Erkrankungen, Krampfleiden, neurologischen Erkrankungen, die besonders h&ufig mit
Krampfanfallen einhergehen, sollte anstelle der DPT-Impfung die DT-Impfung erwogen werden (zwei Impfungen im Abstand von
mindestens sechs Wochen und eine dritte Impfung im 2. Lebensjahr), da eine Verschlechterung des Leidens oder Krampfanfalle der
Impfung angelastet werden koénnten. Andererseits sind diese Kinder durch Keuchhusten sehr gefédhrdet. Vom impfenden Arzt ist eine
sorgféltige Risikoabwéagung vorzunehmen.

Betreuermappe (2. Aufl.) Seite 120 © UIf Schaedla 1997



Zeltlager Wittenborn Definition und Aufgabe der Aufsichtspflicht

8 Aufsichtspflicht

Neben der padagogischen Betreuungstatigkeit ist die Aufsichtspflicht und ihre Durchfuhrung das wohl wichtigste
Thema fur einen Gruppenleiter. Sie stellt eine Aufgabe dar, die dem Betreuer per Gesetz zugewiesen wird. Erflllt
er sie nicht, kann guter Rat teuer sein. Die Aufsichtspflicht stellt also keinesfalls einen Faktor dar, den man getrost
vernachlassigen sollte.

Da Form und Inhalt der Aufsichtspflicht manchmal verschieden ausgelegt werden und ihr eigentliches Wesen
somit haufig im Dunklen verborgen bleibt, soll an dieser Stelle versucht werden, ein wenig Licht in die Finsternis
zu bringen. Tatsachlich geniigen ein paar elementare Kenntnisse und deren praktische Anwendung, um der
Aufsichtspflicht zu gentigen. Der altbekannte Satz vom Jugendgruppenleiter, der mit einem Bein im Gefangnis
steht, relativiert sich dann ganz schnell.

Die nun folgende Ubersicht gliedert sich in 4 Teile:
1. Definition und Aufgabe der Aufsichtspflicht
2. Haftung
3. Aufsichtspersonen
4. Durchfiihrung der Aufsicht

Am Ende dieses Kapitels folgt ein Urteil des BGH zur Jugendarbeit, welches im unmittelbaren Zusammenhang zur
Aufsichtspflicht steht.

8.1 Definition und Aufgabe der Aufsichtspflicht

Die Aufsichtspflicht ist im Zivilrecht die Pflicht zur Beaufsichtigung Minderjahriger oder wegen ihres geistigen
oder korperlichen Zustandes besonderer Beaufsichtigung Bedurftiger (Betreuungspflicht). Bei Verletzung der
Aufsichtspflicht ist grundsétzlich die Aufsichtsperson (Eltern, Vormund, Lehrer, Ausbilder,...) ersatzp#fichtig.

Die gesetzliche Grundlage fir die Aufsichtspflicht und die Folgen ihrer Verletzung sin83&des Burgerlichen
Gesetzbuches beschrieben. Dementsprechend ergeben sich fiir die Aufsicht zwei einfache Pflichten:

Der Aufsichtspflichtige hat die Aufgabe

1. die ihm zur Beaufsichtigung anvertraute Person vor Schaden zu bewahren. Dieses schliel3t sowohl die
korperliche Unversehrtheit als Teil der Personensorge, als auch die Vermégenssorge ein.

2. Dritte vor Schaden durch die ihm zur Beaufsichtigung anvertraute Person zu schitzen. Hierzu zéhlen
auch andere Teilnehmer der Veranstaltung.

Wird die Aufsichtspflicht verletzt, so ist der Aufsichtspflichtige haftbar, wenn die Aufsichtspflichtverletzung
fahrlassigoder vorsatzlichgeschehen ist.

8.2 Haftung

Bel der Haftung im Falle einer Aufsichtspflichtverletzung wird zwischen
1. zivilrechtlicher Haftung und
2. strafrechtlicher Haftung

unterschieden.

Die zivilrechtliche Klage kann von den Erziehungsberechtigten angestrebt werden. Sie umfaldt zum Beispiel
Schmerzensgeld oder Schadenersatz. Unabhéngig davon tritt eine strafrechtliche Verfolgung in Kraft, wenn gegen
Recht und Gesetz verstol3en wurde.
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8.3 Wer kann Aufsichtsperson sein?

Auf diese Frage gibt es zwei Antworten, denn es gibt Aufsichtspersonen, die es kraft Gesetz sind und solche
Aufsichtspersonen, die kraft Vertrages die Aufsichtspflicht erhalten haben.

Aufsichtsperson kraft Gesetzes sind:
1. Eltern Gber ihre Kinder,
2. Vormund und Pfleger tber ihre Miind@l,
3. Ausbilder Uber Auszubildende im Rahmen ihrer Ausbildung und
4. Lehrer Uiber Schiilét.
Aufsichtsperson kraft Vertrages sind im Allgemeinen:

1. Jugend- und Gruppenleiter wahrend der Veranstaltung Uber die ihnen anvertrauten Kinder und
Minderjahrigen sowie

2. Reise- und Freizeitleiter Uber die jugendlichen Teilnehmer.

Der ,Vertrag" selbst bedarf nicht zwingend der schriftichen Form. Es genligt eine in irgendeiner Weise zum
Ausdruck gebrachte Einwilligung des Erziehungsberechtigten in die Teilnahme an der Veranstaltung. Bei grof3eren
Unternehmungen sollte allerdings immer eine schriftliche Zustimmung eingeholt werden.

An jugendliche Mitarbeiter Uber sechzehn Jahren kann die Aufsicht delegiert werden. Auf folgendes ist jedoch zu
achten:

1. Der jugendliche Mitarbeiter muf? Willens und in der Lage sein, die Aufsicht auszuliben.

2. Die Erziehungsberechtigten des Mitarbeiters mussen ihr Einverstéandnis zur Ausiibung der Aufsicht
erklaren.

Der jugendliche Mitarbeiter selber kann nicht aufsichtspflichtig sein. Er fuhrt die Aufsicht lediglich in Vertretung
eines volljahrigen Mitarbeiters. Dieser mufd durch geeignete MalRnahmen sicherstellen, daf3 die Aufsichtspflicht
von dem Vertreter entsprechend den jeweiligen Gegebenheiten durchgefihrt wird. Zu diesen Mal3hahmen gehort
auch die Pflicht, die Durchfihrung der Aufsicht zu Gberwachen und zu kontrollieren.

Mitarbeitern unter sechzehn Jahren kann in keinem Fall, auch nicht in Vertretung, die Aufsicht Uibertragen werden!

Fir das Zeltlager in Wittenborn und &hnliche Ferienmafinahmen kann von folgendem Sachverhalt ausgegangen
werden:

1. Die Erziehungsberechtigten Ubertragen die Aufsichtspflicht kraft Vertrages an den Trager der
FerienmafBnahme. Dazu gehdrt im Allgemeinen eine verbindliche und schriftiche Anmeldung sowie
die personliche Ubergabe der Kinder an den Trager. Entsprechend beginnt die Aufsichtspflicht fur den
Trager spatestens in dem Moment wo die Eltern das Zeltlager verlassen haben. Von jetzt an sind alle
Mitarbeiter fur alle Kinder aufsichtspflichtig!

2. Der Trager delegiert die Verantwortung fur die Aufsichtspflicht tber bestimmte Kinder und
Jugendliche an seine Mitarbeiter. Dieses geschieht in Wittenborn im Rahmen der Zelteinteilung. Ab
diesem Zeitpunkt ist ein bestimmter Mitarbeiter fir eine Gruppe von Kindern speziell
aufsichtspflichtig. Wird die Zelteinteilung durch den verantwortlichen Leiter der Ferienma3nahme
(Lagerleiter) durchgefiihrt, so handelt dieser im Auftrage des Tragers.

3. Jugendliche Mitarbeiter Uber sechzehn Jahren fuhren die Aufsicht tber ihre Kinder nur in Vertretung
des Lagerleiters. Diese hat fur die betreffenden Kinder die Aufsichtspflicht.

21 Ejn Miindel ist ein unter einer Vormundschaft stehender Minderjahriger.
221 diesem Fall bildet § 839 BGB beziehungsweise der Artikel 34 des Grundgesetzes in Verbindung mit § 839 BGB die Regjetsgrundla
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8.4 Durchflihrung der Aufsicht

Das Ausmal der gebotenen Aufsichtspflicht ergibt sich unter anderem aus dem Alter, der Eigenart und dem
Charakter der Aufsichtsbedurftigen. Daneben mufd der Aufsichtspflichtige auch den jeweils gegebenen Umstanden
Rechnung tragen.

Daraus laRt sich zum Beispiel folgern, daf} Kinder anders beaufsichtigt werden mussen, als Jugendliche. Innerhalb
einer Altersgruppe laft sich auch darin ein Unterschied ausmachen, ob die Kinder zum Beispiel alleine auf dem
bekanntem Gelande einer FerienmalRnahme spielen, oder ob das Spiel auBerhalb in vielleicht unbekanntem und
sogar gefahrlichem Gelénde stattfindet.

Der Aufsichtspflichtige muR3 jeweils das tun, was laut Rechtsprechung nach verniinftigen und verstandesmafigen
Anforderungen getan werden muf3, um Schaden zu verhindern. Nach welchen Gesichtspunkten die Aufsicht
durchgefuhrt werden kann, 1aRt sich aus der folgenden Tabelle entnehmen:

1. Faktoren die in der Persop-
des Aufsichtsbedurftigen
liegen:

Alter, Eigenart und Charakter
korperlicher, seelischer und sozialer Entwicklungsstand

Verhaltensauffalligkeiten, Krankheiten und Behinderungen

2. Gruppenverhalten der
Aufsichtsbedurftigen:

Grole der Gruppe
Zeit des Bestehens der Gruppe

gruppendynamische GesetzmaRigkeiten

Gefahrlichkeit der
Beschéaftigung:

Art der Spiele
Art und Bauweise der Spielgerate, insbesondere ihre Geféahrlichkeit
Ausflige, Wettkampfe, Besichtigungen

Baden

. Ortliche Umgebung: Abgeschlossenheit des Gelandes
auf dem Wege

auf dem Spielplatz

Néahe von Gewassern

sonstige Gefahrenquellen, insbesondere Steinbriiche, Hochgebirge, hoher
Schnee

. Faktoren, die in der Persq
des Aufsichtspflichtigen
liegen:

Kenntnisse und Fertigkeiten

padagogische Erfahrung

. Verhaltnis zwischen
Aufsichtspflichtigen und
Aufsichtsbedurftigen:

Gruppengrolie
Dauer des Bekanntseins

Vertrautsein im Umgang miteinander

. Erziehungsauftrag:

Erziehung zur Selbsténdigkeit

. Grundsatz der Fachlichkej

und Verhalnismagigkeit
der gebotenen Aufsicht:

unter gleichwertigen Ma3nahmen die padagogisch sinnvollere auswéahlen

belehren, dann Gberwachen und erst dann, wenn nétig eingreifen

. Zumutbarkeit fur den
Aufsichtspflichtigen:

Die notwendigen Maflinahmen zur Durchfilhrung der gebotenen Aufsicht
missen dem Betreuer zuzumuten sein.

Eine standige und direkte Beaufsichtigung ,rund um die Uhr“ ist nicht nur
unmdglich, sondern auch unzumutbar.

Tabelle 8-6: Bestimmungsfaktoren der Aufsichtspflicht

Entgegen einer weit verbreiteten Meinung beginnt die Aufsichtspflicht schon vor einer Veranstaltung. Um Schaden
zu vermeiden und somit der Aufsichtspflicht zu gentigen, sind folgende Punkte zu beachten:
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1. Die Planung und Vorbereitung einer Veranstaltung sollte sorgfaltig durchgefuhrt werden. Dabei
mussen alle mdglicherweise eintretenden Situationen genau tUberdacht werden.

2. Bei Bedarf mul3 eine ausreichende Anzahl von geeigneten und sachkundigen Helfern rechtzeitig zur
Verfugung stehen. Sie sind ebenfalls aufsichtspflichtig.

3. Da Schaden erfahrungsgemalR auch beim Sammeln zu einer Veranstaltung eintreten kdnnen, miissen
die Aufsichtspflichtigen schon friihzeitig erscheinen.

Ublicherweise erstreckt sich die Aufsichtspflicht nicht auf den Hinweg zu und Riickweg von einer Veranstaltung.
Besondere Vorsicht und ausreichende Unterweisung der Aufsichtsbedurftigen sind erforderlich bei

1. Baden in unbekannten Gewassern,

2. Boots- oder Schiffstouren,

3. Bergtouren und, wegen der erhdhten Feuergefahr, bei

4. Ubernachtungen in Berghiitten oder @hnlichen Holzhausern.

Eine theoretische Belehrung Uber Gefahren, Gebote und Verbote ist nicht ausreichend! Der Aufsichtspflichtige
mui3 vielmehr auch immer ihre Einhaltung tUberwachen und sich mit den zu betreuenden bei geeigneten
Gelegenheiten Giber mdgliche Gefahrensituationen unterhalten.

Allerdings hat das AusmalRR und die Verantwortung der Aufsichtspflicht auch seine Grenzen: Besonders bei

Jugendlichen kann dem betreffenden Betreuern nicht zugemutet werden, ihre Schitzlinge standig und ,auf Schritt
und Tritt“ zu begleiten. Die Grenzen werden hier durch den ,gesunden Menschenverstand“ und die ,allgemein

Ubliche Sorgfalt* gesetzt.

Der Aufsichtspflichtige hat grundsatzlich die Pflicht zur Belehrung. Dabei gilt:

1. Kinder missen Uber die allgemeinen Gefahren des taglichen Lebens belehrt werden, die ihnen Uberall
begegnen, zum Beispiel im Stral3enverkehr, beim Baden, bei der Benutzung von elektrischen Geréaten,
beim Entziinden von Feuer, beim Werfen von Steinen oder anderen Gegensténden, bei Balgereien, ...

2. Jugendliche mussen Uber Gefahren besonders belehrt werden, die im Zusammenhang stehen mit der
unbefugten Benutzung von Kraftfahrzeugen, SchuRwaffen, Booten oder auch der Teilnahme an
Protestaktionen.

Man kann zusammenfassend sagen, dal3 Kinder grundsatzlich tber alles belehrt werden missen, Jugendliche nur
Uber Gefahren, mit denen sie im normalen taglichen Leben nicht zwingend konfrontiert werden.

Die Durchfuihrung der Aufsichtspflicht kann grob durch drei Phasen beschrieben werden:

1. Einweisen Bei jeder Aktion mul3 auf eventuelle Gefahren hingewiesen werden (Belehrungspflicht). Es
ist fir jede Situation genau zu Uberlegen, welche moglichen Gefahren sich fir die
Aufsichtsbedurftigen oder Dritte ergeben koénnen und ob fir eventuelle strafbare
Handlungen ein Anreiz besteht.

Ist dieses der Fall, so muf3 vor der Gefahr oder der strafbaren Handlung eindeutig gewarnt
werden!

2. Uberwachen| Die Beachtung der gegebenen Warnungen und der erteilten Anweisungen oder Verbote ist

zu Giberwachen. Allerdings ist eine standige Uberwachung nicht zwingend erforderlich. Es
genigen, vom Alter der Aufsichtsbedirftigen abhangigen, stichprobenartig durchgefihrte
Uberpriifung.

3. Eingreifen |Wird bei den Stichproben festgestellt, dall die gegebenen Warnungen nicht befolgt oder
gegebene Anweisungen nicht beachtet werden, so ist den betreffenden Gruppenmitgliedern
eindeutig klar zu machen, daf3 ihr Verhalten wegen der damit verbundenen Unfallgefahr

oder gar strafbaren Handlungen nicht geduldet werden kann. Besteht eine Gefahrdung, muf3
der Betreuer tétig werden, um die Gefahr und deren eventuelle Folgen zu beseitigen.

Tabelle 8-1: Checkliste zur Durchfuihrung der Aufsicht
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8.5 Urteil des Bundesgerichtshofes zur Jugendar beit
In einem Urteil des Bundesgerichtshofesin Karlsruhe vom 5. 12. 1983 wird festgestellt:

Die im Interesse und im Rahmen der Zweckbestimmung des Vereins liegende Jugendarbeit ist
eine gefahrgeneigte Tatigkeit.

Gemal diesem Urteil ist davon auszugehen, dal3 im Rahmen der Jugendarbeit Gefahren bestehen oder gefahrliche
Tatigkeiten durchgefuhrt werden, die trotz einer einwandfreien Auslibung der Aufsichtspflicht zu Unféllen und
Schéaden fuihren kdnnen. Dazu ein Beispiel:

Ein Gruppenleiter besucht mit seiner Gruppe 8 bis 10-jahriger Kinder einen Spielplatz, auf dem sich eine Rutsche
befindet. Die Rutsche als Spielgerat birgt natlrlich gewisse Gefahren in sich. Unser Gruppenleiter weist

entsprechend in vorbildlicher Weise auf die moglichen Gefahren hin: Nur einer zur Zeit rutschen, auf

ausreichenden Abstand achten, nur mit Blickrichtung nach vorne rutschen,...

Naturlich Uberpruft er das Spielgeréat vor der Benutzung durch seine Kinder auf mdgliche Gefahrenquellen und
kann zum Glick keine feststellen. Anschlieend setzt er sich auf die der Rutsche gegenuberliegende Bank und
beobachtet das Spielen seiner Kinder. Trotz all dieser Vorsicht verletzt sich ein Kind auf der Rutsche, da es die
Rutsche nicht schnell genug verlassen hat und das nachste Kind ihm in den Ricken rutscht.

Sicherlich wére der Schaden nicht entstanden, wenn der Gruppenleiter den Spielplatz mit seinen Kindern nicht
besucht héatte, oder zumindest die Benutzung der Rutsche verboten hétte. Aber ist er deswegen haftbar?

Ein wesentlicher Zweck der Jugendarbeit ist das Spiel, auch das Spiel oder die Benutzung einer Rutsche auf einem
Spielplatz gehért dazu. Wirde man die Benutzung der Rutsche einfach verbieten, so wéare der Zweck der
Jugendarbeit verfehlt. Konsequenterweise mif3te man alle Tatigkeiten, die mit irgendeiner Gefahr verbunden sind
verbieten. Damit wilrde ein wesentlicher Zweck der Jugendarbeit in Frage gestellt werden.

In diesem Fall hat der Gruppenleiter seiner Aufsichtspflicht genlgt. Eine fahrlassige Handlung ist ihm nicht
vorzuwerfen. Zweifellos hat er den Spielplatz vorsétzlich betreten und das Rutschen erlaubt. Allerdings ist es den
Kindern seiner Altersgruppe durchaus zuzumuten, die Rutsche nach einer Einweisung alleine und auch
unbeaufsichtigt zu benutzen. Trotz seines Verhaltens konnte der Gruppenleiter diesen Unfall nicht verhindern. Er
hat jedoch alles notwendige getan, um das Risiko eines Unfalls zu vermindern. Ein Schaden laf3t sich unter diesen
Umstéanden nie ganz ausschlieRen. Der Unfall héatte sich auch zu beliebigen anderen Zeitpunkten im téglichen
Leben Kinder ereignen kdnnen. Ein Vorsatz ist aus diesen Griinden auch nicht nachzuweisen. Entsprechend kann
der Gruppenleiter fiir diesen Schaden nicht haftbar gemacht werden.

Betreuermappe (2. Aufl.) Seite 125 Version 1,01



Zeltlager Wittenborn Betreuermappe

9 Recht

9.1 Gesetz zum Schutze der Jugend in der Offentlichkeit (JOSchg)

§ 1. Jugendgeféhrdende Orte

Halten sich Kinder oder Jugendliche an Orten auf, an denen ihnen eine unmittelbare Gefahr fur ihr kérperliches,
geistiges oder seelisches Wohl droht, so haben die zustandigen Behérden oder Stellen die zur Abwendung der
Gefahr erforderlichen Malinahmen zu treffen. Wenn nétig, haben sie die Kinder oder Jugendlichen

(1) zum Verlassen des Ortes anzuhalten,

(2) einem Erziehungsberechtigten zuzufihren oder, wenn kein Erziehungsberechtigter erreichbar ist, in die Obhut
des Jugendamtes zu bringen.

In schwierigen Fallen haben die zustandigen Behorden oder Stellen das Jugendamt Gber den jugendgefahrdenden
Ort zu unterrichten.
§ 2. Altersstufen, Erziehungsberechtigte

(1) Kind im Sinne dieses Gesetzes ist, wer noch nicht vierzehn, Jugendlicher, wer vierzehn, aber noch nicht
achtzehn Jahre alt ist.

(2) Erziehungsberechtigter im Sinne dieses Gesetzesist

1. jede Person, der allein oder gemeinsam mit einer anderen Person nach den Vorschriften des
Birgerlichen Gesetzbuches die Personensorge zusteht (§ 1626 BGB Abs. 1),

2. jede sonstige Person uber achtzehn Jahre, soweit sie aufgrund einer Vereinbarung mit dem
Personensorgeberechtigten Aufgaben der Personensorge wahrnimmt oder soweit sie das Kind oder
den Jugendlichen im Rahmen der Ausbildung oder mit Zustimmung des Personensorgeberechtigten
im Rahmen der Jugendhilfe betreut.

(3) Soweit es nach diesem Gesetz auf die Begleitung durch einen Erziehungsberechtigten ankommt, haben die in
Absatz 2 Nr. 2 genannten Personen ihre Berechtigung auf Verlangen darzulegen. Veranstalter und
Gewerbetreibende haben in Zweifelsféllen die Berechtigung zu tberprifen.

(4) Soweit nach diesem Gesetz Altersgrenzen zu beachten sind, haben Kinder und Jugendliche ihr Lebensalter auf
Verlangen in geeigneter Weise nachzuweisen. Veranstalter und Gewerbetreibende haben in Zweifelsféllen das
Lebensalter zu Uberprifen.

(5) Dieses Gesetz gilt nicht fur verheiratete Jugendliche

8 3. Aufenthalt in Gaststatten

(1) Der Aufenthalt in Gaststattéhdarf Kindern und Jugendlichen unter sechzehn Jahren nur gestattet werden,
wenn ein Erziehungsberechtigter sie begleitet. Dieses gilt nicht, wenn Kinder oder Jugendliche

1. an einer Veranstaltung eines anerkannten Tragers der Jugendhilfe teilnehmen,
2. sich auf Reisen befinden oder
3. eine Mahlzeit oder ein Getrank einnehmén.

(2) Jugendlichen ab sechzehn Jahren ist der Aufenthalt in Gaststatten ohne Begleitung eines
Erziehungsberechtigten bis 24 Uhr gestattet.

(3) Der Aufenthalt in Gaststéatten, die als Nachtbar oder Nachtclub gefuihrt werden, und in vergleichbaren
Vergnigungsbetrieben darf Kindern und Jugendlichen nicht gestattet werden.

23 Mit Gaststatten sind alle 6ffentlichen Verkaufsstellen gemeint, in denen gewerbsmaRig Getranke oder Nahrungs- und Gamf3mittel
Verzehr an Ort und Stelle verabreicht werden. Darunter fallen auch Discotheken, Cafés, Eisdielen, etc.

24 Dieses gilt jedoch nicht, wenn eine Mahizeit oder ein Getrénk bestellt wird, um den Aufenthalt in der Gaststétte zgeechtferti

Betreuermappe (2. Aufl.) Seite 126 © UIf Schaedla 1997



Zeltlager Wittenborn Gesetz zum Schutze der Jugend in der Offentlichkeit (JOSchg)

§ 4. Alkoholabgabe
(1) In Gaststatten, Verkaufsstellen oder sonst in der Offentlichkeit diirfen

1. Branntwein, branntweinhaltige Getranke oder Lebensmittel, die Branntwein in nicht nur
geringfiigiger Menge enthaltéh an Kinder und Jugendliche

2. andere alkoholische Getranke an Kinder und Jugendliche unter sechzehn Jahren
weder abgegeben, noch darf ihnen der Verzehr gestattet werden.

(2) Absatz 1 Nr. 2 gilt nicht, wenn Jugendliche von einem Personensorgeberechtigten (8 2 Abs. 2 Nr. 1) begleitet
werderS,

(3) In der Offentlichkeit dirfen alkoholische Getranke nicht in Automaten angeboten werden. Dieses gilt nicht,
wenn der Automat in einem gewerblich genutzten Raum aufgestellt und durch Vorrichtungen oder durch
standige Aufsicht sichergestellt ist, dafld Kinder und Jugendlichen unter sechzehn Jahren alkoholische Getréanke
nicht aus dem Automaten entnehmen kénnen. 8 20 Nr. 1 des Gaststattengesetzes bleibt unbertihrt.

§ 5. Tanzveranstaltungen

(1) Die Anwesenheit bei offentlichen Tanzveranstaltungen ohne Begleitung eines Erziehungsberechtigten darf
Kindern und Jugendlichen unter sechzehn Jahren nicht und Jugendlichen ab sechzehn Jahren langstens bis 24
Uhr gestattet werd@h.

(2) Abweichend von Absatz 1 darf die Anwesenheit Kinder bis 22 Uhr und Jugendlichen unter sechzehn Jahren
bis 24 Uhr gestattet werden, wenn die Tanzveranstaltung von einem anerkannten Tréager der Jugendhilfe
durchgefiihrt wird oder der kiinstlerischen Betétigung oder der Brauchtum3piéeye.

(3) Ausnahmen von Absatz 1 kdnnen auf Vorschlag des Jugendamtes zugelassen werden.

8§ 6. Filmveranstaltungen

(1) Die Anwesenheit bei 6ffentlichen Filmveranstaltungen darf Kindern und Jugendlichen nur gestattet werden,
wenn die Filme von der obersten Landesbehérde zur Vorfilhrung vor ihnen freigegeben worden sind. Kindern
unter sechs Jahren darf die Anwesenheit nur gestattet werden, wenn sie von einem Erziehungsberechtigten
begleitet sind.

(2) Film, die geeignet sind, das korperlich, geistige oder seelische Wohl von Kindern oder Jugendlichen zu
beeintrachtigen, dirfen nicht zur Vorfihrung vor ihnen freigegeben werden.

(3) Die oberste Landesbehérde kennzeichnet Pimet
1. ,Freigegeben ohne Altersbeschrankung",
2. ,Freigegeben ab sechs Jahren®,
3. ,Freigegeben ab zwolf Jahren®,
4. Freigegeben ab sechzehn Jahren®,
5. ,Nicht freigegeben unter achtzehn Jahren*.

Kommt in Betracht, daf3 ein nach Abs. 1 Nr. 5 gekennzeichneter Film den Tatbestand des § 131 oder des § 184 des
Strafgesetzbuches erflllt, ist dieses der zustandigen Strafverfolgungsbehdorde mitzuteilen.

25 parunter fallen auch Weinbrandbohnen, Mon Cherié, etc.

26 Personensorgeberechtigten sind in der Regel die Eltern. Jugend- und Gruppenleiter nehmen im Rahmen ihrer Tatigke#desfinMertr
Teile der Personensorge wahr.

27 Ejne Veranstaltung gilt als 6ffentlich, wenn jedermann, der sich den Eintrittsbedingungen unterwirft, Zutritt hat. Dieseh dilt
geschlossene Veranstaltungen, deren Geschlossenheit nicht streng eingehalten wird oder werden kann, zu denen alsasbekebige Per
Zutritt finden (Polterabende, etc.).

28 Dazu zahlen zum Beispiel Karnevals- und Vereinsfeste oder Kinderballe.

29 per Betreiber eines Filmtheaters ist verpflichtet, die Freigabeentscheidung durch deutlich sichtbaren und gut lesbardreRaishiang
machen. Fir diese Bekanntmachung dirfen nur die im Gesetz festgeleggri@ingen verwendet werden. Bei der Ankiindigung und
Werbung der Filme darf werden auf jugendgefahrdende Inhalte hingewiesen werden, noch durfen die Anzeigen und Hinweise so
aufgemacht sein, daf3 sie selbst jugendgeféhrdend sind.
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(4) Im Rahmen der Absatze 1 und 3 Nr. 1 darf die Anwesenheit bei 6ffentlichen Filmveranstaltungen ohne
Begleitung eines Erziehungsberechtigten nur gestattet werden

1. Kindern, wenn die Vorfihrung bis 20 Uhr,

2. Jugendlichen unter sechzehn Jahren, wenn die Vorfihrung bis 22 Uhr,

3. Jugendlichen uber sechzehn Jahren, wenn die Vorfiihrung bis 24 Uhr
beendet ist.

(5) Die Absatze 1 bis 4 gelten fur die 6ffentliche Vorfuhrung von Filmen unabhéngig von der Art der
Aufzeichnung und Wiedergabe. Sie gelten auch fir Werbevorspanne und Beiprogramme.

(6) Die Absétze 1 bis 5 gelten nicht fur Filme, die zu nichtgewerblichen Zwecken hergestellt werden, solange die
Filme nicht gewerblich genutzt werden.

(7) Auf Filme, die von der obersten Landesbehdrde nach Absatz 3 Nr. 1 gekennzeichnet worden sind, finde die 8§
1 und 11 des Gesetzes Uber die Verbreitung jugendgefahrdender Schriften keine Anwendung.
8 7. Video, Bildplatten u.&.

(1) Bespielte Videokassetten, Bildplatten, und vergleichbare Bildtrager dirfen Kindern und Jugendlichen nur
zuganglich gemacht werden, wenn die Programme von der obersten Landesbehorde fur ihre Altersstufe
freigegeben und gekennzeichnet worden sind.

(2) Fur die Freigabe und Kennzeichnung findet § 6 Abs. 2 und 3 Nr. 1 und Abs. 6 entsprechende Anwendung. Auf
die Alterseinstufung ist mit einem falschungssicheren Zeichen hinzuweisen. Das Zeichen ist vom Inhaber der
Nutzungsrechte auf dem Bildtrager und auf der Huille in einer deutlich sichtbaren Form anzubringen, bevor der
Bildtrager an den Handel geliefert oder in sonstiger Weise gewerblich verwendet wird.

(3) Bildtrager, die von der obersten Landesbehdérde nicht oder mit ,Nicht freigegeben unter achtzehn Jahren*
gekennzeichnet worden sind, dirfen

1. einem Kind oder Jugendlichen nicht angeboten, {iberlassen oder sonst zuganglich gemaciit werden

2. nicht im Einzelhandel au3erhalb von Geschéftsraumen, in Kiosken oder anderen Verkaufsstellen, die
der Kunde nicht zu betreten pflegt oder im Versandhandel angeboten oder Gberlassen werden.

(4) In der Offentlichkeit diirfen bespielte Bildtrager nicht in Automaten angeboten werden.

(5) Auf Bildtrager, die von der obersten Landesbehdrde nach Absatz 2 in Verbindung mit 8 6 Abs. 3 Nr. 1 bis 4
gekennzeichnet worden sind, finde die 88 1 und 11 des Gesetzes Uber die Verbreitung jugendgefahrdender
Schriften keine Anwendung.

(6) 8 6 Abs. 3 Nr. 2 findet entsprechende Anwendung.

30 per Begriff des Zuganglichmachens ist im Gesetz nicht naher bestimmt. Man kann jedoch davon ausgehen, daf} zumindesbjede Form
Abgabe (Verkauf, Verleih, Vermietung), jede Aushandigung (zum Beispiel als Bote) und die teilweise oder ganze Vorfihrung damit
gemeint ist.
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§ 8. Spielhallen, Spiele, Spielgerate

(1) Die Anwesenheit in 6ffentlichen Spielhallen oder ahnlichen, vorwiegend dem Spielbetrieb dienenden Raumen
darf Kindern und Jugendlichen nicht gestattet werden.

(2) Die Teilnahme an Spielen mit Gewinnméglichkeit in der Offentlichkeit darf Kindern und Jugendlichen nur auf
Volksfesten, Schitzenfesten, Jahrméarkten Spezialméarkten oder ahnlichen Veranstaltungen gestattet werden,
wenn der Gewinn in Waren von geringem Wert besteht.

(3) Elektronische Bildschirm-Unterhaltungsspielgerate ohne Gewinnmoglichkeit dirfen zur entgeldlichen
Benutzung

1. auf Kindern und Jugendlichen zuganglichen offentlichen Verkehrsflachen,

2. aullerhalb von gewerblich oder in sonstiger Weise beruflich oder geschéaftsmaldig genutzten Raumen
oder

3. in deren unbeaufsichtigten Zugangen, Vorraumen oder Fluren
nicht aufgestellt werden.

(4) Das Spielen an Elektronischen Bildschirm-Unterhaltungsspielgeraten ohne Gewinnmdglichkeit, die zur
entgeldlichen Benutzung aufgestellt sind, darf Kindern und Jugendlichen unter sechzehn Jahren ohne
Begleitung eines Erziehungsberechtigten nicht gestattet werden.

(5) Unterhaltungsspielgerate, mit denen sexuelle Handlungen oder Gewalttatigkeiten gegen Menschen oder Tiere
dargestellt werden oder die eine Verherrlichung oder Verharmlosung des Krieges zum Gegenstand haben,
dirfen in der Offentlichkeit an Kindern und Jugendlichen zugénglichen Orten nicht aufgestellt werden.

§ 9. Rauchen

Das Rauchen in der Offentlichkeit darf Kindern und Jugendlichen unter sechzehn Jahren nicht gestatf&t werden.

§ 10. Anordnungen - Jugendverbot im Einzelfall

Geht von einer o6ffentlichen Veranstaltung oder einem Gewerbebetrieb eine Gefahrdung im Sinne des § 1 Satz 1
aus, die durch die Anwendung der 88 3 bis 8 nicht ausgeschlossen oder wesentlich gemindert werden kann, so
kann die zustandige Behétrde anordnen, dald der Veranstalter oder Gewerbetreibende Kindern und Jugendlichen
nicht gestatten darf. Die Anordnung kann Alters- oder Zeitbegrenzungen enthalten, wenn dadurch die Gefahrdung

ausgeschlossen oder wesentlich gemindert wird.

§ 11. Veranstalterpflichten

Veranstalter und Gewerbetreibende haben die nach den 88 3 bis 10 fur ihre Betriebseinrichtungen und
Veranstaltungen geltenden Vorschriften sowie die Alterseinstufungen von Filmen durch deutlich sichtbaren und
gut lesbaren Aushang bekanntzumachen. Zur Bekanntmachung der Alterseinstufungen von Filmen und Bildtragern
dirfen sie nur die Kennzeichnungen des 8 6 Abs. 3 Nr. 1 verwenden. Wer einen Film fur offentliche
Filmveranstaltungen weitergibt, ist verpflichtet, den Veranstalter auf die Alterseinstufung hinzuweisen. Fiur Filme
und Bildtrager, die von der obersten Landesbehdrde nach 8 6 Abs. 3 Nr. 1 gekennzeichnet worden sind, darf bei
der Ankindigung und bei der Werbung weder auf jugendgefahrdende Inhalte verwiesen werden noch darf die
Ankindigung oder Werbung in jugendgefahrdender Weise erfolgen.

31 Entgegen allgemeinen Vermutungen besteht kein generelles Abgabeverbot fir Tabakwaren fur Kinder und Jugendliche unter sechzehn
Jahren. Lediglich das Rauchen in der Offentlichkeit wird untersagt.
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§ 12. BuBgeld / Strafen
(1) Ordnungswidrig handelt, wer als Veranstalter oder Gewerbetreibender vorsatzlich oder fahrlassig
1. entgegen § 3 einem Kind oder einem Jugendlichen den Aufenthalt in einer Gaststatte gestattet,

2. entgegen 8 4 Abs. 1 ein alkoholisches Getrédnk oder Lebensmittel an ein Kind oder einen
Jugendlichen abgibt oder ihm den Verzehr gestattet,

3. entgegen § 4 Abs. 3 Satz 1 ein alkoholisches Getrank in einem Automaten anbietet,

4. entgegen 8 5 Abs. 1 einem Kind oder Jugendlichen die Anwesenheit bei einer 6ffentlichen
Tanzveranstaltung gestattet,

5. entgegen 8§ 6 Abs. 1 oder 4 einem Kind oder einem Jugendlichen die Anwesenheit bei einer
offentlichen Filmveranstaltung gestattet,

6. entgegen § 7 Abs. 1 einem Kind oder einem Jugendlichen einen bespielten Bildtrager, der nicht fur
seine Altersstufe freigegeben ist, zuganglich macht,

7. entgegen 8 7 Abs. 2 Satz 2 und 3 ein Zeichen nicht, nicht in der dort bezeichneten oder in einer der
Alterseinstufung durch die oberste Landesbehérde nicht entsprechende Weise anbringt,

8. entgegen § 7 Abs. 3 Nr. 2 einen nicht freigegebenen Bildtrager anbietet oder Uberlaft,
9. entgegen § 7 Abs. 4 einen bespielten Bildtrager in einem Automaten anbietet,

10. entgegen 8§ 8 Abs. 1 einem Kind oder einem Jugendlichen die Anwesenheit in einer 6ffentlichen
Spielhalle oder einem dort bezeichneten Raum gestattet,

11. entgegen 8§ 8 Abs. 2 einem Kind oder einem Jugendlichen die Teilnahme an einem Spiel mit
Gewinnmoglichkeit gestattet,

12. entgegen § 8 Abs. 3 oder 5 ein Unterhaltungsspiel aufstellt,

13. entgegen 8§ 8 Abs. 4 einem Kind oder einem Jugendlichen unter sechzehn die Benutzung eines
Unterhaltungsspielgerates gestattet,

14. entgegen § 9 einem Kind oder einem Jugendlichen unter sechzehn das Rauchen in der Offentlichkeit
gestattet oder

15. einer vollziehbaren Anordnung nach § 10 zuwiderhandelt,

16. entgegen 8§ 11 Satz 1 die fir seine Betriebseinrichtung oder Veranstaltung geltenden Vorschriften
nicht durch den dort bezeichneten Aushang bekannt macht,

17. entgegen 8§ 11 Satz 2 nicht die Kennzeichnungen des § 6 Abs. 3 Satz 1 verwendet,

17aentgegen 8§ 11 Satz 3 einen Film fur eine oOffentliche Filmveranstaltung weitergibt, ohne den
Veranstalter auf die Alterseinstufung hinzuweisen,

18. entgegen 8§ 11 Satz 4 bei der Ankiindigung oder bei der Werbung auf jugendgefdhrdenden Inhalt
hinweist oder in jugendgefahrdender Weise ankiindigt oder wirbt.

(2) Ordnungswidrig handelt auch, wer als Person Uber achtzehn Jahre ein Verhalten eines Kindes oder
Jugendlichen herbeifiihrt oder fordert, das durch ein in Absatz 1 Nr. 1 bis 14 bezeichnetes oder in 8 7 Abs. 3
Nr. 1 enthaltenes Verbot oder durch eine vollziehbare Anordnung nach 8§ 10 verhindert werden soll.
Hinsichtlich des Verbotes in § 7 Abs. 3 Nr. 1 gilt dieses nicht fir den Personensorgeberechtigten.

(3) Die Ordnungswidrigkeit kann mit einer Geldbuf3e bis zu dreiRigtausend Deutsche Mark geahndet werden.

(4) Mit Freiheitsstrafe bis zu einem Jahr oder mit Geldstrafe wird bestraft, wer als Veranstalter oder
Gewerbetreibender

1. eine im Absatz 1 bezeichnete vorsatzliche Zuwiderhandlung begeht und dadurch wenigstens
leichtfertig ein Kind oder einen Jugendlichen in seiner korperlichen, geistigen oder sittlichen
Entwicklung schwer gefahrdet oder

2. eine in Absatz 1 bezeichnete vorsatzliche Zuwiderhandlung aus Gewinnsucht begeht oder beharrlich
wiederholt.
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9.2 Ausschnitt aus dem burgerlichen Gesetzbuch und dem Grundgesetz

§ 823 BGB. Schadensersatzpflicht.

(1) Wer vorsatzlich oder fahrlassig das Leben, den Koérper, die Gesundheit, die Freiheit, das Eigentum oder ein
sonstiges Recht eines anderen widerrechtlich verletzt, ist dem anderen zum Ersatz des daraus entstehenden
Schadens verpflichtet.

(2) Die gleiche Verpflichtung trifft denjenigen, welcher gegen ein den Schutz eines anderen bezweckendes Gesetz
verstot. Ist nach dem Inhalte des Gesetzes ein Verstol3 gegen dieses auch ohne Verschulden méglich, so tritt
die Ersatzpflicht nur im Falle des Verschuldens ein.

§ 828 BGB. Minderjahrige; Taubstumme

(1) Wer nicht das siebente Lebensjahr vollendet hat, ist fir einen Schaden, den er einem anderen zufiigt, nicht
verantwortlich.

(2) Wer das siebente, aber nicht das achtzehnte Lebensjahr vollendet hat, ist fir einen Schaden, den er einem
anderen zufugt, nicht verantwortlich, wenn er bei der Begehung der schadigenden Handlung nicht die zur
Erkenntnis der Verantwortlichkeit erforderliche Einsicht hat. Das gleiche gilt von einem Taubstummen.

§ 832 BGB. Haftung des Aufsichtspflichtigen.

(1) Wer kraft Gesetzes zur Fuhrung der Aufsicht Uber eine Person verpflichtet ist, die wegen Minderjahrigkeit
oder wegen ihres geistigen oder korperlichen Zustandes der Beaufsichtigung bedarf, ist zum Ersatz des
Schadens verpflichtet, den diese Person einem Dritten widerrechtlich zufiigt. Die Ersatzpflicht tritt nicht ein,
wenn er seiner Aufsichtspflicht genligt oder wenn der Schaden auch bei gehoriger Aufsichtsfiihrung
entstanden sein wirde.

(2) Die gleiche Verantwortlichkeit trifft denjenigen, welcher die Fihrung der Aufsicht durch Vertrag Ubernimmt.

§839. Haftung bei Amtspflichtverletzung.

(1) Verletzt ein Beamter vorsatzlich oder fahrlassig die ihm einem Dritten gegeniber obliegende Amtspflicht, so
hat er dem Dritten den daraus entstehenden Schaden zu ersetzen. Fallt dem Beamten nur Fahrléssigkeit zur
Last, so kann er nur dann in Anspruch genommen werden, wenn der Verletzte nicht auf andere Weise Ersatz
zu erlangen vermag.

(2) Verletzt ein Beamter bei dem Urteil in einer Rechtssache seine Amtspflicht, so ist er fur den daraus
entstehenden Schaden nur dann verantwortlich, wenn die Pflichtverletzung in einer Straftat besteht. Auf eine
pflichtwidrige Verweigerung oder Verzégerung der Ausubung des Amtes findet diese Vorschrift keine
Anwendung.

(3) Die Ersatzpflicht tritt nicht ein, wenn der Verletzte vorsatzlich oder fahrlassig unterlassen hat, den Schaden
durch Gebrauch eines Rechtsmittels abzuwenden.

Art. 34 GG. Haftung bei Amtspflichtverletzungen

Verletzt jemand in Ausibung eines ihm anvertrauten offentlichen Amtes die ihm einem Dritten gegenuber
obliegende Amtspflicht, so trifft die Verantwortlichkeit grundsétzlich den Staat oder die Koérperschaft, in deren

Dienst er steht. Bei Vorsatz oder grober Fahrlassigkeit bleibt der Rickgriff vorbehalten. Fir den Anspruch auf
Schadensersatz und fiir den Ruckgriff darf der ordentliche Rechtsweg nicht ausgeschlossen werden.

§ 249 BGB. Art und Umfang des Schadensersatzes.

Wer zum Schadensersatz verpflichtet ist, hat den Zustand herzustellen, der bestehen wirde, wenn der zum Ersatz
verpflichtende Umstand nicht eingetreten ware. Ist wegen Verletzung einer Person oder wegen Beschadigung einer
Sache Schadensersatz zu leisten, so kann der Glaubiger statt der Herstellung den dazu erforderlichen Geldbetrag
verlangen.

§ 250 BGB. Schadensersatz in Geld nach Fristsetzung.

Der Glaubiger kann dem Ersatzpflichtigen zur Herstellung eine angemessene Frist mit der Erklarung bestimmen,
daR er die Herstellung nach dem Ablaufe der Frist ablehne. Nach dem Ablaufe der Frist kann der Glaubiger den
Ersatz in Geld verlangen, wenn nicht die Herstellung rechtzeitig erfolgt; der Anspruch auf die Herstellung ist
ausgeschlossen.
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§ 251 BGB. Schadensersatz in Geld ohne Fristsetzung.

(1) Soweit die Herstellung nicht mdglich oder zur Entschadigung des Glaubigers nicht geniigend ist, hat der
Ersatzpflichtige den Glaubiger in Geld zu entschadigen.

(2) Der Ersatzpflichtige kann den Glaubiger in Geld entschadigen, wenn die Herstellung nur mit
unverhaltnismaligen Aufwendungen mdoglich ist. Die aus der Heilbehandlung eines verletzten Tieres
entstandenen Aufwendungen sind nicht bereits dann unverhaltnismafiig, wenn sie dessen Wert erheblich
Ubersteigen.

§ 252 BGB. Entgangener Gewinn.

Der zu ersetzende Schaden umfal3t auch den entgangenen Gewinn. Als entgangen gilt der Gewinn, welcher nach
dem gewohnlichen Laufe der Dinge oder nach den besonderen Umsténden, insbesondere nach den getroffenen
Anstalten und Vorkehrungen mit Wahrscheinlichkeit erwartet werden konnte.

§ 253 BGB. Immaterieller Schaden.
Wegen eines Schadens, der nicht Vermodgensschaden ist, kann Entschadigung in Geld nur in den durch das Gesetz
bestimmten Fallen gefordert werden.
§ 254 BGB. Mitverschulden.

(1) Hat bei der Entstehung des Schadens ein Verschulden des Beschadigten mitgewirkt, so hangt die
Verpflichtung zum Ersatz sowie der Umfang des zu leistenden Ersatzes von den Umstanden, insbesondere
davon ab, inwieweit der Schaden vorwiegend von dem einen oder dem anderen Teile verursacht worden ist.

(2) Dies gilt auch dann, wenn sich das Verschulden des Beschédigten darauf beschréankt, dal’ er unterlassen hat,
den Schuldner auf die Gefahr eines ungewdhnlich hohen Schadens aufmerksam zu machen, die der Schuldner
weder kannte noch kennen muf3te, oder dal3 er unterlassen hat, den Schaden abzuwenden oder zu mindern. Die
Vorschrift des § 278 findet entsprechende Anwemgd

Art. 6 GG. Ehe, Familie, Uneheliche Kinder

(1) Ehe und Familie stehen unter dem besonderen Schutze der staatlichen Ordnung.

(2) Pflege und Erziehung der Kinder sind das nattrliche Recht der Eltern und die zuvorderst ihnen obliegende
Pflicht. Uber ihre Betatigung wacht die staatliche Gemeinschaft.

(3) Gegen den Willen der Erziehungsberechtigten dirfen Kinder nur auf Grund eines Gesetzes von der Familie
getrennt werden, wenn die Erziehungsberechtigten versagen oder wenn die Kinder aus anderen Griinden zu
verwahrlosen drohen.

§ 1626 BGB. Elterliche Sorge; Berticksichtigung der wachsenden Selbstandigkeit des Kindes

(1) Der Vater und die Mutter haben das Recht und die Pflicht, fur das minderjahrige Kind zu sorgen (elterliche
Sorge). Die elterliche Sorge umfal3t die Sorge flur die Person des Kindes (Personensorge) und das Vermogen
des Kindes (Vermdégenssorge).

(2) Bei der Pflege und Erziehung bericksichtigen die Eltern die wachsende Fé&higkeit und das wachsende
Bedirfnis des Kindes zu selbstandigem verantwortungsbewuf3tem Handeln. Sie besprechen mit dem Kind,
soweit es nach dessen Entwicklungsstand angezeigt ist, Fragen der elterlichen Sorge und streben
Einvernehmen an.

§ 1631 BGB. Inhalt des Personensorgerechts; Einschrankung von Erziehungsmafnahmen

(1) Die Personensorge umfafdt insbesondere das Recht und die Pflicht, das Kind zu pflegen, zu erziehen, zu
beaufsichtigen und seinen Aufenthalt zu bestimmen.

(2) Entwirdigende ErziehungsmalRinahmen sind unzulassig.

(3) Das Vormundschaftsgericht hat die Eltern auf Antrag bei der Austibung der Personensorge in geeigneten
Fallen zu unterstitzen.
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§ 1632 BGB. Anspruch auf Herausgabe des Kindes; Bestimmung des Umgangs; Wegnahme von der
Pflegeperson

(1) Die Personensorge umfal3t das Recht, die Herausgabe des Kindes von jedem zu verlangen der es den Eltern
oder einem Elternteil widerrechtlich vorenthalt.

(2) Die Personensorge umfal3t ferner das Recht, den Umgang des Kindes auch mit Wirkung fiir und gegen Dritte
zu bestimmen.

(3) Uber Streitigkeiten, die eine Angelegenheit nach Absatz 1 oder 2 betreffen, entscheidet das
Vormundschaftsgericht auf Antrag eines Elternteils; verlangt ein Elternteil die Herausgabe des Kindes von
dem anderen Elternteil, so entscheidet hierliber das Familiengericht.

(4) Lebt das Kind seit langerer Zeit in Familienpflege und wollen die Eltern das Kind von der Pflegeperson
wegnehmen, so kann das Vormundschaftsgericht von Amts wegen oder auf Antrag der Pflegeperson anordnen,
dall das Kind bei der Pflegeperson verbleibt, wenn und solange fur eine solche Anordnung die
Voraussetzungen desl&66 Abs. 1 Satz 1 insbesondere im Hinblick auf AnlaRR oder Dauer der Familienpflege
gegeben sind.

§ 1634 BGB. Recht zum persdnlichen Umgang mit dem Kind; Auskunft

(1) Ein Elternteil, dem die Personensorge nicht zusteht, behélt die Befugnis zum personlichen Umgang mit dem
Kinde. Der Elternteil, dem die Personensorge nicht zusteht, und der Personensorgeberechtigte haben alles zu
unterlassen, was das Verhéltnis des Kindes zum anderen beeintrachtigt oder die Erziehung erschwert.

(2) Das Familiengericht kann tGber den Umfang der Befugnis entscheiden und ihre Austibung, auch gegeniber
Dritten, naher regeln; soweit es keine Bestimmung trifft, (bt wahrend der Dauer des Umgangs der nicht
personensorgeberechtigte Elternteil das Recht nach § 1632 Abs. 2 aus. Das Familiengericht kangnite Bef
einschranken oder ausschlieRen, wenn dies zum Wohle des Kindes erforderlich ist.

(3) Ein Elternteil, dem die Personensorge nicht zusteht, kann bei berechtigtem Interesse vom
Personensorgeberechtigten Auskunft Gber die personlichen Verhéltnisse des Kindes verlangen, soweit ihre
Erteilung mit dem Wohle des Kindes vereinbar ist. Uber Streitigkeiten, die das Recht auf Auskunft betreffen,
entscheidet das Vormundschaftsgericht.

(4) Steht beiden Eltern die Personensorge zu und leben sie nicht nur vorlbergehend getrennt, so gelten die
vorstehenden Vorschriften entsprechend.
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9.3 Ausschnitt aus dem Strafgesetzbuch

Siebenter Abschnitt. Straftaten gegen die 6ffentliche Ordnung

§131

(1) Wer Schriften (8§ 11 Abs. 3), die grausame oder sonst unmenschliche Gewalttétigkeiten gegen Menschen in
einer Art schildern, die eine Verherrlichung oder Verharmlosung solcher Gewalttatigkeiten ausdrickt oder die
das Grausame oder Unmenschliche des Vorgangs in einer die Menschenwirde verletzenden Weise darstellt,

1. verbreitet,

2. offentlich ausstellt, anschlagt, vorfiihrt oder sonst zugéanglich macht,

3. einer Person unter achtzehn Jahren anbietet, Gberlaf3t oder zuganglich macht oder
4

herstellt, bezieht, liefert, vorratig halt, anbietet, ankindigt, anpreist, einzufihren oder auszufihren
unternimmt, um sie oder aus ihnen gewonnene Sticke im Sinne der Nummern 1 bis 3 zu verwenden
oder einem anderen eine solche Verwendung zu ermdglichen,

wird mit Freiheitsstrafe bis zu einem Jahr oder mit Geldstrafe bestraft.
(2) Ebenso wird bestraft, wer eine Darbietung des in Absatz 1 bezeichneten Inhalts durch Rundfunk verbreitet.

(3) Die Absatze 1 und 2 gelten nicht, wenn die Handlung der Berichterstattung Uber Vorgange des Zeitgeschehens
oder der Geschichte dient.

(4) Absatz 1 Nr. 3 ist nicht anzuwenden, wenn der zur Sorge fiir die Person Berechtigte handelt.

Dreizehnter Abschnitt. Straftaten gegen die sexudle Selbstbestimmung.

§ 174
(1) Wer sexuelle Handlungen

1. an einer Person unter sechzehn Jahren, die ihm zur Erziehung, zur Ausbildung oder zur Betreuung in der
Lebensfuhrung anvertraut ist,

2. an einer Person unter achtzehn Jahren, die ihm zur Erziehung, zur Ausbildung oder zur Betreuung in der
Lebensfuhrung anvertraut oder im Rahmen eines Dienst- oder Arbeitsverhaltnisses untergeordnet ist, unter
MiBbrauch einer mit dem Erziehungs-, Ausbildungs-, Betreuungs- Dienst- oder Arbeitsverhéltnisses
verbundenen Abhangigkeit oder

3. an seinem noch nicht achtzehn Jahre alten leiblichen oder angenommenen Kind

vornimmt oder an sich von dem Schutzbefohlenen vornehmen la3t, wird mit Freiheitsstrafe bis zu fiinf Jahren
oder mit Geldstrafe bestraft.

(2) Wer unter den Voraussetzungen des Absatzes 1 Nr. 1 bis 3
1. sexuelle Handlungen vor dem Schutzbefohlenen vornimmt oder
2. den Schutzbefohlenen dazu bestimmt, daf3 er sexuelle Handlungen vor ihm vornimmt,

um sich oder den Schutzbefohlenen hierdurch sexuell zu erregen, wird mit Freiheitsstrafe bis zu drei Jahren
oder mit Geldstrafe bestraft.

(3) Der Versuch ist strafbar.

(4) In den Féllen des Absatzes 1 Nr. 1 oder des Absatzes 2 in Verbindung mit Absatz 1 Nr. 1 kann das Gericht
von einer Bestrafung nach dieser Vorschrift absehen, wenn bei Bericksichtigung des Verhaltens des
Schutzbefohlenen das Unrecht der Tat gering ist.
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§176

(1) Wer sexuelle Handlungen an einer Person unter vierzehn Jahren (Kind) vornimmt oder an sich von dem Kind
vornehmen laRt, wird mit Freiheitsstrafe von sechs Monaten bis zu zehn Jahren, in minder schweren Fallen mit
Freiheitsstrafe bis zu finf Jahren oder mit Geldstrafe bestraft.

(2) Ebenso wird bestraft, wer ein Kind dazu bestimmt, dal3 es sexuelle Handlungen an einem Dritten vornimmt
oder von einem Dritten an sich vornehmen laf3t.

(3) In besonders schweren Féllen ist die Strafe Freiheitsstrafe von einem Jahr bis zu zehn Jahren. Ein besonders
schwerer Fall liegt in der Regel vor, wenn der Tater

1. mit dem Kind den Beischlaf vollzieht oder
2. das Kind bei der Tat korperlich schwer mihandelt.

(4) Verursacht der Tater durch die Tat leichtfertig den Tod des Kindes, so ist die Strafe Freiheitsstrafe nicht unter
funf Jahren.

(5) Mit Freiheitsstrafe bis zu drei Jahren oder mit Geldstrafe wird bestraft, wer
1. sexuelle Handlungen vor einem Kind vornimmt,
2. ein Kind dazu bestimmt, dafl3 es sexuelle Handlungen vor ihm oder einem Dritten vornimmt, oder

3. auf ein Kind durch Vorzeigen pornographischer Abbildungen oder Darstellungen, durch Abspielen von
Tontragern pornographischen Inhalts oder durch entsprechende Reden einwirkt,

um sich, das Kind oder einen anderen hierdurch sexuell zu erregen.
(6) Der Versuch ist strafbar; dies gilt nicht fir Taten nach Absatz 5 Nr. 3.

§184.
(1) Wer pornographische Schriften (§ 11 Abs. 3)
1. einer Person unter achtzehn Jahren anbietet, Uberlafl3t oder zugénglich macht,

2. an einem Ort, der Personen unter achtzehn Jahren zugénglich ist oder von ihnen eingesehen werden kann,
ausstellt, anschlagt, vorfuhrt oder sonst zugénglich macht,

3. im Einzelhandel auRRerhalb von Geschaftsraumen, in Kiosken oder anderen Verkaufsstellen, die der Kunde
nicht zu betreten pflegt, im Versandhandel oder in gewerblichen Leihbiichereien oder Lesezirkeln einem
anderen anbietet oder Uberlaft,

3a. im Wege gewerblicher Vermietung oder vergleichbarer gewerblicher Gewéahrung des Gebrauchs,
ausgenommen in Ladengeschéften, die Personen unter achtzehn Jahren nicht zugénglich sind und von
ihnen nicht eingesehen werden kdnnen, einem anderen anbietet oder Uberlaft,

im Wege des Versandhandels einzufiihren unternimmt,

5. offentlich an einem Ort, der Personen unter achtzehn Jahren zuganglich ist oder von ihnen eingesehen
werden kann, oder durch Verbreiten von Schriften auflerhalb des Geschéaftsverkehrs mit dem
einschlagigen Handel anbietet, ankundigt oder anpreist,

an einen anderen gelangen laRt, ohne von diesem hierzu aufgefordert zu sein,

in einer offentlichen Filmvorflhrung gegen ein Entgelt zeigt, das ganz oder Uberwiegend fir diese
Vorfuhrung verlangt wird,

8. herstellt, bezieht, liefert, vorratig halt oder einzufuhren unternimmt, um sie oder aus ihnen gewonnene
Stuicke im Sinne der Nummern 1 bis 7 zu verwenden oder einem anderen eine solche Verwendung zu
ermoglichen, oder

9. auszufthren unternimmt, um sie oder aus ihnen gewonnene Stiicke im Ausland unter Verstol3 gegen die
dort geltenden Strafvorschriften zu verbreiten oder 6ffentlich zuganglich zu machen oder eine solche
Verwendung zu ermdglichen,

wird mit Freiheitsstrafe bis zu einem Jahr oder mit Geldstrafe bestraft.
(2) Ebenso wird bestraft, wer eine pornographische Darbietung durch Rundfunk verbreitet.
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(3) Wer pornographische Schriften (§ 11 Abs. 3), die Gewalttatigkeiten, den sexuellen MiBbrauch von Kindern
oder sexuelle Handlungen von Menschen mit Tieren zum Gegenstand haben,

1. verbreitet,
2. offentlich ausstellt, anschlagt, vorfiihrt oder sonst zugénglich macht oder

3. herstellt, bezieht, liefert, vorratig halt, anbietet, ankindigt, anpreist, einzufihren oder auszufiihren
unternimmt, um sie oder aus ihnen gewonnene Stiicke im Sinne der Nummern 1 oder 2 zu verwenden oder
einem anderen eine solche Verwendung zu ermdglichen,

wird, wenn die pornographischen Schriften den sexuellen MiBbrauch von Kindern zum Gegenstand haben, mit
Freiheitsstrafe von drei Monaten bis zu fiinf Jahren, sonst mit Freiheitsstrafe bis zu einem Jahr oder mit
Geldstrafe bestraft.

(4) Haben die pornographischen Schriften (§ 11 Abs. 3) in den Fallen des Absatzes 3 den sexuellen Mil3brauch
von Kindern zum Gegenstand und geben sie ein tatsachliches Geschehen wieder, so ist die Strafe
Freiheitsstrafe von sechs Monaten bis zu funf Jahren, wenn der Tater gewerbsmaRig oder als Mitglied einer
Bande handelt, die sich zur fortgesetzten Begehung solcher Taten verbunden hat.

(5) Wer es unternimmt, sich oder einem Dritten den Besitz von pornographischen Schriften (§ 11 Abs. 3) zu
verschaffen, die den sexuellen MiBbrauch von Kindern zum Gegenstand haben, wird, wenn die Schriften ein
tatséchliches Geschehen wiedergeben, mit Freiheitsstrafe bis zu einem Jahr oder mit Geldstrafe bestraft.
Ebenso wird bestraft, wer die in Satz 1 bezeichneten Schriften besitzt.

(6) Absatz 1 Nr. 1 ist nicht anzuwenden, wenn der zur Sorge flr die Person Berechtigte handelt. Absatz 1 Nr. 3a
gilt nicht, wenn die Handlung im Geschéftsverkehr mit gewerblichen Entleihern erfolgt. Absatz 5 gilt nicht fir
Handlungen, die ausschlie3lich der Erfullung rechtméaRiger dienstlicher oder beruflicher Pflichten dienen.

(7) In den Fallen des Absatzes 4 ist 8§ 73d anzuwenden. Gegenstande, auf die sich eine Straftat nach Absatz 5
bezieht, werden eingezogen. § 74a ist anzuwenden.

Siebzehnter Abschnitt. Kdrperverletzung

§ 223.
Wer eine andere Person korperlich miRhandelt oder an der Gesundheit beschadigt, wird mit Freiheitsstrafe bis zu
funf Jahren oder mit Geldstrafe bestraft.

§ 223b.

(1) Wer Personen unter achtzehn Jahren oder wegen Gebrechlichkeit oder Krankheit Wehrlose, die seiner
Firsorge oder Obhut unterstehen oder seinem Hausstand angehdren oder die von dem Fursorgepflichtigen
seiner Gewalt Uberlassen worden oder durch ein Dienst- oder Arbeitsverhaltnis von ihm abhé&ngig sind, quéalt
oder roh miZhandelt, oder wer durch bdswillige Vernachlassigung seiner Pflicht, fur sie zu sorgen, sie an der
Gesundheit schadigt, wird mit Freiheitsstrafe von sechs Monaten bis zu funf Jahren, in minder schweren
Fallen mit Freiheitsstrafe bis zu funf Jahren oder mit Geldstrafe bestratft.

(2) In besonders schweren Féllen ist die Strafe Freiheitsstrafe von einem Jahr bis zu zehn Jahren. Ein besonders
schwerer Fall liegt in der Regel vor, wenn der Téater die schutzbefohlene Person durch die Tat in die Gefahr

1. des Todes oder einer schweren Korperverletzura®4§ oder
2. einer erheblichen Schadigung der korperlichen oder psychischen Entwicklung
bringt.

§ 224.

(1) Hat die Kdrperverletzung zur Folge, dal? der Verletzte ein wichtiges Glied des Kérpers, das Sehvermdgen auf
einem oder beiden Augen, das Gehdr, die Sprache oder die Zeugungsfahigkeit verliert oder in erheblicher
Weise dauernd entstellt wird oder in Siechtum, Lahmung oder Geisteskrankheit verféallt, so ist auf
Freiheitsstrafe von einem Jahr bis zu funf Jahren zuerkennen.

(2) In minder schweren Féllen ist die Strafe Freiheitsstrafe von drei Monaten bis zu funf Jahren.
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§ 225.

(1) Wer eine der in § 224 Abs. 1 bezeichneten Folgen wenigstens leichtfertig verursacht, wird mit Freiheitsstrafe
von einem Jahr bis zu zehn Jahren, in minder schweren Fallen mit Freiheitsstrafe von sechs Monaten bis zu
finf Jahren bestraft.

(2) Wer eine der in 8§ 224 Abs. 1 bezeichneten Folgen absichtlich oder wissentlich verursacht, wird mit
Freiheitsstrafe von zwei Jahren bis zu zehn Jahren, in minder schweren Fallen mit Freiheitsstrafe von einem
Jahr bis zu funf Jahren bestratft.

§ 226.

(1) Ist durch die Kdrperverletzung der Tod des Verletzten verursacht worden, so ist auf Freiheitsstrafe nicht unter
drei Jahren zu erkennen.

(2) In minder schweren Fallen ist die Strafe Freiheitsstrafe von drei Monaten bis zu funf Jahren.

§ 230.

Wer durch Fahrlassigkeit die Korperverletzung eines anderen verursacht, wird mit Freiheitsstrafe bis zu drei
Jahren oder mit Geldstrafe bestraft.

Siebenundzwanzigster Abschnitt. Gemeingeféhrliche Straftaten

8 323c

Wer bei Unglucksfallen oder gemeiner Gefahr oder Not nicht Hilfe leistet, obwohl dies erforderlich und ihm den
Umstanden nach zuzumuten, insbesondere ohne erhebliche eigene Gefahr und ohne Verletzung anderer wichtiger
Pflichten mdglich ist, wird mit Freiheitsstrafe bis zu einem Jahr oder mit Geldstrafe bestraft.
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10 _Anhang

10.1 Hauptgeb&aude und Zeltlages
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Bild 10-1: Die Aufteilung des Hauses

32

Bild 10-2: Das Zeltlager

sorry, das Zeltlagerbild ist noch nicht fertig. Das nachste Update wird’s schon richten!
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10.2 Karten

Bild 10-3: Die Karte des Lagers und dessen Umgebung
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Wahigtedt

4} Bad Segeberg
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Bild 10-4: Die Karte des Mozener Sees
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